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lidade suprema, co 


somente de seis em seis FE CSea ou alduma coisa do gênero. É bem possue 


“mês, interatividade com o leitor quanto ao game da próxima edição =] 


Rr 


(011) 266] 





E asi o | ad ia 
o foi o caso 


com a recente temporada de ótimos títulos, que saiam duas Gamers Book em 
um único: mês, por exemplo. De qualquer forma, o padrão dela será sempre o 
que chamamos de “mais ou menos bimestral”. Tudo para fazer com. je 
que você, leitor, tenha sempre em mãos a informação em seu melhor. St 
naipe. Com oitenta páginas, a possibilidade de até dois números por” Bo 





de qualidade absoluta, esta é a cara da nova Gamers Book. 
| Mas deixemos i EEto de gas damos ao que interessa: os games! fa 





GR io EL pe explicações sobre menus, . localização de itens e tudo 
fs * mais que vocBe precisa para completar este game de A a PACK): E 





Além de como obter todos os itens se damos também uma , 
bugs | lidades para certos itens. Em | 
“resumo; o guia Ehmploti para qua quer jogador deste magnífico ti- 
Vrulo para Nintendo 64. . 
Além da saga do bravo Hylian detentor da Triforce da Coragem, corrigi- | 
mos nosso erro e apresentamos o final de nossa estratégia para Breath of. 
Fire III, mostrando passo a passo o que voc6e precisa para deu é esta PELE] 
obra de arte. 
infelizmente, devido ao grande espaço utilizado na RR de Hossa 
mancada, nossa seção de RPG teve de ficar de fora nesta edição. Mas: esta- 
mos preparando uma matéria especial para as pronoe edições, Fompen 
sando a perda. 
Finalizando, as cartas e Tops mundiais, banhados | com a a qualidade [2 
racterística do nosso Guide Book nacional. Rc RE 
Assim sendo, “para o alto e avante”! ur | 


Os Redatores. 











A CRIAÇÃO DO MUNDO | 





emaranhado de rochas: vagando, desordenado em. | 
meio a tempestades eternas. Úcaos era o o estado 


naiural do universo, 

Neste tempo, rés lindas Qua Surgiram 
dos céus e, na sua infiniia sabedoria e: fojojn(o ls (ch 
deramaodemea vida onda antes existia pinada”. 
Din, a Deusa do Poder, com Es calor lamejante a (=) 
seus braços, UM sa ig | 
as rochas que an- | 
es vagavam eter- 
namente pelo uni-| 
verso & pintou-as: 
de vermelho, er 
ando a terra] 
Nayru, a Deusa Já 
do Conhecimen- 
io com a luz otuscante de sua sabedoria, deu tim 
as trevas, fazendo surgir um céu azul, com um sol 
gerando luz e calor, e os elementos essençiais 
para a vida da terra, criando, assim, as leis da na- 
tureza para reger o novo mundo: Farore; a Deusa 
da Coragem, com toda a bondade de sua alma, 
criou todas as formas de vida, os vegetais que 
tingiam de verde as grandes planícies, os: animais 
que nadavam pelas águas e os seres que habita- 
vam a superficis, para: manter 9 mundo obede- 
cendo as leis naturais: 

Assitr Grou-se o mundo fertil de Hyrule, 
onde vivem as cinco raças inteligentes:os homens- 
peixe, 08 Zoras, que habitam as águas, os Go- 
rons comedores de pedra, que residem nas mon- 
tanhas; os elfos Kokiris, que não envelhecem e 
vivem no coração das florestas, afastados do mun- 
do exterior, os Gerudos, raça de ladras onde ape- 
nas um macho nasce a cada cem anos, habitan- 
tes dos desertos: e os Hylians, os pacaios mora- 
dores das planícies de Hyrule: 


O ARTEFATO SAGRADO 


Cumprindo a tarefa divina de criar um 
mundo e seus habitantes, as três Deusas ilumina- 
das voltaram aos céus. Ao desaparecer, Din, Nayru 

mmes € Faroré deixaram um simbo- 
RES jo de sua presença: o artefa- 










RES to sagrado formado por três: 


triângulos dourad os conheci: 
do como Tillorce. Este repre. 


É Deusa: Poder (Din), Coragem 


= (Farore) e Conhecimento: 


“(Nayru). Desta torma, o sa- 
grado Triforce contém a essência das Delsas e é 
a base da existência de Hyrule. 

OQ artefato possui um enorme poder: o de 
tornar os sonhos de quem o tocar em realidade. 
Como & um objeto inanimado, o Triforce não se- 
para o que é bom do que é ruim, não sabe a dife- 
rença entre o certo e o errado. Portanto, apenas 
realiza o desejo, seja ele qual for. E por sera base 
de Hyrule o artefato sagrado espelha a alma da 
pessoa que o locar na existência do mundo. As- 
sim, se alguem delalma gélida e coração endure- 
cido realizar Q seu desejo. atraves do Triforce, Hyru- 
le terá uma: era cabh Ca fegida pelo mal e pela 
desordem: por sua vez, se uma: pessoa pura de 

alma e forte de coração locar no objeto sagrado, O 
mundo entrará em uma sra dourada onde a pros- 
peridade E a paz reinam Súpremas. 

E. CONFINAÇÃO DO TRIFORCE 

Por possuir tamanhos poderes, 0 Triforce 
foi confinado pelas tres Deusas em uma outra di- 
mensão, paralela ao mundo de Hyrule, criada ape- 
nas para abrigar o simbolo sagrado. Afetada pela 
magia do objeto, esta dimensão tornou-se um lIu- 
gar próspero e maravilhoso. Este mundo paralelo 





Itasuke 


ao: milorce acima de todas as Pon e algumas 5 








HU E o cháma- “se Reino Sagrado, também conhecido 
Há muito, muiio tempo, em uma época. “Como. “A Terra Dourada”. 

antes do início dos tempos, nos: primórdios Rae eo 
tória. quando ainda não havia história; o mundo 


era um imenso vazio, Nada existia: apenas iai 
: Telígião e vida cotidi 
“ana em torno do ob- 
“jeto sagrado. Mas a 
“Quns tinham algo 


As cinco raças de Nyrule tinham respeito: 


até Daseavam: Sua Es 


Cu 
ferente em mente 
eles conheciam; pos = 
der do: Triforce, Sa rescgans 


egoístas. Prevendo: algo desastróso, um grande 


“sábio, de nome Hauru, constrúju um lugar para 


selar a entrada para o Reino Sagrado; o Templo 


do Tempo, no qual está. a Porta do Tempo; impe- 

dindo a entrada de qualquer um na Tera Douta- 

“da A Porta do Tempo jora fechada com poderes 
"mágicos'e só poderia ser aberta por alguem que 


tivesse as três. qualidades do itiforce, Pader, Co- 


ragem e Conhecimento, em um balanço perfeito. 





EPOCA DE GUERRAS 

Muitos anos depois, o Triforce tornou-se 
Uma lenda. Praticamente todo ser vivo dotado de 
inteligência (e, na ver- 
pad, aosprovita 


“= nhos, e ninguém podia 
quebrar o selo mágico da Porta do Tempo. Cada 
raça, tomada pela inveja, ambição e egoísmo, acu- 
sou as outras raças de possulr a chave para que- 
brar o selo, quando, na realidade, ninguém tinha. 
Hyrule então caiu em uma era de querra, uma épo- 
ca em-que 05 povos estavaír tomados pelos sen- 
timentos mais sujos. Uma querra que duraria um 
longo tempo... 
NOVA ERA 


O tempo... ah, o tempo. O melhor reme- 
dio para qualquer ferida. Tratou de pôr um fim à 
gra de conflitos: Depois de muitas batalhas pelos 
longos anos que se estenderam, surge um novo 
Rei Hylian, que possui as qualidades Poder, Co- 
ragem E Conhecimento. O Rei consegue acalmar 


ae raças e tido volta a ser como era antes, Hyrule 


volta a prosperar, a Drdem-máis uma vez rege O 


mundo. 


O HOMEM NEGRO DO DESERTO 

Mas: enquanto isso, nos confins dos de- 
sertos, o lider dos Gerudos, Ganondort Dragmire, 
o único macho entre a raça de ladras, esta à pro- 
cura de papiros em escavações. Ele encontra al- 
gumas inscrições muito antigas, as quais, perce- 
be Ganondor, citam-o Triforce. O líder dos Geru- 
dos buscava, a qualquer custo, informações que 
O levassem ao simbolo sagrado, pois ele conhe- 
cia a lenda e sabia de-seus poderes. Observando 
as inscrições, 0 ladrão lê a seguinte passagem: 
Em um reino além do alcance, 

O céu brilha dourado, não azul, 
Lã, o Triforce pode 
Tornar os. sonhos-dos mortais em realidade. 

Realizar sonhos. Parace que o Riforce po- 
deria dar tudo aquilo que Ganondorf mais queria: 
o poder para governar o mundo ao seu bel prazer. 
Vas e quanto ao Templo do Tempo? Parece que 
as inscrições tinham algo a dizer sobre ele: 

De acordo com as inscrições, apenas al- 
guns itens eram necessários para quebrar o selo 
da Porta do Tempo. Primeiramente, Era necessa- 
Ho possuir as três pedras espirituais possuldas por, 
três raças; a Zora's Sapphire, o Goron's Ruby, aa 
Kokiri's Emerald.-O último item necessario; indi- 
cam as inscrições, & a lendária Ceara of Time, 
passada de geração a geração a família peal 


| ao Hyde 


eo para obter o Inforce, era só é qdrsiso (sie 
| a pe e : cc os itens | onça 

















“arofa sic não sera 
algo d dificil. Mas a Ocarina of. 
dito era sua principal preo- 
mar 5 fendaro instrumen- : Re 
to a e pronome nt Do 
queriam usa-lo para as suas próprias nad e ao 


pessoal. Começo 


sadelo. Era o mesmo pesadelo que ele tinha toda 


Fece a Koliris aca 
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Do 


Rondo nos calabouços des 
pelo resto de sua exis-. as 
tência. Ele deveria ser. ee 
cauteloso E se. aproximar 

quase que despercebido. En. 
tão, o lider dos Gerudos paei- 
entemente criou uma aliança 
como Reíde Hyrule ganhan- E 
do a sua confiança e tor é 
nando-se seu apuaeite 


Apresentaç 


Seus planos estavam perto de se 
realizarem. Ele agora pretendia matar quem esti- 
vesse com a Ocarina of Time em poder, mesmo 
que fosse a belafilha do Rei, a pequena princesa 
Zelda, À princesa era a Unica que tinha suspeitas: 
de Ganondort e suas intenções para com o Rel. 

O GAROTO DA FLORESTA 

Mal sabia o Gérudo que o maior de seus 
problemas vivia no coração das florestas, No vas- 
to bosque dos Kokiris, na floresta de Hyrule, a gran- 
de Árvore Deku servia como espirito guardião: As 
crianças daioresta, os Kokifis, viviamicom a gran- 
de Árvore Deku. Cada Kokiri possuía sua própria 
fada guardiã, exceto um. Seu nome era Link: 

Certa manha, Link estava tendo um pe- 


AME 


noite: Durante uma tempestade, Link se achava 
diante de um: castelo misterioso, Um cavaleiro 
passava a cavalo rapidai ente par Bla. carregan- 
do uma garota, À garota olhava para ele; como se: 
quisesse dizer algo, Em seguida: outro cavaleiro 
aparecia. Este grande homem olhava então ame- 
açadoramente pata Link: Neste momento ele acor- 
dava. E SE 


na of U 





FL 


ii 


a 
mm 


Neste dia, a grande Árvore Deku invoca 
Navi, a fada guardia, e ordena que guie Link até 
ela, Navi parte então em busca de Link e torna-se 
a sua fada guardiã. Ambos retomam à grande Ar- 
von Deku, que explica que o mundo está mudan- 
para Um clima-perverso-e.que criaturas do mal 
estão: começando a surgir: Um homam negro do 
deserto lanço uma maldição sobre a Árvore Deku 
e chegolio momento de Link testar sua coragem, 
livrandosal da maldição. 
ink consegue realizar a tarefa e prova 
ser 0 futuro Rerói do Tempo. Mas a Árvore Deku 
já estava Bondenada no momento em que caiu 
sobre ela a maldição. A Arvore então explica que 
Link jamais deve deixar que EA, 
o homem de megro ponha as gta 
mãos no sagrado Triforce, | Mr 
que elenunca deve permitir 
que esp homem entre no 
Reino, Sagrado. Em: segui- 
da, eladiz para Link 
que sia: missão: e des 








“The e Loren e Zelda 


ritual Stone: Link é a 


fito depende « de t 
Tu és corajoso” | 












Ocarina o gt 


UTLE 















“Che mi ! ate 







ado entação: Os a 


| premonições que vêm em seus sonhos E 


a a a 


Vamos conhecer agora Os personagens que fazem parte de nossa aventura em The Legend of Zelda: Ocarina of Time. Não relacionaremos 
todos os personagens, apenas aqueles que têm papel importante na aventura ou outros mais interessantes. Não há uma ordem específica. 


1. Link: É 
o personagem principal é herói do game: Você E 
pode nomea-lo como desejar. 
“quando iniciar um jogo — 







” remosdeLinkmesmo. Link 
à vive na Kokifi Fotest com es 
P outros Kokitis, mas ao. contrá- 
ro deles, ele não possui a 
a sua fada- -guardia. Apesar 
sua Link é O protegi- 
PRN Ci do da Deku Tee, é 
E o EE - om bieie terá a sua 
própria fada; À partir 

daí, seu destino mudará completamente. 


2. | Princesa Zelda: ca 
Princesa de Hyrule, a jovem Zelda é uma PS 






criança muito protegida, com POLO con- fe A, 


tato com o mundo externo. Isso porque e 


“o Ret, proibiu visitas ao castelo e a Prin- 1 


cesa também não pode sair. Zelda-tem 1 a 


e podem revelar muitas coisas sobre! fo! 
tuturo. 


3. oheik: a 
A Uma das figuras mais, : 






2 paléji to! sábio. 
N suas tarefas, 
4º garoto: 

para jo) 


po Filha dio Õ oc do LonLón 
e Ranch. Malon: adora fo] lugar em que 
ns à VIVE, principalmente feio) estábulo, onde 
- brinca & alimenta às cavalos, seus bi- 
chos. prediletos. Ela. tem um carinho es- 
na pela: égua Epona. Malon gosta 
“ainda de cantar 








citas: 


6. Talon: 
O preguiçoso proprietário do . 
ton Lon Ranch. Talon forne-. 
ce leite para todas as par- 4 
tes de Hyrule, é, não raro, 
entrega pessoalmente as 
garrafas de leite ao castelo É 


de Hyrule. Claro que ele - 





| não dispensa uma cochiladifina 


de vez em quando (ou de vez = = 
em-sempre), seja lá qualior ;& EA 
o lugar. 


7. Ingo: 
Único empregado de Talon, responsável por 
toda a organização, limpeza, alimentação dos 


* novo, mas nos à chamas 
Vera Ser dele Rore isso. 


oferecida 




















| O faleie Picinto lider dos: Kokiris. (Mitos = E 
“Uma criança com espírito de velho, 


“cial. Ele não ente 


Re animais e cs trabalhos pesados no oLon $97 e 

Lon Ranch: Ingo. não gosia muito disso, ds É 
“dizendo que. “Talon é um preguiçoso & é , 

que ele é q =. 








vem cuida de todo o trabalho 
pesado, considerando. que o rancho de- 





| 
a qe 
E 

E A 


8. Princesa Ruto: 
«Filha do Pei Zoia, a não passa de 






bastante com moço (mas continua € 





f rt nunca cresce; ficando empre 

“na forma de criança. Ela passa a 
“maior parte-de seu tempo com Link 
“e adora tocar Ocarina. Por sua forte 
ligação com Link, Saria não se sepa- 


a 


RM ra dele nem quando está longe. eles 
E podem conversar telepaticamente atra- 
“ves da Ocarina. 


E 





no 


4, Mido: T. 





e bem rabugento: Ele não vai com. 
à cara de Link. Na realidade, 
Mido tem inveja dele porque a 
Deku Tres. o protege em espe- 
Re joio ue ele. 
o preferido. 









Eejata oo) lider, | 


12. Darunia: 
- “Lider os Gorons, Darunia é um cara 
E E alegre & amável que adora dan- 
o Car ao som de músicas agra- 
» dJáveis (e como ele dança). 
MM Mas é bom não aborrece-lo, 
: “RA, pois Darunia pode ficar re- 
à CA *  almente muito bravo e não 
o vai querer ver ninguém em 
” s sua frente. Ele se revelará 
um a | 
muito corajoso e terá uma li- 











e gação muito forte com Link. 


Não, não é o nosso Link. E o outro 
E Link. Este é o filho do grande Daru- 
| e ria, que colocou este nome em ho- 

| menagem ao grande heroi, que 

Das agora considera um irmão, pela 
| sua braveza em defesa aos 
= sia ns EE jovem garoto 












- | E 
O lider dos Zoras, O 









das aguas. Rei Zora 
muito respeitado entre: 
osdo seu povo e tam- BE 
bém pelas pessoas a 

de-fora. Ele é uma ; 
pessoa calma é quie- | 
ta, mas ao mesmo E 
tempo gentil. AO con- 
trário da maioria de É Em Er 
seu povo, ele e enorme € Enio Fai da Prince- 
sa Ruto. o grandalhão também não tem nada à 
ver com a sua filha, principalmente no que se 
trata de temperamento e personalidade. 





































15. Navi: 
A pequena fada guardiã de Link. Navi é uma 
criatura muito amavel e dedicada, como uma 


freira. Fla sempre ara 


Fies nimmaniã to 


pronta para aconselhar e jb 
proteger Link em sual À 
aventura. Cada Kokiri tem | 
a sua própria fada quar-| 
dia, mas Nayi, pelo ape-| 
go que adquiriu a Link! 
(nao leia se não quiser | 
estragar a surpresa), fica | 
com Link mesmo a ” 


Tor — E 








16. GanondorT: a 
Talvez o mais diabólico vilão de tod 
pos. Ganondorl pretende obter E digas 

Sagrado Triforce a qualquer cus A am 
ID e nada vai conseguir pará-lo 2 


Esta é uma ganância que 0: 

cega. o faz agir sem medir con- q ai 
sequências, importando ape- >» en. E 
nas a obtenção do poder. Ga- tt é se 
nondorf é o único macho en- =. 4 
tre a raça dos Gerudos. Por isso é, E 
mesmo é o líder, segundo a tradi- a 54 
ção. que diz que oúnico macho, = 


nascido a cada 100 anos, deve 
reinar. Assim, ele é considera- 

do um deus pelos Gerudos. Ganondorf é Rito 
poderoso e também temido, mas ele consegue 
pacientemente fazer uma aliança com 0 Reide 
Hyrule. No futuro, por uma série de eventos ines- 
perados, ele reina sobre Hyrule e- proclama uma 


era de Caos. 


17. Rauru: 

O lendário sabio que construiu o Templo do: 
Tempo para proteger O Sagrado Triforce. Rauru 
servirá como um revelador para a nova fase de 
Link, quando ele se encontra na forma adulta 


a 


da 


A msteico coruja que segue. 
os passos do pequeno Link é dá q 
uma porção de informações, di- o 
recionando o garoto em suas | 
tarefas. Dizem que ela é uma 
reencarnação de um antigo iriam É maço 
salxo. 








4 raostilie 


ai) ficar um pouco confuso com os comandos do jogo ao jogar pela primeira vez. Mas depois de um tempo os controles parecem simples e você 
estará realizando as ações por puro instinto, sem ficar pensando que botão apertar para fazer o quê. Para facilitar a sua tarefa de se familiarizar com 
uas funções, descrevemos para você as funções de cada botão e os movimentos básicos realizados uia Link. 





f função princifdie éa É dravar o seu ân- 
guio de visão eni algo, de maneira que o 
que estiver mirado seja o seu principal foco 
de atenção. Próximo de um objeto, pres- 


sione Z, a câmera irá para os ombros de 


Link e neste objeto ele vai concentrar a 


sua alenção. O] seu principal uso sera. 


quando estiver lutando com inimigos e 
chefes. Você poderá se esquivar ao redor 
da criatura, avançar e retroceder sem per- 


der a visão de seu oponente e nunca dans 


do as costas para ele. Se houver mais de 
um objeto que pode ser mirado; você pode 
alternar o foco visual entre eles apertan- 


do o botão Z novamente. Você pode mirar | 


um inimigo:para acertá-lo com maior pre- 
cisão usando armas de mira. Se: quiser ti- 
rara mia do objeto focado, basta segurar 
o direcional para trás e apertar Z nova- 
mente. Perceba amda que, no menu de 
Oplions fna teia de seleção de File), você 


pode alternar o modo como o botão Z & 


usado, entre as opções Switch (alternar) 
ou Hold (segurar). No Switch, quando você 
aperta o botão Z, o objeto desejado fica 
mirado Já no Hold, o objeto só fica trava- 
do enquanto você manter o botão Z segu- 
rado (recomendado se você ja estiver 
acostumado com o sistema de jogo). Os 
objetos que podem ser mirados são indi- 
cados por Navi com triângulos de diferen- 


tes cores Se o objeto indicado estiver com 





um triangulo amarelo, ele é um inimigos 
do qua! Navi pode indicar os pontos ira- 


cos. Se houver Um triângulo verde, VOCÊ 
pode mirar para obter uma dica ou então 
um ponto com um segredo. Se o triângulo 


estiver azul, você podera conversar com . 


a pessoa indicada. Se não houver alvos, 
você pode ainda segurar o botão Z para 
caminhar com Link sempre olhando para 
irente (neste caso, se pressionar para Os 


lados, Link anda lateralmente). Você pode : | 


ainda apertar uma vez rapidamente o bo- 


tao Z para que o ângulo de visão mude 


automaticamente para o lado em que Link 
a olhando. Alem disso, da para combi- 
nar o bolão Z Com quiros comandos, per- 
ilidalo o poRe exemplo, que você defenda 
d enquanto se movimenta ou 
faça o) mesmo. enquanto mira com um 
Hookshot ou Arco-e-Flecha. É bom que 
você domine totalmente as funções deste 
- botão, bois ele é imprescindivel na sua 
aventura: 











oBotão A - Este botão é multi-uso. É o 
botão de ação do jogo, usado para reali- 
zar uma sente de movimentos diferentes. 


Stasuke 


a o Ele utiliza um Sistema de seleção au 


ira abii- Ja. 
pata iniciar uma conversa. Para abrir um 


Z segurado ou com. 
objeto mirado. Com É — a 
esiaação Linkfaz.à, po É. 


“corpo para frente, fl- 


para jogar um objeto 
que você está segu. * 
tando. Para alguns, . 





“Open (abrir): o 
“ce quando você está « 
“Berto de objeios que 


CONTROLES 


tica de ação conforme-a situação. A açao 


é indicada na tela (no topo à direita, sobre 
o icone do bolão A, o azul) e, se você aper- 
tar o botão, Link realizará a ação indicada. 


Se você estiver próximo a uma porta, ele 
Próximo a uma pessoa, Serve 


baú com tesouro você terá a ação que será 
usada na situação ho topo da tela. As 


ações que aparecem são indicadas em. 


ingles. Assim, ai vao as ações possíveis: 
Attack (atacar): aparece enquanto você 
corre, com o botão 


Um ataque com o 


cando temporariamente invencível e po- 
dendo destruir caixas e outros objetos. 
Grab (agarrar): aparece quando você se 


o aproxima de coisas que da para 









1 agarrar, comoB E = 
x Eh vasos, arbus É ea 
: e A tos, qa fato as, Ro a [od toa 
“a à pedras e blo-: E 
' E 


A à cos de variados tamanhos. En- 
FA À tão basta apertar o botão para 
É “pegar ou segurar, dependendo 
do objeto. Se for um bloco grande, você 


pode segurar o direcional para tras ou para 
trênte para puxar Ou empurrar o bloco en- . 


quanto o seguia. 
Throw (arremessar): 


ole 

FO [elfo petecigo eo 
Mes ua quando 
mm VOCÊ estiver na superiicie. 
E Basta apertar e segurar o 
E Doido para alundar na 
água (você pode ter limites de tempo dife- 
tentes para ficar embaixo d'água depen- 
dendo dos itens que você tiver). 

Jump (pulo): aparece quando você está 
com algo mirado ou então segurando o 
botão Z e com o direcional para os lados 
ou para tras. Não serve para pular plata- 
formas, mas sim para fazer movimentos 
defensivos como pulos laterais pos 


esquiva ou então o 
packiip. e 





é necessario que 
você esteja cotrendo para + 


“arremessar. 









podem ser abertos, ca 
como portas Ou baús. 


Fen fesealar; Eu E] 
ce quando você está CE 


bloco ao invés d 
segura- jo. Usado taim- 


Down (para baixo): em 





| Cast (lançar): este 


Botão E - o para ataques 


encostado. em b 
direcional contra ele. | 


Serve para: “subir no: 


bém para montar Epona, q quando você se 
aproxima dela. 





serve pata você soltar de 
um lugar em que está pen- 
durado (uma escada ou & EE 
na borda de uma platafor- 2t 
ma). Assim, ativando.esta fa Far 
ação, Link solta e cai. 7... 
Usado também para des- a 

cer de Epona. 

Enter (entrar): aparece quando você esta 
perio de locais estreitos, dos quais ape- 
nas Link criança pode passar agachando. 


Ativando esta ação. O pequeno Link pode 


passar pela fenda ou passagem para atin- 
air novos lócais. 


Drop (derrubar): aparece Elando VOCÊ | 


está segurando bombas com o direcional 
na posição neutra ou então com a Master 
Sword no altar do Temple of Time. Serve 
para deixar a bomba cair ou então lincara 
Master Sword no altar para is no tem- 
po. 

PutAway (guardar); serve para. guardar 
armas ou iens que Link esteja empunhan- 


do, sé funciona enquanto ele estiver para- | 


do ou andando lentamente. 
Check (checar): usado para verificar : al- 


à guns objetos. Assim, você pode obter in- 
“iotmações de placas ou esa dicas q 
me inscrições secretas. | 
Speak (falar): a ação para conversar com 
as pessoas. Use quando estiver perto da, 


pessba que quer conversar ou então, se 
estuvel longe, com à pessoa mirada. 
Next (próximo): em conversas, serve para 
passar. para a próxima fala do persona: 
gem. | 

Return (retornar): para cancelar um co- 
mande, ação ou então acabar uma con- 
versa. | 

Decide (decidir): serve para confirmar 
uma escolha: É 

Faster (mais rápido): aparece quando 
você está montando. Epóna. Aperte en- 
quanto estiver. o a com ela para cor- 
ror mais rápido: 





estu É comando aparece so- 
mente quando você “está jogando o mini- 
jogo da peca Aperte pata tancar O 
anzol ao Mu | 













Che o of Zelda 





irniilia e Movimentos 


=) 
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E Sera 


LINE 


na of U 














tos 


une 


Comandos e «Mov 


+ 
a 


ão: 


e obão 


me 


Ocarina aid “LU 


ii 


| automaticamente. Se E a 
for devagar, ele ficará 


com | espada. Se Linkn não a dis empus 
nhando, aperte O botão para cesembai-. 


nhar sua espada. Se já estiver com ela. 
em mãos, você pode usar este botão para 


fazer todo tipo de coisa com ela. É possi- 


vel fazer uma porção de combinações de 
botão e comandos para realizar golpes. e 
combos especiais. Você pode segurar O. 
botão B para carregar um ataque pode 
so. Dá também para pressionar O botão: 


rapidamente enquanto. estiver nadando | 
para que Link nade mais rápido. 


oBotão R - Use-o para empunhar o eseu- 
do equipado. Você não pode se mover en- 


"quanto o escudo estiver empunhado, só 
dá para segurar o direcional em posições - 


diferentes para defender em alturas varia- 
das (ou para direcionar a ne refletida com 
o Mirror Shield). S 

MES se VOCÊ Es- 
tiver com um ob- e 
jeto mirado ou à à o a 
com o Z segura- 

do, é possível se | 
movimentar coca” 
O escudo em mãos. 























oBotão L - Ativa é desativa o mapa. 
do na dan Jeifsintoia direta 


é o ma pos 


ele serve e parave OC 
forte você BR mais Pã você ta. 


na dio de 
um buraco e Link | 
pulará sobre: ele 


pendurado. Além disso, serve para você 


navegar pelos menus e mover seu cursor. 


o Boiô es ca: vo - São os botões: 
| utilizados: para. usar itens. Acionando O 
5 mente em seguida a subtela Select Item, 
| você pode escolher os itens que val atri 


buir a cada um destes botões (basta colo- 


car O cursor sobre o item desejado & en- 
tão apertar o botão ao qual você quer atri 
bui-lo). Assim, bastará você apertar o bo- 


tão para usar o item atribuído a ele. Como 
há muitos itens, você devera trocar a aíri- 
buição dos botões muitas vezes pelo jogo. 


oBotao CA - Controle de câmera. Ativa a 
visão em primeira pessoa em espaços 
abertos dar uma visão melhor do lugar 


E * 0Corte Vertical - Segu- seem 
Fire Ze aperte Bcomo “Ps 
es se mover. Quero mais 


cance 


(você pode olhar ao. do com o direcio- 


“nal analógico). e também “faz a câmera ir 
para cima dentro de casas em alguns lu- 
gares' fechados. Quando você estiver com 
algum alizolío(ol mirado, o botão faz Navi lhe 


“dar algumas. (vagas) informações junto 


“com O nome dele. Além disso, algumas 
“vezes Navi pode chamar a sua atenção 
“no jogo. Atenda- E apertando este botão 
para obter alguma informação. 


foi=[ejéto Start- além de servircoino botão 
de pausa, ele acessa O menu com várias 
subtelas. Há quatro subtelas: Select Item 
(para você atribui s aos botões C). 
Equipment on a E cre e define os 









qual você vê o E E rogresso, ndo 
Spiritual, Stones, Medalhões, músicas, 
Heart Pieces E outros itens relacionado às 
suas buscas) e Map (na qual você pode 

ro, o mapa d de Hyrule e sua localiza- 
se estiver em 


* GOLPES COM A ESPADA 


direcional na posição 
neuira. 





“Corte Horizontal - nene B com o dire- 
amo = Cional na posição 






neutra ou então se- 
“ “'gure Ze: aperte B com o di- 
É recional para os lados. 


oCorte Diagona - Segure Z e aperie B 
[ejojanão, disc segurado na diagonal. 


oCombos TER: apertar B várias vezes 
e É possivel fazer combos de dois 
Ot ais tres, hits. 


Ai unhalar - segure Z e aperte Bcomo 
direcional segurado para fren- ..s, 
te. Link dá um gol- b- 
pe de longo al- «em 
para | 
trente (útil paraalcançar inimi- “> 
gos distantesetambémseusa- | 
do continuamente). 







oGiro Ge Espada - Segure o bolão B para 
carregar um ataque poderoso. Então sol- 
te O botão para que Link faça um ataque 
giratório com ondas que pegam os inimi- 
gos ao fegor. Com sell avanço no jogo, 
este giro pode ficar mais poderoso. Você 










ainda + 

pode fazer um 
gromaisfracoe . 
rápido simples- 

mente girando 
o direcional 180º e : 
aperiando o botão B. De qualquer forma, 
este ataque gasta a barra de magia. 





oAtaque com Pulo - Com um Quico mi- 
rado ou com o botão Z se- 
gurado, pressione o botão É; 
A para fazer um ataque É 
com salto. Este tipo de gol- “ 
pe dobra o dano causado SN 
é útil para matar inimigos no 
ar (pode ser feito também com: 
o Megaton Hammer). 


MOVIMENTOS DEFENSIVOS 


oRolar - Quando estiver indo para frente, 
pressione A para rolar. Não chega a ser 
muito útil, mas se precisar, pode cortar o; 
dano de golpes recebidos. 


Pá qué, segure o direcional para es 
e aperie À para fazer um bagiáiip,d Fianfaltio 
rapido para ps 

tras muito 
wtil para 
ganhar dis- 
tancia e 
evitar ata- 
ques. 


oPulo La- 

teral - Com 

um objeto 

mirado ou 

com Z se- 

qurado, se- 

gure o dire- 

cional para 

o lado de- 

sejado e 
aperte A 
para fazer 
um salto la- 
teral. Tam- a AR 
bém muito útil para se esquivar de ata- 
ques. 





cAndar com Escudo - Enquanto estiver 
com um objeto mirado ou com o botão Z 
segurado, você pode se movimentar livre- 
mente com o escudo segurando tambem 
o botão R. 


Sasuke 








Se você já é veterano da série Zelda, com certeza já está acostumado com muitos elementos do game. Como Ocarina of Time 
traz algumas novidades para a série e também há os estreantes, explicaremos a seguir alguns conceitos básicos do game para 











que você fique familiarizado. 


aca fada ae do 
nk. com a qual cada Kokiril- : 
cresce. Ela é mais útil do sao você pode pen- 
sar Ela frequentemente lhe dará. dicas, gritan- 
io coisas Como "Por que você. não tenta isto?” 
Tou E | não seria a melhor você 







nifica algo. Quando está 
“amarela é porque está sobre 


um inimigo etenta chamar sua atenção. Verde 


E TT 


e para secreis. Azul para coisas amigáveis e pleno que 


falando com as pessoas. Para olitras siluações, 
ela normalmente fica branca e azdl brilhante. 
Falar com as Pessoas? 


Se você quer completar este: game tou, qual-. 
quer RPG !; ge RPG) você gears É falar 


E 


pocie resolver puzzles ou < se] a ee 


gredos. Às vê Ss que-| 
rem apenas que você lhes 
faça um. pequeno trabalho, [E 
ou conversar... de qualquer [+ 





co min 2 = 


forma, é bom conversar com todo | mundo. Con- 
fra após realizar uma tareta ou algum outro ob- 
jetivo importante. como as pessoas mudarão 
irequentemente suas jaias. 

Mini-Games: 


| Este jogo possui vários mini- 
E a |games e será sempre uma 
RAT 'boa idéia tentar completa-los 
R |para saber o que você pode 
















Ee o em uma outra ls 


nado por Ganondort =] dês ladrões "Após ter- 
minar o Forest Temple nes-»=>="7 

taera, você poderá voltar no À 
tempo usando a Ocarina of 
Time. Para isso, você deve-[ Jo 
rã retornar ao Temple off EE 


sir 


Time para aprender a canção Prelude ot Light 
da Ocarina com Sheik, então basta retornar a 
Master Sword ao seu altar. O que você fizer no 
passado, irá afetar o futuro. 

Lutando: 





“eo ficara rodeando. À tela fécid: com as partes 
de baixo e de Cima pretas 

€ ae59 (como em filmes Wide 
ERR A | au Link se movera len- 
 tamente, e uma mira irá apa- 


| recer sobre o(s) inimigo(s). 






Stasube 


ela estiver lambe sig As 


O. Stones, Link Tilt Bode 


CURSO BÁSICO 


; ACE você pero Ssquivar| ss 
lateralmente, usal; seu escu-| ao 








voc à designou para isso. 
Ê - Agora você tera Uma visão! 
“da tela inteira, mas tenha cuidado, com esta 
VISão você não poderá caminhar. Com a visão 
em té pessoa você poderá mirar mais facilmente 
no alvo desejado. Segurando o bolão Z você 
podera mudar a visão para 3º pessoa novamen- 
ta, mas assim será mais difícil mirar. Uma boa 
manha para acertar seus alvos com maior pre- 
cisão, é sacar O Hook/Longashot e mirar no ob- 
So (já que esta arma tem mira a laser), então 


is À 


o. [o dotão da outra 


eba 











ER: ei imente Sobre Ooo em que 
estava a mira laser do Hook'Longshot e você 
podera fazer um tiro certeiro. 
Explorando: 
Quando encontrar pedras pelo caminho, levan- 
te-as, eo -as com bombas, desirua-as com 
10º 'Megaton Hammer ou pe- 
É gue. as com as Silver 
| Gaunilets: Você poderá ob- 
“ter corações de energia, 
| amo Rupees, bombas & outros 
itens, “ou até uma passagem secreta. Sempre 
procure am todos às lugares: ma Fm 





pedras, árvores, fendas, pa- PE 
redes, etc. Especialmente [E 
em Hyrule Field. Em muitos lugares Foo jogo, 
Navi vai ficar verde em lugares aparentemente 
inúteis, nestes você podera, na maioria das ve- 
zes, usar uma de suas músicas (na maioria das 
vezes, Song of Storms, Scarecrow's Song, Song 
Of Time, Zeldas Lullaby ou Suns Song). Se 
você tiver a Stone of Agony e estiver usando 
um Rumble Pack, seu controle vai tremer sem- 
pre que estiver passando perto de um segredo. 
Procure achar o lugar em que o acessório vibre 
com maior potência, então use uma bomba, ou 
o Megaton Hammer ou a Song of Storms (na 
maioria das vezes, um destes três val fevelar o 
segredo) 

Andando/Correndo: 

Em grande parte-do jogo você estará jo ás) afo [ok 





E | máxima ao direcional analó- 

| gico. Mas algumas, vezes ê 
bom andar com cautela para 
evitar desasires. foi talofo 
S BS- 







tes gro lol ponte 


| Games Bot) G 





EZRO a ca E aiE so 


a Voltando em lugares já visitados: | | 
“Se você estiver olelfolfa o e não consegue fazer | 


ade pia e 
+ oi 7 


ou seja, aplicando a pressão 


ÁSICAS 


: Nos e 







ões 










e piuáre dio já para O 





ão 


nada pata prosseguir no 
i[ejo(s fique sabendoqueserá es Ga 
necessário, como em qual! o mo Ro o 
quer RPG, muitas vezes, 
voltar à lugares já visitados. || EE 
Procure voltara uma cidade | e | 
depois de compleiar uma eco ou acessar | 
um lugar que antes parecia inatingível e agora 
& possivel com um novo item. 
Usando o mapa: 
Para não se perder, consulte o mapa constan- 
temente (no menu acionado com Start, ha 
subtela Map"). Há dois tipos Ss 
de mapa: dó mundo E o a 
Hyrule e de dungeons. O pri! ms 
meiro aparece quando você |. 
esta em qualquer lugar de! =u 
Hyrule que não seja Uma dungeon, ja O SEegua- 
jo ssa obviamente, quando você está em 
ER Ra |dungeons:; Ambos os mapas 
t exibem apenas os locais pe- | 
Te E dios quais você já passou. | 
os» Além do mapa do menu, há | 
air ad = um pequeno mapa transpa- 
rente no EE “inféiior direito da tela de jogo | 
para referência rápida. Nos mapas você pode 
conferir a Sua posição atual e o local por onde 
você entrou na área. 7 
Fiquei travado (Small Keys e portas): 
Nas dungeons mais avançadas. você terá mais 
um elemento: as Small Keys. Estas chaves 
Servem para abrir portas trancadas. Uma Small 
| Key só pode ser Usada na 
E duncesr em oque ela foi pega 
"e abre qualquer porta tran- 
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tur 








RE ua 
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RR “cada desta mesma dungeon: 
= |Isso pode gerar uma impres- 
são Se que você ficou “preso” no jogo, sem 
pon ace de progresso, ne gúsle escolas seu 


oi T 


rna O 





game, E há r mais Small Keys se ainda 
restarem portas não abertas. Portanto procure 


Oca 








Em 







- º das one Re 
bj DO Só pára quando você esta 
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The L, 


horas difere; 
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nd da tina e Telas 


tita lia E 


ae mo É eia: 


Começando: | | 


Anes dei iniciar O jogo, ão aperiar Start 
natela qe apresentação, você sera man- 
dado para a tela de seleção de arquivos 
(imagem 1). Como o jogo é muito exten- 
50 e você pode levar até 30 horas para 
termina-ló, é necessário salvar o seu pro- 
gresso para que você possa parar é con- 


tinuar mais tarde do ponto onde parou. 


Fara salvar O seu progresso, você deve 
escolher um slot onde ele ficará grava- 
do, Zelda tem três slots para você dar 
save (A, Be € da imagem 1). Quando 
um sibtia está ocupado. ao lado do nome 
do slot (File 1. File2 ou File 3). aparece 
O nome do Save (como & o caso de A e 
C na imagem 1).Se o slot estiver vazio, 
sem nenhum Save, não haverá nada a 
seu lado (como em B). Caso você quei- 
ra copiar um jogo já salvo de um slot para 
outro, basta escolher o comando Copy 
(Dj então o slot que você quer copiar e, 
depois o slot nó qual você deixara esta, 





AS INDICAÇÕES 1 NA TELA 


Epp Rep 
EE dei ac nu 


Durante o jogo as 
re os MÃO pode usá-lo na forma atual de Link. 
mw Os itens que estão. equipados no mo- 


item estiver apagado", significa que você 


=. mento são envolvidos por um quadrado 


- Branco (confira também a qual botão ele 
- estã atribuido nos ícones dos botões C 
“na parte superior direita da tela). O seu 
“cursor é amarelo e em forma de mira. 
- Para atribuir um tema um botão €, bas- 


ERES ta colocar O seu cursor Sobre o item de- 





Rol 
ay, 
Eme la cn 


Você léráima pórção de indicações nai 
tela de jogo (imagem 3). No canto supe- 


HOr ESQUE de de : 
a a Ena eia nome de item ou opção com a qual você 
E pe SENTE Fava esiá com o cursor sobre. 


vai aumentando com Heart Pieces e 
Heart Containers) é também a sua bar- 
ra de magia (B, que so aparece depois 
de consegui-la com uma Great Fairy). 
Mais ao meio, ainda no topo datela, nós 
temos o icone do botão B (C, que ihdica 
a espada que você esta equipado) e do 
botão A (D, que é o bolas de: ação, indi. 





cando o que você pode fazer). No canto. 
superior direito, nós temos os icones dos 


botões do complexo CG (E, indicando os 
itens que você pode usar com os botões 
op Mo fio GENE parte de baixo à 
esquerda da tela, temos o número de 

mall que Rparace: somente em 





cópia (é necessário ter pelo menos um difsito anta an 


slot vazio para isso). Se quiser apagar e! 
um save, basta escolher o comando so) 
Erase (E) e então q slot que veins 


apagar, confirmando em se | 
tela, você ainda tem acesso ao menude 
opções, escolhendo o Oplians [F). No 
menu de opções você pode alterar o tipo 
de som (entre Stereo, Mono, Headset, 
especial para ouvir com fone de ouvido, 
e Surround, que-gra um aspecio 3D de 
som), o jeito de mitar no Z Targeting 
ESOWiCh, para mira fixa que você troca 
quando aperta: o botãoZ, e Hold, no qual 
você deve equrar Z para manter algo 
miradoje tambem o brilho, com a opção 
Brighiness. Quando. você inicia um jogo 
PÓvo, escolhendo um arquivo vazio para 
salvas esto “Jogo, você pode entrar um 
nome; que será O nome do seu perso- 
nagem (que na verdade é Link, mas você 
pode colócar o nome que quiser). 
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pen A Deca e, Caci SU 


ando quisdr continuar ur jogo já sal- 


vo, você deve escolher o slot contendo 
o save que você quer continuar Com 
isto, sera exibida a tela de Stalus do save 
imagem 2). Nesta tela há o número do 
slot & o nome do save (A), quantas ve- 
zes você ja morreu (B). O número de 
corações na sua barra ds energia (C) e 
quantias Spiritual Stones & medalhões 
VOCÊ a pegou (D). Se esta é mesmo Q 
ue você quer continuar basta con- 
lirmar com Yes. se não, dê Quit. 


Diu ve 


e es a te está agir 





vel; você pode gesliga-lo com o botão 


[a 


Os menus: 


Se você apertar Start durante o jogo, vai 
acessar O menu, composto de quatro ; 


diferentes sublelas: Veja agora O que 
indica e para que serve geada SER 


a O 


o e NE 


ERA RA Ed 


ah 
Es Arg | 





a a. 
emo ra a fes 


he Ed | e E 4 ma 
Ee ais ali do 
E Ro Pe a 4 





ooo i do Emap fi | 
Subtela Select Hem: 
A primeira subtela e a Select Item fima- 
gem 4). Todas as sublelas têm algumas 
indicações comuns, que aparecem em 
todas elas. A começar das indicações no 
topo da tela. o Retum (A, que é acessado 
com o botão Start e serve para voltar à 
tela do jogo) edambém o Save (B, 
acessado com O botão B, serve para 
salvar O seu progresso a qualquer mo- 
mento; use bastante esta função). Ou- 
tras indicações comuns são o Z (C da 


DO ai e ep pre e e cia 





Imagem 4, acessado apertando o botão 


2 ou colocando o cursor sobre o icone e 
confirmando com A; serve para ir à 
subtela anteriorie o R (D da imagem 4, 
acessado apertando o botão R oucolo- 
cando o sell cursor sobre o icone e con- 
firmando Com o botão A: serve para ir à 
próxima subltela). Nesta subtela de 
Select tem, você tem uma grande jane- 
la central (E) onde estão exibidos todos 
os itens que você já adquiriu, Se algum 


* CY. ou Cha ao dai você quer atribui- 
dos Por fim, na parte de baixo da tela, há 
- Uma pequena barra (F) que 


indica o 


MILLS dA 
a Ani va NaRER pes Decade 





a” ne da Pd a 

Ed (6 CT 
am a Fo [E = E ad - E 
pes id E E Ja 1] 
Enc 4 sa Fr 4 - 
pre ol SDS 

Er: E a o 

o ag Sd — Blagórais Sword E 
Subtela Equi I pment: 


A próxima subtela do menu que anafisa- 
remos é a Equipment (imagem 5). Nes- 
ta subteia, primeiro temos, no 
querdo da tela, os itens de efeito cons- 
tante (A), que não precisam estar equi- 
pados para funcionarem, estão o tempo 
todo “ligados” (para Link criança, estes 
itens sao, de cima para baixo. Deku 
Seeds Bag para Fairy Slingshot. Bomb 
Bag, Goron Bracelet e Silver ou Golden 
Scale; para Link adulto, são Quiver para 
Fairy Bow, Bomb Bag, Silver ou Golden 
Gauntlet e Silver ou Golden Scale). No 
centro da-tela nós temos a imagem de 


tado es- 


- Link com os equipamentos que você 


* 


escolne (B). Na parte direita da tela es- 
tão os equipamentos DSR ERRA d di: 
(se algum equipamento estivera Fame 
do". ele não pode ser usado na forma 
atual de Linl). Na primeira linha (C). nós 
temos as espadas (da esquerda para a 
direita, a Kokiri Sword, Master Sword e 
Giants Knifá ou Biggoron'= Sword). Na 
segunda linha (D) estão os escudos (na 
ordem, Daky Shield. Hylian Shield e 
Mirror Simela). Naterceira linha (E! apa- 
recein-as róupas (da esquerda para a 
direita, estão a Kokiri Tunic, Goron Tunic 
e Lora Tunic). Finalmente, na quarta li- 
nha (F), estão listadas as botas (nova- 
mente na ordem, as Kokiri Boots. Iron 
Boots e Hover Boots). Na parte de baixo 
da tela, ainda temos a barra que indica 
O nome do item ou opção em que você 
pisus com o cursor (6). 


a 





ERR a pe E E pena cara 


Subtela Quest SEER 

Esta subtela (imagem 8) indica o seu pro- 
gresso ourante a aventura. Em primeiro 
lugar, no canto superior esquerdo da ja- 
neia, nós temos os itens Stone of Agony 
(Are Gerudo's Card (Bj, como também 





Você não esperava um RPG Sem menus e uma porção de indicações na tela, ná? The Legend of Zelda: Ocarina ofTime traz alguns menus e outras indicações visuais 
que você deve compreender para que possa prosseguir. Apesar de serem muito mais simples que nos RPGs tradicionais, os menus e e indicações podem confundir os 
| iniciantes. Portanto vamos explicar a função de tudo. Listamos as telas de jogo em ordem numérica e Indicamos cada parte com letras para sua referência, então 
descrevemos para que serve cada indicação. Confira abaixo. 






Pieces VOÇÊ tem. no 
momento (a cada quatro pedaços. 
coletados, você ganha um coração na: 
sua barra de engigia). Um pouco mais: 
abaixo nós temos as músicas quê você: 
ja aprendeu (E) e também as noias mu- 
sicais de cada uma (F, que aparecem se: 
você colocar o eursor sobre uma delas) 
Na parte direita nós temos 08 medalhões 

que você já coletou (G, começando de 

cima no sentido horário, temos o Light 

Medallion, Forest Medallion, Fire 

Medallion, Water Medallion, Shadow 

Medalhon e Spirit Medallion) e também 

as Spiritual Stones coletadas (H, da-es- 

querda para a direita estão a Kokiri's 

Emerald, o Gorons Ruby e a Zora's 

Sapphire). Novamente na parte de bai- 

xo da tela, temos à barra que indica O 

nome ou opção Seleci 'onada (1), 


partes de e 





eso * 


Subtela Map: 
Ha dois tipos de mapa: o de Nyruls, 
quando você está fora de dungeons, 2 o 
de dungeons, quando VOCÊ estã emma 
dungeon, é claro. NG primeiro tipo (ima- 
qe m 7). nós temos 04 Se ELrSOr (A). que 
você pode colocar em qualguer porto 
azul do mapa, 0 local atúafem que Link 
sta (B). o nome do local: em que está 
En (6) e também o name a a que 





que você estiver com o cursor não tiver 
mais Golden Skulltutas para matar, apa- 
rece um icone de aranha do lado do 
nome (D). 


Fm tee ta. erre 





nppdasad a 
TE 


0 mapa de “dungeon (imagem B é um 
pouco maiscomplexo. Nele nós temos 
os andares (A), o andar em que Link estã 
(Bj e o andar em que esta o Boss (6). 
tudo no fado esquerdo da tela. Do lado 
direito nós temos o nome da dúngeon 
(D, que tambem terá o icone de aranha 
se não houver mais Golden Skulkulas). 
o icone de Boss Key (E, se você jã a 
adquiriu, apenas em dungeons com Link 
adulto), o icone de Compass (F indican- 
do se você ja a pegou), O icone de Map 
(G, se você já o iem) e tambêm o mapa 
atual (H, indicando as salas por onde 
você já passou do andar selecionado em 
A e, se você ja tem o Map, também as 
salas por onde não passou ee ainda os 
baús e a localização do Boss se você já 
tem o Compass). 


Staosuke 

















referência para você consultar se estiver 





caverna e pre ssione A aa entrar. Ande: com 


Para miciar a seção de itens, onde: explicaremos, como, obter SE itens do ga ne, 


se. Atrás ha uma pequena c caverna. NE para a 





“RELAÇÃO DE ITENS. 


E 





para achar informações sobre ele. Caso tenha alguma dúvic 






Master Swords o St É 
maria de Link adulto, neces- 
saria para viajar no tempo: 
Encontrada no Temple ofTime 
após ter todas as 3 Spiritual 
Stones. 






ma Giants Knife Knife: = 
rd E” ant 





(está nto e bi flowers) e bombardeie 
E caminho pata o Giant Goron. 

Biagoron's Sword - versão da Giant's Knite 
que é inquebravel: 
Faça a sequência de troca de Link adulto para 
obte-la (veja na seção “Trocas de Link Adul- 
to). 

ESCUDOS 

Deku Shield - escudo primário de Link criança 
(pressione R para usá-lo): 
Colete 40 rupees na Kokiri. 
Forest cortando RUE a 













pre- o st shop da Kokiri Fo- 
Fest; a 







rio de Link adulto, o Link cri- 
| ança pode usá- Jo para blo= + 
| quear pedras que caem en-. 
quanto estiver escalando a 
: Death Mountain: 
Pode ser comprado no Market (de preferência 
depois de entregar a carta da princesa para O 
quarda na entrada para o Death Mountain Trail, 
Dois assim você tera um desconto) ou achado 
na Graveyard da Kakariko Village. Procure 
ide itério que tem três flores na 









ROUPAS =) 
Kolá Tunic - Link comEca com 
“qgela. 

Goron Tunie - apenas para 
Link adulto. Permite entrarem 
lugares quentes sem limite de 
empo, é resistente ao calor: 


Stasuke 


aper = 4 
é ipa 
rafa | 


primá- 


[5 Pegue a Blue Flame em uma garrala, 
retorne ao King Zora congelado e use-a pata 
derretê-lo. Fale com ele e ele a dará para você. 

BOTAS 
Kokiri Boots - Link começa com | 
ela. | 


E iron Boots - ape- 
nas para Link adul-. 
to. Faz atundar em 





te: 
ERcariada na ice Cavern na Zora's Fountain 
(atras da sala do trono de King Zora). Está em 
um baú no final da ice Cavem. EE 

Hover Boois - apenas para Link! 
adulto. Permite “lutuar noare 





y Veird Edo - O que iigod Eur com um 
ovo? Na realidade, muitas coisas. Mas este 
aqui você não tera tempo de fazer muita coisa. 
“elevai chocar mesmo: 
Malon o dará para você no ado de fora do 
Hyrule Castle: 
Chicken - Com uma galinha você poderia fa- 
zer ima boa canja, ou outras coisas, depen- 
dendo da sua imaginação. Mas esia aqui ser- 
ve muito bem para acordar o preguiçoso do 
Talon: 
Ela simplesmente vai sair do ovo quando ele 
cnocar. 
Zelda s Letter - Um bilhete com a assinatura da 
Princesa Zelda, permitindo que você suba a 
Death Mountain: 
A própria Princesalhe dará o bilhete e quando 
você a encontrar no Hyrule Castle. 
Keaton Mask - Uma máscara bonitinha, para 
você vestir e ver O que as pessoas acham: 
A primeira máscara disponivel no Happy Mask 


Shop quando ele se abre (depois de entregar o 


bilhete de Zelda ao guarda no pe 
Mountain). o 
Skull Mask - Uma máscara dec: 
assustar algumas pessoas: E 
Disponivelno Happy Mask 


ós fi fizemos, cat Rc com todos, os liens ES é Um uia api de 


Bunny o Sitples ne Te 
“umuxo, chiquérimo. Um par de o na Se 


: imedora de pls 
Eai v Shi 


RO RS RD a Lia ea eia cat andreia nata ida etet dtd 


coelho pra você se divertir: pia | 
Obtenha esta peça básica do vestuário fe no 
Happy Mask Shop depois de vendera Spooky 
Eai oi CoRe cito jtialaloMaTo RC Te iísitícido Bo ico fc) 
Mask of Truth - Permite falar com as Gossip 
Stones (essas pedras que lhe informam o tempo 
quando você bate com sua espada): 

Pegue-a no famoso Happy Mask Shop quando: 


tiver vendido o maravilhoso Bunny Hood (para tá 


o corredor que está no Hyrule Field). 

Goron Mask - Uma simples máscara para você 
se fantasiar de Goron: 

Quando você já tiver acesso a Mask ofTruth, 
a Goron Mask também estará disponia: Você 
já deve saber onde pegá-la. a 

Zora Mask - O mesmo que a Goron Mask, 
mas esta é Uma fantasia de Zora: 


Você a ganhara no mesmo lugar e sob asmes- | 
mas condições que a Goron Mask. 


Gerudo Mask- A ultima das máscaras de gs 
para se fantasiar de Gerudo: 


Juntamente coma GoroneaZora Mask, você. 


a recebe no Happy Mask Shop ani tiver 
acesso à Mask ofTruth. RR 

TE Deku Sticks- pode : ser ace- 
| so com um fogo e então ser 
MB usado para acendertochas ou 

queimar alguns lugares: 

EBiolncloigtolod=i noi ojicioÃo Bo ojtínio 
de Deku Baba (a planta co- 






Os inimigos :lenge e volta para 
você: 

Encontrado dentro E NistoltE 
Jabus Beliy Ache uma sala 
= com todos os peixes yYoado- 
mM ; iate-os par obtê- te. 
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Boomerang - paralisa ou maia 
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| o Você é compras e preço Aumenta em 10: O peso “mm 


Apenas pa Link adulto: 

Ea Ego - Um ovo em mi- 
| plata que per póderia: ser 
cc ovo de qe mes ie 





ci e 


E Fale é com a mulher das gal E 





| has em, Kakariko Village teomo Link adulto). a 

Pocket Cuco - Uma. fora inna 
em minialuta que, hovamen-. 
te: serve para acordar Talon 


| Muma casa em Kaka HOR 





E Cojro- Uma 
espécie rafa de galinha azul, 
“que é muito. triste é por isso | 


- rarâmente canta: 





ta para-a mulher das galinhas | 
- depois sis acordar Talon. 

Odd Mushroom = Um cogu- 
melo que serve muito bem 
para fazer poções, mas que 
É perecivel: 





E] mulher das galinhas (em Lost 
Woods). 

| Oda Potion- Uma poção feita | 
| Com cogumelos raros: 
“Entregue o Odd Mushroom à 
"pessoa noWeird Potion Shop 
" ém Kakariko Village. 





de carpinteiro; | 

Leve a Odd Potion para ada 
rotinha na Lost Woods (no 
| mesmo lugar em que estava 
| O irmão da mulher das gali- 





nhas): 
Broken Goron's Sword - Uma 
espada enorme e poderosa, 
só-que ela está quebrada. E 
bom levá-la para alguém con-| 
sertar 

Entrague a Poachers Saw 
| para o chete-dos carpinteiros no sun Val. 
By 





Prescription - Uma cota 


[dor nos olhas do Big Goron. 
(Entregue a Broken. fe toiço sl ae 
Sword para o Big Gororr no; 
topo da Deaih Mountain. | 
Evebal IErog- Um ingrediente 
pára produzir colirio: 

Leve à Prescription para King 
E Zora no Zora's Domain. 

— a Evedroos - 
Qeolfropro- 








pronto para se! aplicado: 





O cientista no laboratório de 
LAKE ENTER a 
Claim Check - O papel, que 
“prova que você tem direito a 
“um prémio: | 
| Dê o E eds para! o “By 
Goron no. topo. da pesa 
Mouintaim RSA es 





Mes flechas de fo fogo que precisam 
= de. loura 4 MP ea serem 
“Usadas: E 


Espere. fe Pocket Eos chocar. so 
“mais fapidamente). A Fire Arrow Cairá na pe- 
— quenallha então nadeaté ela 


to ER Gasta MP: 


Mostre Cojiroparao irmãoda . é retornar para o Temple of 


E Time: 


Poacher's Saw - Umas sefra 


Deaih Mountain, 


para um colírio que aliviarã a | 


É - pela. primeira: vez, faz um 
| aa Point na Sala em que 


| “mente, v você é CCC 
“fado direto para o último Warp Ea 

* Point feto ou entao poderá desfazê-lo (só pode 
| ser Usado em dungeons): 











priamente dito; já prepara: e 


FEntregue o Eyeball Pia. E 
pedra. Enião exploda a pedra & você encon- 
É trará: a entrada paira é afonte. 









BO Fai, Bow atira flechas de 
| vários: ss de Eid 

E fá saia supe rorcom os Se 
os. 5 

Fito AOS - 





Logo apos o nar. E Water 
Temple. emfrentea pequena 





“dhacom dois pi iajes thá uma placa explican- 
a do): Ale no so! nascente com uma flecha (use 


a Suns: Song para conseguir o sol nascente 


ice Arróws Arrows - condola os Inimi- 
gos: Gasta MP: 

Complete o Gerudo Training 
E Grounds. 
Light Arrows 
«flechas mui- 





Ganhe-a autom aticamente 
quando tiver os 6 medalhões 





Hóoichei -nermite a Link pe- 
garcoisas de fonge: 
Encontrado na Graveyard da 
KakarikoVillage. Procure a lá- 
pide com flores na frente no 
ado oeste do cemitério, perto 
da enttada. Puxe para aparecer um buraco. 
Fale com à coveiro Dampé e você irá correr 
comele: Mantenhao riimo dele e ele lhe dara 
seu Hookshot. | 
Megaton. Hammer - peso] 
rochas-vermelhas;, esmaga 
switches enterrujadas. e ou- 
iras coisas úteis. Fode: Ser 
Ligado: como ara: SR | 
Encontrado: ne Fire Temple: na 








Dinis Fire -Linkserá cercado 
potchamas e queimará tudo 
asus volta, como inimigos, to- 
Chase teias de aranha: 

Ganhe- -ana Great Fairy Four- 
jan “encontrada nos arredo- 
fes go: Hiyrule! Castle (exploda a entrada com 





| uma bomba): 
| Farore sm find - - do Ser usado 









“ Enconttado na Great Fairy Fountain de Zora's 
Fountaia [E tigs ejo King Zota). Encontre uma 
pequena: ilha atrás de Jabu. Jabu que tem uma 


Nayri's 'Love - dá invencibili- 
dade temporária a Link, mas 
gasta uma-grande quantida- 
de de energia da barra de ma- 
Obienhã-o ra Great Fairy 





etc. Pode ser Eca Mute! 
Es o 
Enconirada pela primeira: vez 
gg dp na pe dm 





IEEE q et 
sária para viajaíno E 
Encontrada no fosso do Hyru- 
le Casile após: E acena Pásib 
da joga-la. Ee 
of Truth - veja coisas in- 
síveis e atraves de paredes, 





E | 
tp 


1 2 )d.| 
3 py 





sta MP Também podê 
nar den tro dos baus.no Tre- 
asure Che st Game com Link 
Dsnioeo 
Toque a Song of Storms pará o musico na mo- 
nho dev 


ento como Link criança & o poço será 
esça no paço e ne / cê = levado 


atenso Truth. 






HD OU de. 

mota um certo tempo pé pata 

explodir. 

Obtenha 40 GoldTokens (das 
então vê para a House 'bf Skulitur 

ko ko Village eumadas cria pecas lhe 


rodas até inato o | 





esmpagpesé 
ias na Ka 
arã Também podeser ganha nó. Bombehy 





se nat Game ou algum outro: minilgame. A 
noite há uma loja de bombecht fia ryade: ES 
do Marks! quando você estiver como Link 
criança (após terminar a Dodongos: Cavern). 

Pode ser isa de um sijeito: emumtape- 
te v “oao or no deserto. Às vezes é encontrada 


Bote “São 4 4 delas no total, 

Você pode carregar os mais 
vanados objetos dentro de- 
las pera usá-los na hora cel 





BE 





A primeira você encontra com 
Talon no Lon Lon Ranch: (vencendo, o mini 
jogo de pegar galinhas), a segunda edada pela 
mulher das galinhas em KakarikoVilage (quan- 
do você achar 7 galinhas e colocá-las: de volta 
no cercado). a terceira é encontrada no Lake 
Hylia (com uma mensagem de Auto: dentto 
dela) e a quaria está com o: comerciante Esis 
Poes no Market, enquanto adulto a 16 O Gir 
ant Poes para ele). aU 
itens colocados em: Botttes: o a 

















acada Roses são o duas e garrafa: | 
Pela primeira vez, você ganha deTelon no Lon. 
Lon Ranch. Depois; basta: tocara Epona's Song 


para uma vaca é ter us fa vazia para | 


ONA lota case 

Green Potion - -iecupeia completar 
rade magia: Eni | 
Comprado em: Shapes 
Red Potion- Tecupéra o se m jelamentoa a barra 
deenergia: =. SO 


Gomprado e 














Fairy - recupe à mitos corações o energia 
Achada nas Fairy Fountains (espal hadas por: 
vários lugares fo [08 flefe ie confira alguns. destes 
iugaresna pagina 28): [= algur ns outros lugares. 
Eish - usado para! abrir a boca de Jabu J abu é 
entrar na Bê dungeon: 

Comprado. em shops-ou achado em nalguns 


'ugares Com pequenas poças dagua. . 
Letler = mostre para King Zora para que ele: 
saiba que: Rutoe está á presa na barriga de Jabu 
Jabu, assim ele lhe, dará passagem para à 
Zotais Fountain: rs 

Encontrada em uma garrafa no fundo do Lake 
das a 

Blue Blue Fire-usado para de 

ve itens, baús. passagens ou EE É 
Encontrado seda de fogo azulda Ice Cave: 











lie debaixo as pedras, entre us: | 


tos & Rr cla - úmidos: como: o caver- SE 






Vo a pode vênde-los-. 


e diversas partes, quando: você É 


destrói Poes comuns: | 
Big Pos - Levam f Jo dez deles ao mercador ge 





Poesne Market, v 





7 ganha uma Batile: 


Os Big. Poes são gencontrados apenasno Hyrule: 
Field, são aqueles: fantasmas que aparecem e 


apenas: quando você está montado em Epona' 
e iogem de você. 
TIE, h VS pj: DL Le 
Stong:gf Agony- “começa am 
tremer quando você estiver 
próximo de um: Eolalfels (o - 
Consiga 20 GoldTokens e os 
eveã House of Skulltulas q! 


Kalkariko vilages 














= q 


pelo Gerudo! s Eos MÁRIO e 






Livre os 4 carpinteiros f no Ge ru ne aress | 
As 3 Pedras - junto Goi arine 
Song ot Time, permilea você a 
Time ho Temple ofTime a 
EnCUa a je e Bv ESTES 3 
ES 1 





05.8 Medalhão: Ne ka jul a 
Terminãios 5. templos E pegue! o primeiro de 


graça. 
“UPGR Z DES 


LETolgoipiEs) Brageler - Pã ara: Link j jovem. apenas. | 
ns Fiomeis, arbusto des 


Permite: passa , 









Eita bs 


— pequenas pedras: 


diz novamente. 


ento a bar e 


 SiverSca 


| dE por nos você EEttOU s 
- emuma sala (seta vermelha), 0 
“ode você estã'e para que & 











“Ganhe-o de Darunia, olider 
dos Gorons, após tocar 
“Sarais Song ss deja jo e Ã. 








dras pesad: as (cinzas): 


“mento pesados: 
Encontrada: 916] Ganon' a Castle. 





tells - habilita. tuo VOCÊ 
- mergulhe mais fundo: ; 
“Obtenha: vencendo. Ojogo de] 
= mergulho tro: alio da cacho- 8 
eira) em Zora's Domain como 
Link criança. O jogo de mer 
gulho esta no túnel à E “dasala do 
trono de King, Zora. 
| Golden Scale - habilita você a 
[mergulhar muito mais fundo; 

[Bata:o record que você fixou 
Icom Linkjovem no pesqueiro: 
[sé você não tez um record, 
| : | faça Um agora e entao faça 
um qu que bata esse). Têm que ser maior que 14 
poundis: Você terá que plantar um Magic Bean 
próximo ao iaboratório como Link criança, ter- 
minar oWater Temple: Ou Usar a Scarecrows: 
Song e um Hookshot para chegar ao pesquei- 
go eiaisçio ad uto. Tentesencontraro peixe gran- 

















ade próximo das varetas fora da água e debai- 


no do tronco no: meio: do Tago. Use suas lron 
Boots Pale procurar: embaixo a e 





ET Es É, e. E 


CE! Am 


tens di dete todas as un de das: 


a, 


mi lap - Fepam de obtido, reve- 











lado está olhando (seta amas 


-relaje também a localização = | 


; det- Habilita vocêa pegar pe “ 


Encontiada no SpirtTemple: e | 
Golden Gauntet - habilita gel Tay Sp 
você a pese materiais real- = lhadas e pode di mas 
É “dungeon em que foi obtida: 
|- Serve pata abrir o so : 


= Baús e 


| destruir im-cheta de sites du 
geon.. ES 


mais! um coração na barra dp (=] energia: E 
" Podeser encontrado nas mais variadas logali- | 
| Gases do logo. E 










Baús ggantos 


queleva parade ef 
geon. E do 
Baús gigantes ; E 
Smaifev] ici 








Somente pode ser usada na 


mENS acorrentadas: 


MILE LER 





Rupees- oseu dinheiro, usado] para comprar 


coisas, é claro: 

Pode ser ganho destruindo aU, vasos, 
pedras, andando pelo maio, destruindo | inimi- 
gos, achando em baús e em outros lugares 


secretos. Há varios tipos. 0 verde (Green Ru- - 
pee) vale 1,0 azil (Blue: Rupee) vale5, verme- 


lho/(Red Rupee) dá 20. 6 purpúreo (Purple 
Rupee) vale 50,0 amarelo (Yellow Rupee) da 


EitjsdcTo dourado (Gold Rupee) vale 200. 


Golden Skulltila: Token - o 
simbolo-que' prova que você 








Ha. Quanto mais simbolos 
[você coletar, a maldição da 
| familia rica de Kakariko vai en- 


ERES [e] você ganha! prêmios: 


A cada Golden Skulitula: destruida você ganha: 


um Token (é necessário algum equipamento 


especifico para pegar certos Token SJ 
Heart Container- um coração. 
grande que adiciona um pon- Pa 
tona sta barrade energia: BL 
Você ganha im sempre que BL 
















E im Heari Container (você 
ZM pode ver o espaço preenchi- 


Ao se obter 4, VOCÊ: ganha 


destruiu Uma Golden Skulitu-: 


ares um pequeno co | 
MN ração que preenche 1/4 de 


fo) na subtela Quest Status). ii | 


“The Legend of Zelda: EEE o) Time 








































a A MALDIÇÃO DAS “ARANHAS DOURADAS 
= Há uma família muito rica que foi amaldiçoada. na Kakariko Village. Seus membros [ojclicieiciand aranhas e a maldição vai sendo 
E | dissipada quando você mata Golden Skulltulas espalhadas através do mundo e coleia seus Tokens dourados. Há 100 Golden 
o | skulitúlas no total. Quando você mata todas as Golden Skulitulas de um lugar (dungeon ou ponto do mapa. principal), aparece 
Es | um símbolo de Skulitula no nome: do lugar na subtela de mapa. Quando você tiver matado um certo número de Golden Skulltu- 
. “las, volte para a casa da família rica e uma das crianças pode ter Molletefol ao normal. Fale com ela para ganhar um jd : 
“Abaixo está. a lista do que você ojojes) ganhar: | | 


o Tokens dourados - Adults Wallet: permite que você carregue um maximo de 200 rupees. A 
| So | 20 Tokens dourados - Stone of Agony: faz o seu Rumble Pack tremer fo Uia tate o há segredos: por perto. 
S | 30 Tokens dourados - Giant's Wallet: permite: que você carregue um máximo: de. 500 rupees. 

Es | 40 Tokens dourados - Bombchu. 
| E “1/50 Tokens dourados - Heart Piece. 
5. [100 Tokens dourados - 1 rupee dourado (que vale 200 rupees) fo [U/-Hofojo j=etel sjsieto quantas vezes você quiser. 





“E 


As Golden skulltulas podem ser achadas por toda parte. Algumas Skulitulas você-pode até achar e matar, mas não poderá: E 
' pegar o Token que elas deixam até ter o item certo. Muitas precisam que você tenha o Boomerang, Hookshot ou Longshot para | 
| pegar o Token deixado. A maioria das Skulltulas encontradas fora de dungeons só aparecem à noite. Não há uma ordem | 
| específica para você pegar as Skulltulas. Apenas as numeramos e separamos por localidade para facilitar o seu (ojo ligo (cio (= 

| eRttuias mortas e restantes. | 


EO DENSA pc —  HYAULECASTIE o. 
Sine erE DEINEC OR Criança = 





KORIAIFOREST Eu o Na primeira é ande cos o si Perto do TE o 

É MA Sinta a vem dans esti? casa. de Talon Elo or lado. 
E E Rr E e ua gaE i an 

ao DEM ga Seg a nos Ecdics do cas- E De de fora), numa das ) ja- 


Te Ve qa SE -Atrás da Know. Ri telo Ego [o para derrubar  y es, nelas de cima (a noite, 
| : “All-Brothers H a | = io É 
ES rothers House: ke a dao É sáb e precisa do. Boo 


pe Pons): E ESSE = merang. SEE 


“paço 02-Solo foio (Soft Soi) | de no E fardo nos ar KARARIKO VILLAGE : 
perto do Shop. (você E e " rédores do castelo, Criança 

























, precisa usar due a Gar A qe pelo: canal d: água ea pm po Pa A FE Hole na primeira 
go Tea com Re e e até chegar no canto mo: e [foejo qua da 
a dra E “e St E onde: há uma: grande: arvore. Toque a Song pç tre Er 
“Adulto o Of Storms, e pelo buraco e E que CS ra e 
& 03-Atrás da House. of e ED por E Na Ec esquer- 
= mo om Wins (você precisa do. o Do “8º dada House of Skuil- 
a - Hookshoj), E a = tulas (a noite 
| TE AdiitiS =D aj=as, Es e ES j el D9Ã dia do a. ÉS SS fo lha. de tijolos. 
“Adulto. Ed Cu há um arco de pedras. E am ET vermelhos no centro. 
Peças “04. Ache um círculo de ajsjalga o perto: da. E to E a E Skulltula: eme a nd da vila. aa poie) | 
entrada para o Gerudo Valley. Quebre a = EE ss apa RO Al 





" pedra vermelha que está no centro como. 
E - Megaton Hammer, deixe uma bomba para E 
q “abrir Um buraco. no lugar em que estava a. 
= pedta e desça. Lá, use Din's Fire para re-| 
“velar a. Golden Skull Itula atrás da vaca. e 
-das teias, 





oo a Gutilho Co quar= 
E o da (anoite: acasa per 
to da entrada. para o: 
— Dest Mountain: Trail, 


“ao norte da ses 





] 
.» 


E 


rege 


n 


Nilo Ea Ea 
emgerom » 05-Saindo da Kakari- | 
ES Roda ko Village, vire para a: e Es 
E aa direita e siga para uma. É 
uid peguena árvore à les= em 


RA] * 


a 


mm 
LL] 
















a jocê. precisa do o 


E tes - gsh ot). 





“a 


pi se 0 : ipa tni 


À E TT e E jo: 
dO cd castelo. Solte j Bene e je Adulto - 
uma bomba na-base. dela eum buraco — (a sssErecenyovoem q apr 

“será revelado. Entre E pe se a Re a] 
et Htula Re do teto. a 


farto abit ec: ap 2 ne pre mia ani 


EEE TT 1X 10 Na parede sc a 
casa de Impa. (a noite; 

o Ba casa onde vive a 
e. mulher das galinhas: 
E. - você precisa do. Lop- 


a =. subir no | Je as 


























"sudeste (anoite; você 
: peça do Boome- 
o rango) pie 
SC da ts 2a: “Solo. ice ao cu o 
lápides da esquerda 
|  uocê “precisa usar 
= ds Uma: garrafa com 
Fra a - BUS es 
LOSTWOODS 
Criança É 
-ovences DOES se 22: Aidando duas 1 te- 







E. E 


E cg Rr vai encontrar um solo - 


| pos feto perto da escada 


uma garrafa com Bugs). 





cond 23-Após entrarna Lost 
? * Woods, Siga para a di- 
“teita, esquerda, direita, 
, esquerda e esquerda 
1 para to pride Diigo n cjojie) 
foio o precisa usar uma, garrafa com 
Bugs) — 


ias! 





Adulto. 


DS US RR E 
eo a ndo [e 
" 


alas Skultula 283, plante um 
Magic Bean e volte 





LOTE RIO SEER a RE O 


você encontrará a outra (a fede 


SACREI D FOREST MEADOW. 
Adulto 


=, ” 


peter A af 25-Na parie do: labirin= 


ada to: com os gigantes: que 
fais pa empurram, vá pela 
| parte de cima e você 





parede do Tado leste (a noite). 


DEATH MOUNTAIN TRAIL 
Criança - 
em entao ; 26-Solo fofo logo na 
entrada para a 
6]  Dodongois Cavern 


mc Ra O 


e REA galo Pouco depois de 
: -— entrar no Death Moun- 
-tain Trail, 


Tata 





'no. tado direito do cor. 


STE e 


e ET com uma: bomba e você 


encontrará: a Skulitula (a E 


Adulto 


28-Atras da pedra vermelha que está e a 
ma à direita da entrada. para a Dodongo's 


Caveth , perto da Bomb Flower. Use o Me- 





gaton Hammer pará destruir a: o fa om 


Yosuke 


£ '20-Subindo na: Cc 





| ES a: esquerda: você 


"(você precisa usar 


EO, o BA -No mesmo: local da — 


CO vaza COMO adulto. Suba na 
* plataforma flutuante ES 


“verá uma Skulltula na 


as 


com: 


você verá. 
an Ro parede. rachada a 


po Police. antes de “chegar n no. ao da a 
- montanha, na patie em que chovia pe- 
“dras da. erupção do vulcão. há algumas | EE 
à Godras vermelhas, Destrua-as como Me- 


-gaton: Rerimer até encontrar a Skúilttia Adulto 
Re poler | E 

=. o Gonon cm: 

“Cri E ad 





tar, uma Skulltula. E 


Adulto 








“» RT 
-k diga 





cisa EE Elojo e qo) 


DEATH MOUNTAIN CRATER 
e 


| me nd 
1 bh 








asi está logo na entrada 

] (ES da Death Mountain 
Ses da, Crater, 

a PE ag 4 & Sa - 
aire TE 33No alo fofo Pero E 
| * dalentrada pata o Fire 

] Temple (use o Bolero 
E le, Of Eire para chegar lá; 

j à você precisa usar uma 


garra a 


z ORA s Ri VER 









e Role e logo na pri 


E, 


je SuaiA 


AR as Parto da entrada 
4 para oZoras Domain, 





dae escada (a noite). 


co da viagem, à folha vai passar Estolafi:: 


uma plataforma alta com uma rocha no 
meio de um círculo de pedras. Desça nesta. 
pistitodna ol lhe no alto da parede ao: sul 1 
e o E você vera a Skulitula 





fia PAR 
a tê noite). 
| a az Subindo o-rio, dE 
asus fria “tes de chegar na ca-| 






“80-No nível superior. dA So City a e 
lima sala: com uma poição. de pedras. 
“Destrua. uma-caixa nesta sala aa e e 


! cen emcimeianes 


a 91 SE SE plaqueta. 
LAR de madeira que esta. : 
a “= na plataforma central 

suspensa pelas cor — 
“sm das (a noite; você pre= 


Do E “8! BR “Quebre a caixa que: 


eira árvore que você 
É jontrar depois de 
a entrar no. Zora s River. 


ha: cachoeira; desça. =D 
e você. val encontrar 
uma na parte debaixo 
















N 





E “ZORA si F o UNTAIN 
Criança | | A 
peememgemem a9- Na pequena ilha 5 
E O E canto sudeste des- 
e ta área há uma árvo- 
E te; role nela para re- 
Al MRE es velar mais uma, 


o iii À jose a add É 





Tua inda e pç 


40-Na parede à ditea E tronco caído (à 


“noite, você precisa usar o Boomerang). 





Fito [Piito] E | 
peer E ME di-Na pequ ena ilha 
ba | nocanto sudeste des- 
E) ta area, em frente à 
O sa jFaetie's Fountain; le- 
na — A ranie a rocha, cinza 


paia | fevelar um buraco que: leva a uma 
(você precisa da Silver Gauntleis). 


da HYLIA = 
Criança 
42-Atrás do laboratório do. Lake Eva: (à 
noite; você preci isa do SRomeçana). ps 





E Code es 43No. solo é fofo perio 


Saad ohoeira, após: à ponte, no comódoré estrei- a 
to, olhepara cimaà esquerda e vocêverá 
uma: Skulltula: no alo da: parede: Si Noite, E É 
você | iecisa usar o doa ER 


: “ZORA so Domain 

Adulto | | a 
ne Ee coça Suba és o E da SS 

se | - Cachoeira congelada | 


je você verá a Skultu- = 
' la andando na parede RO 
* ao lado a noite, Ne Eae 
placa Usar o Hookshon. aa 





Ido laboratório (você 










ss com Bugs), 





seca da ilha com o 
simbolo do Triforce, 








identro do laboratório 
há uma caixa, role 
para destuila. e reve- 
ar a Siulltula 





GERUDO VALLE Yo 


Lefdt lote: Ro 
Na aiea abaixo da entrada bloqueada 


E CRER mc dos | 
- |pilares da pequena 
ilha onde você pega (º 
la Fire Arrow (anoite). MESES 


iprecisausaruma gar 


Cn miga ES=INO a a 4 é 


Adulto “As isobre 0: Water Temple 
EEE o ae Pl ante um o retiros a Rd (à noite; você: precisa es. 
E Beanho solo ojjofto o) pnTo) lisaro Hookshot para. Rey 
| | criança e suba na pla: - sapiE na à árvore) | 

| “ae E" taforma voadora. DONId=S Ecs EE 

asa ”  adul Ito. Logo no come-. E queres 46-No fundo do poço 


ee o: 






































1 Spa çere os 
- E a di 


garratace com uc | 


ver cruzando uma estrei- 


e 


a) Tang 
Sa 
E Aude Es | 
Free a Ca 49-Olhe para cima no. 


tro lado da ponte (à noile; 
ud, VOCÊ precisa usar o 
rs =" Hooksho). 





; GERUDO FORTRESS 
Aduito 


ditadas nd fts 
centro do muro. leste falo! 
Forte (a noils; você: precis : 
sa usar O Hookshol). 





o Hookshot). 


à Cala 


Adulto 


“Sd-Dentro do forte de pedra onde você o 
trar [e guia fantasma no meio do deserto (você ) 


| E usar O Hookshot). 


DESER TCOLOSSUS 


O A RR um 


de. 


com Bugs 


adulio 


= ir] Lo 


RR 


” 


SE] ã 


EE 
eso 


Seo a 


Et aids di ao ga of Cime 


E dis j eia 
oa ser a q sli É 





. para o:  Fonê: na Dela dos 
to (à direita c da ponte), Has: 

um solo foto ao Jado de 

ma vaca e uma: Gerudo 
(você precisa usar uma riam 


el » dilodo ao entrar noGe- 
a 5 "YuúdoValiey quando esti. 


ta ponte, olhe paraadirei. 
"Ea e verá uma Golden | 
Skull (a hoite; você precisa usar o Boome- 


muro atrás da tenda e (0) ou 


CA - ENS EE 
arco de pedra próximo dE 
tenda do ouiro lado da. 

s, ponte (anoile; você preci 
ps - 45 sausaroHookshot), 


z 51-Há uma bem no alto ao: 


746, 52-No alvo norte do . 
de arco-e-flecha- a cavalo 
(à noite; você precisa. Lisar. 


“Criança 


da 54-No solo fofo perto. 1 
“ entrada parao Spiritfem= | 

“ “- ple(usea Requiem Sp po 

a ' Htparachegaratélá você 

fo =" precisa usar uma ganaia | e 


SESTTREr Zan E - blogo aochegarmadres | | 
do Desert Colossus, vá P 
para a esquerda e ela es- E 4 

im tará da tma: pais aver BOM Ro 






| pEjd : 
DEKU TREE 








A = a no otercei to andar. 





deira que: o leva de volta 


co pai cima para. asala de entrada da dungeon E 
“(você precisa usar o Slingshot). co 


JE * 





sua passagem para o tu- 
nei de água na parede 





norte Você precisa empurrar apedra primeiro 
| para pegar oToken deixado. | 


de ipa o-atrás da: unica aparede 
E “que dá para explodir na 
DekuTree. Depois da gran- 

de sala lá embaixo, passe 


| en té [8] gor baixo do buraco e a 
parede estará à sua direita atrás das teias. 


Exploda a parede evocê a encontrará tvoce 


| precisa Usar ao E Boomerang). 


DODONG o's CAVERN 




















ei E HE 
e rexplo odida. a Desta 
io | | 6 Marsisineio, ui: Baby 
gopeno: dela LEE revelar a sala o m à Situ | 
jaca o É 


pe A, 





E — Boost 


atiçço, E Na grande. sala RE —  INSIDEJABUJABUS 
sq — Criança | 
Modpiio. À vessara teia: o cidddo E 

am Ma primero andar Natrepa- 


ss rm 59-Na mesma o 
| | salada anterior. Olhe para E 
as grades queimpedema vi 


Be 6 =Na dE SAD jar 



















| aê é e: cai pelo Gr ADO 
E SE Eae via trar a Skulitula 
nasal baixo rs precisa 








“Fo pe MPL, LE 


Etettii to) RR FE 
nrrremeerto DE vim Er = a nas ala EM EEEa= 






” dá se 


se Er 


ir e 
EC 





“Ra o se e 
cadaria di > lado 04 posto: 





. 





ne fo = pm 





DR 
















































ssa). 'merso (você précisa usaro Longehot). 
ada: = Toque a | si 

ass E genre EE B4- “Dentro da torre no. 
a E É E E "meio da sala principal, no 
E = a aê + jopo sia precisaúsaro 
= tn -. : as Eu ES ur 


É e aee 
di a RT ERA om 
PER Sri o 


tm 
% 










; a da cachoeira na 





o | (sala com as pedras r rolan- 
Ed do logo antes da Boss Key: 
fado «a (VOCÊ precisa: Usar o tons 


B6Bem noalto da paredes da direta ha a sala da “Criança 

ja-ta (pe | = grande cachoeira comas plataformas ses es 

E a pano ir qua “cem (você precisa. disar o: FS 

e E ima: passagem no. 
at nível mais baixo (a es 








- dt e ela está na cerca = 
& querdada passagem que 5 outro jado do pur faco o Fes usar ne 
Tievouao: lugar onde você - Boomerang). ESSE | E 


e E: 


Ca sa Ea Ruto)jqueleva o SEE 


EE = Toe Ee S7-Depoisa de passar por É j 


aum E sem saída com uma Golden skull- — peste 
“la atrás de uma grade, Use um power spin | Ee dentro do segundo bura- 
(seguieo Aecaregue entãosolte)perioda ; Reis: estreito à como Link er 
= grade para acertar o switch dentro gamas é ança, escale o rosto de 
grade. e Es ei rocha Onde as Skúlkulas 

normais estão e: vire- se para À (or é a Golden ; 
BOTTOM OF THE WELL : indes, precisa Usar o: É Boone a 









aaa 













“após. a E Ee e 
teve que mover os: elfo ojos 
(você precisa Lsaro Elfo q: para levaro simbolo do sol. 
 merano). | E 5 MM < latéa luz, você estará em. 
HR E ES E uma scadara: Ela está em cima da porta pela à 
tuadidos. “ro eos Bo Na parede na sala qual: voce à entrou (você precisa u usaro Ran E 
— RS: Ca trancada à: Tang ERES ES 

: MORSE da. área: Seretal - E = — — Rs 

“Adulto: ERR SE E SRS SEA 













| = E da, área E 























rs eg “gg: Na saia comas as pedras. | 


que. tolam eos Rupees 
cinzas, “em: uma: alcova 
7 dá É blóqueada: por um: bloco: 
4 | | “ES cs Ea e. = azul. Use a Song df Time - 
o e case = “parar femover o. o bloco o precisa, usar a 

“1  SHADOWTEMPLE Ocarina Time). FR - 





Ri 


me 


+ Es E eras 400-Na Rae com ma está 
| tua enorme “onde Vi ocê 
conseguiu o mapa-na Pla- | 
=) faforma noalto da sala à | 


dad es É ei da estátua. Suba 


nai 


Re 0 





ti = Sar A 


“as escadas e fogue: a Scatecrow's Song, “en 
“tãouseo Longshoino. espanialho para chegar 
caio, a Fu ca a Skulitula afucce sea 


E 






















sr E É nas que: caem (que você 
a * deve se proteger coma. 
; Esconciçe) e dm 






— eo 
ereto a e: 
e 
a: 
E 
w 


| Zelda 





ea pa Sana Eta com n ápenas = 
RR O o CEI 
E uma caveira eae em 


gend O 


e 






mm 





P 


“Che 









q | toadas no canto, mova-as. EE a 
EE puxando) até deixar o canto livre das car | 
- Xas, revelando um pequeno: buraco. Ava 


-  Vesse e voce enconpara o Heart Piece. 








E: ta, No topo da caverna está o Heart Ple- 


Tá so ama Fa E ata mess 
! antera E E e Fai E seusséceso EE 


E TITE Cof A E ETR ço passe muto cms O oq co 
é a pen ) A ND «PR Ear DR 1 é a a Rag 


TR A] 
=x 






= 





E =, 
x il A 


Rae um 
= DES e 

dao a ara. 

Fo 6, im, 


; 2 Death Mou atain in Trail ta mbca] Magic É Ea & so E e 
| Bean]; Quando estiver com Link jovem, - 
- plante um Magic Bean no soft soil (chão | 


fofo) que está na entrada da Dodongo's 
Cavern, Volte como-adulto.e suba na plan- 


Ce 


meme nm ii mp Rea a 











rupees: Basta 


Do Sã de ad 
PR 





o PT 


o e Ele e Gde ca 


m um lugar a procura de itens por 10 









cavar no local desejado. Procure nos 


—  eghãosfotos para facilitar Leve uns 200 ru- 

É Cf | pees para garantit O local do Heart Piece 

“| é aleatório, mas Roads de um tempo você 
RE encontrar, | 


fLimii basta LT MS 
a oa ESUP a Pa 







a a TO 


õ e Bins 
“talou Longshot]: Com Link adulto, de- 
— pois de conseguir o Longshot atire no te- 


lhado com umi homem em cima (casa com 


á a telhado azul) e ele vai. lhe entregar um 
calo Pieoe de presente. Se estiver com 


, e int você poses subir na torre mais 





Na: ã à Hyrule E Field gd FERE E = 
“Boots ou Golden Scale]: Saindo do Ma- e 
“rket (no Hyrule Castle), vá para a extrema | 
“direita Você encontrará-uma rocha, algu= . 

mas: IVO tes e um múro atrás delas. Siga 

“OS muros do: castelo e você vai. chegar. | 

“numa área com muitas árvores. De longe 

"você poderá ver uma grande árvore mar- 

- rom que esta separada das outras, Vaaté. 


ela, coloque uma bomba em sua base e 


- entre pelo fojt faco que vai aparecer. Colo- -ONgSHO 
“que as iron Boots ou use a Golden Scale ta Glea 

" (única maneira de pegar como Link crian. tah 

ça) paia pegar o ficar Re que está em. es 


baixo da. água. 


NESSE 


E 
































oe falar comelepara | 


EE Kakanko liage GE (Suns 
E Song]: Na Graveyard, vá para a. seguên- 
= Cia do meio de lápides e puxe aquela que 
a — tem algumas flores crescendo em volta. 
“Entre no buraco, derrote o zumbi e toque 

- aSun's Song para: aparecer | um baú. Abra 
| E EE E É e pegue! op mecatE Piece. | | 


o TEL 


9. Kakariko Viliage (qualquer) [50 
Tokens de Golden Skulitulas]: Depois de 
derrotar é coletar 50 Golden Skulltulas, vol- 
ie para à House Of Skulltula. Fale com a 
quinta criança: libe rada e ganhe um Heart 
Mrs sat | | 


EE “ar Ed tia ue pr À [ = = = 


ZE 








|| dee dá 
gre 


10. Kakariko RGE ES TMagie 
Bean ou Longshot]: Depois de comprar 
Magic Beans, volte para a & aveyaro e 
pianie um no solo foio. Volte: come um 
adulto e suba na planta para ser elevado, 
No alto, destrua a caixa para: encontrar 
mais um Heart Piece. se. Pee basta 









radio Li ma 








para pesto Toque a Song ot Sioms. 


va perdeu o: Seu pequeno cachor- = 
— tinho branco (durante à noite). Ache o ani- 
- malzinho perto do Bazaar e leve-o de vol- 
e da Eca a mulher para cus um à Heart | a 


e anterior gue jodasa as E can- no 


3 nmais fnão as ce o de Dear 


pé je de | jogo So o inseto”, 


/ Edo apertar Rena o bo : 








apito ES ds SO ETA ee ota pa 
u dl ME Re dy tr mta tr ão 
GRRaça A seo Ce Re | cp 





=— eat coco eia reitora! 
penar ei 
Ee oo So Nou o Roo se e E pi 
is ia gu- | ao ia 
o m a» WE HE Po PA na | 
Er : acdle ra Fis ema E 
RR AT] = E | days im ra 
da q Ee Eneas E Deere Er AP rue 











do rig a a seu caminho rio acima, 
sempre | a Fe perdirnas 









qa lhes ne com os Dus mas tomo | 
você está: carregando a galinha, irá fluta= 
arum pouco. antes de cair, raca 





que Link possa agarrar na a plataforma. 
Subae vire para a sua direita para ver uma . 
plataforma ci com um Heart Piece. Vá para. 
1 Você pode ainda usar as 


como u um adulto paia alcan- 









Hover so 





e o ca 






NO rio Feto (ae Destas vez vá. até da 
pao o Zora's Dama na Raia La 





plataforma c com um | e e É ElEco vá alé lá 


utuando com a asia paia ca la. As- 


orrinho] a 
ima das cuene nos 





O 





“20, Kakariko 





“aleatórios. Se VOCÊ. ganhar algumas VE- 


Rages. receberá um Heart Piece cene de 
um e | 


a aaa 


próxima-sala, e são várias salas, Ao invés 
delentara sorte aleatoriamente, volte aqui 


Es [ejojo o] de obter a Lens at Truth. Usando 
= item, você consegue ver em qual baú 
“estã a chave. Vencendo, você ganha. um 
“Heart Piece. | 


PR LE RR Tê 
a E CER p= Ee Ti 











f Ena, = 
E r e E 
o 

E E a 

É: 


e EE (Criança) [Saria' s SORO ii 
“Ao entrar em Lost Woods, siga para a es- 
- Querda. Suba no toco e fale, com o Skull 





Kid, Então toque” a Saria's So 
Se e você receberá u um Heart faças 





et 


giia, Você. o) ode Sub Re após a corri- 
da na: tumba « de E Dampé na fava 








23.7 Zorais Fountain (aaUHEO) [nenhum]: 


ng o ele: 


Do RO TRE Tunie: topciônal), vá: para o fundo: da, 
mae - fonte e, na parte mais funda, você vai en- 

= | contrar um Heart Piece cercado e vári E 
di fojo upees' verdes. 





Viliage” (adulto), | [derrotar |] se ne 
Dampéi: Dentio, do moinho, você verá o 


Marque n num m papel a seqiiência p para faci- = 


ie de litar. es ate o o É voce recebe 








| apatede é acenda mais duas tochas: Fa- 
“zendo tudo rapidinho antes que uma das. 
tochas apague, um baú vai aparecer atrás 














Ee . Zora: s Domain (criança) (Detu Rs 
E ck]: Há várias tochás nesta área que es. 
mo feto apagadas. Suba até a sala do. King | 
s go Zoa o peca! um Deku Stice. O ras 
Bonita Bovino você a prêmios qi 
E cha. Desça atée em None: ao. Shop. ê acen- 
- da mais uma. “Siga em direção à SE. 

| ra e acenda uma no círculo de pedras. 
» Agora vá paratras da cachoeira Delrando 







da, cachoeira. Abra- -O AEea obter o Heart | 


Rc — qu Piece. 
E 18. Market (ciERca) Ho ERES “Ano 

| te, você pode jogar o Treasure Chest 

“Game. É pura questão de sorte saber em 

qual dos dois baús está a chave para a 





Voltando como: adulto, você vai notar que. Ê | 


tudo congetou. Vá pulando de plataforma . 


“em plataforma. até chegar na: parte leste | 


do mapa. Lá você vai encontrar uma pla-. ; 


tetortaa é com, um. Heart Figce. 


“pm E fr qui Tor 
GER É eg ag Ba 





2a. Zora's Fountain. [ECHO] a 


Boots]: Depois de obteras iron Boots e a 


o ge Jul em 1 pa ta 


E aa e a ERE les da dad a da hélice de 
| qelo-Use mais um Blue Fire para derreter 





ria Ao: entrar na Lost Woods, siga para. a E 
direita e então: desça a escada. Suba no. 
tronço e fale com os-dois: Skull Kids: Você E 
terá que seguir: a melodia deles coma Oca- = 


rina puma espécie de jogo. da memória. 








| o pitar vermelho: que contém. um Heart Pi 
| ecetna mesma sala em pose você pega o 
ER Compass). :: 


26. Death anca mio (adulto) [ne- 


| nhum): Se você entrar na Death Moun- 


tam Crater pela caverna no pico da mon- 


| “tanha, va para frente até chegar na beira 


- da plataforma em que você está. Ande 


a E . 





| 
| 








rc of q Tá ime 


“Che FERE E Zelda | 








Eua eee Pp 


tECES 


“Heart P 


“tens 


"as 


A RES EP 
dE e 


o 


| ME o sina DN E e a E | tocando apstmde comi O usan- 

e fãs : o CA E Ne E = ps ; ; a é E Rs > do o nd no a De qual: 
27.0 Death Mountain Crater (a T bos) Re E E oia A E pa 
ge] Bean- Belo sit Entre, naDea- Moran ms : 


=” ouLongsh ot]: Como: criança, peguea ga- 

E a : E SIE bão então vá para 0. meio da ponte. Olhe 
E ar encore o ci na ao “para a sua direita e você verá uma cacho- 
notopo de um dos pequeno: «eira; Mire. no centro da cachoeira e então 

À bt ro Hear Piece. | E na 6 direção: dela. Você envontrará uma 
E : saco al Heart Piece atrás 


escada para p Bndar bi Se es- 
o aa ] ito, Rea passar para O 


da o iai > usar o À meios 
“até a esca ja, subindo para 


a à Requiem of pit p Ro adega aê a 


Ocarina ias Rua 


Zelda 








| MELHORANDO SUAS CAPACIDADES | 

|| Para cada tipode arma, você tem umicerto limite, um número máximo de unidades/munição que você pode carregar: Mas este número não é 

! de todo fixo, você pode aumenta-lo durante à jogo obtendo itens específicos. Isso vai ser muito útil em sua aventura, já que você terá mais 
| munição para gastar. Os upgrades possíveis são para Deku Stick, Deku Seed (munição para o Fairy Slingshot), Bomb Bag (que Indica o 

número máximo de bombas carregadas), Arrow (munição para o Fairy Bow) e Deku Nuts. Inicialmente, o seu limite para cada um destes é o 


| seguinte; Deku Seeds/30, Deku Nuts/30, Arrows/30, Bombs/20, Deku Sticks/10. Como há dois upgrades para cada um deles, no final você 
pode aumentar suas capacidades máximas em 20. Como estes upgrades estão, muitas vezes, em locais de difícil localização ou são neces- 
| sárias condições adversas para obtê-los, confira agora a lista dos upgrades possíveis. 


2 + = sea 5 pa x ne sad se Do 











aê 


A = 


se 


ahh 
tes 


W” 


cá 


] Co as pa 


e ela. pala as no coca cera A Ro Re 


E chegar Ea aitão: dah ii) gas E LE ss Jal 


E fora da plataforma e leve ad 


| do E gera EA er 
1 a Jenegar ao outro lado. 3) 


cerca e lda 





As 5 QUATRO GARRAFAS. 


Ee = Topo o de Byrile Field próximo 


ea 
ie jo 
ai = 


id = Castie, RE de uma agita apon- 

tando para Lon Lon Banch: * 

S - No centro à esquerda de Hiyrule Field, 
m uma seção trianguiar de grama: ao su- 

doeste de onde os caminhos que. levam 

zo Gerudo's Valley se cruzam, bem perto. 

da parede exterior do Hyrule Field; — a 


= 


perto de uma rocha em um bosque dl E 
árvores marrons. O bosque esta bem per- 
to da arvore verde [o [5] Poe. 9 ne ou 


de uma plataforma sobre Zora's River es- 


Gamer Book > 





tes = 





E =— - dad ui z E - a treme 5 rei re a mio mate me - 


o MERCADOR DE MÁSCARAS 4 
| Assim como no Super NES, neste game também Rai as sequências de trocas, “onde você inicia com um item e consegue obter um outro item 1 
| (geralmente poderoso). ao final de várias trocas. Na sequência que dá para fazer enquanto Link ainda é criança, VOCÊ dolojols; obter uma: porção | 4 ESG 
| de informações. das pessoas, um ótimo item no final das trocas e algum. dinheiro a mais. À principal parte desta sequência envolve: as trocas, es 
| de mascaras. Para que alguém. compre uma máscara, é necessário que * você a esteja vestindo (defina-a: a algum ojajéeto de ltem e então, use. | RR 
| este Jofojécto) para colocar a mascara antes de conversar com a pessoa desejada). Já que você conhece o básico, vamos então para a sede ae 
É cia a propriamente dita. 


CM ES Ma 




































E rege 












: cara à do, ==” Rca 
até. que Você te e a | 


o E E 
pit e Era: t di Poções be nad, Leito a 
RD di DEP lr Esfom enero di 


o Ca o É 
fara E im mio “Mask-Sh op, | a — não tiver, conti — E 
Castle (na ár área com ge. passando o “que o dinheiro pela Keaton Maskce e pegue ni ue a seqliência E 
vepçdo | E TEST me aka na sis =. om OG 







Esto É) ariRias sr as E 
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al tas E 





















E cola Ma e - CE o mais rápi- Pas 
“ Siga para Lost Woods (se você não. lem- do, logo que você) 
E TI espe onde é, fica Sair do Market, 
o Pesa pD O BRR na Kokiri Forest, corra pelo: lado direil | | 
— entrando, pelo “(pela parte oeste do. mapa). Você deverá + se 


tronco que fica na “vé-lo logo, lá que-o corredor é costuma ir da É 
| plataforma : acima . “entrada pata o Gerudo! sValley é até a Kokiri aa 

nas e atrás da casa. “Forest. Depois de achá- lo, apenas acom- ias 
O mai E Ene Cm de qu as panhe-o, pois não. dá para falar com ele Es 
8 E ae censse Ds ra ec estiver correndo. Espere que o. 
“22 .s so As corredor se canse (ser você usar a | Suns RE 
















para 
Bois 
e 


a SUR a T cash Pc have 
PET: | Eta Bi emas 


is a cre dn na a: pa | mais rá spido). é Quando E se: sentar para di 
ais ia E a E É ; - descansar, vista o Bunny. Hood. econver 
A se com, ele. O O corredor ficará ! e Encana Êo 










o 4 
ca 
O 
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Ca . 
EE 
= 
D. 
E 
a] 
sas 


| ime quantia por 
º e pi mais, do e 


rica Pe 


da, Ce Th 


RD e am a 







ne e “e encontre a Princesa : e 
da, Ela lhe dará a Zelda! s Letter. E 


É pe 
Séc E 
= 
FE 
a em Dá 
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p= 


ie ne 


4, Keaton Mask Ed com : Eee finalmen- É 
led e coa) E Bunny Hood do Ci Ga esta máscara, 
A ERES | A saco ade E 








Ed 
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The mare Zelda 
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BUSCA POR UMA ESPADA. 
Não é apenas com Linkcriança que há uma sequência de trocas, quando ele fica adulto também tem uma que é um pouco mais complicada: 
“Antes de iniciarmos, note que você vai precisar da Epona para lazer a sequência, e lembre-se também que não basta falar com as pessoas 
“certas, você tem que mostrar o itens para elas com os botões C (e não é só chegar perio e usar o item, tem que mirar com o botao Z antes). 


E a 


agrado 


aa tar ro fi É 
sair na parte em que está 4 
Mido). Logo que você sair 
em LostWoods, peque a €5- 
quenda e co enem 


e a 


Kokiri Forest Saia rapida- E ERteer e 
mente para o Hyruie Fislde É. o ER re 
chame Epona com af. 
Epona's Song. Cavalgue ra- 
pidamente parao lake Hylia 


nes da E Do Você a | MO ovvgavero 
«entra em sd o Pos id 0 srs cerne 

“indo direio para frente, Eua E 
“aquela, que. tem uma. caixa - bis E É = up RA ia br pt 
“do lado esquêrdo da e ae sisal ans 
Agora leve o E Cueca 


= va E Er + qa gar GRE ce feras 


Rr peer io [rg acusado 


gar à ppapeado ua 

Kosiri Forest. entrarem Lost . 

esquents é frenté para sair = tê 

na Goro City Então sairda cr 
Goron City (vá para a esquer- Ee 
da. entre no segundo come- 

dorã sua esquerda, suba as 

escacas, então díreila e pe- 


HHILE 


F 


você ainda não terminou opa 
Fra Temple ae) po pastos 


Ocarina o E 


antos-de subir. Então entre- 


gue os Eyesrops para o Big 
Govrone, feliz por você ter e 


of Zelda: 











y mátroas o Q i 4 pág 


pe 





ara a manter VOCÊ preso ao jogo: ER este era fas sea elos Rainene RR Você pode Rd 


e horas do ho REsaS ep Ai até promover disputas entre os seus amigos para quebrar records. Em: seguida, “damos uma lista dos 


mini-jogos com os. quais vocÊ pode se divertir (so uma nota: quando estiver mais avançado ho jogo, volte para casa de Linke leia elejfe teres to 


tado da cama, ela vai marcar todos os-seus Pons rege em mini Jogos). 


dg dO DER TE o ira Sei 
Let ro PL Cera 


pn, 


O " - [a , € EF 
Camerook | 
CF - E. 





friedeta bre 142 
| e meree arcano meme À caga Lt 
] Prosa cd ads 
AA de DL ta ii ER e ma cia e + 
+ 
Eae E 
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arina o 
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ai 
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FE 
a” 4 


a E 
a] 
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RL O 
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"o 


n/sE 
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in se Soa o e Ls ul Las siidaldi so imeniito dis E | papi SD So pe pio | LR id o ni, a à, meias mei do 
E — = E = = E", | 
Gp (= — am 














“princípio parece impossível 
= quebrar o record, mas há al- 
gumas manhas que o aluda- 
É ão. Primeiro, as barreiras me- 
nores podem: ser puladas 
sem gastar Cenouras. Jamais 
use sua ultima cenoura, isso 
mo jaz perder mulio teinpo, 






Eh 


E 


RÉ Malon lhe dará uma vacá. 


- EE mesmo, agora você tem uma vaca, só sua: Como 
“O prêmio é meio grandinho, Malon manda entregar dire- 


tamente em sua casa, na Kokiri Forest. 
9. Treasure Chest Game: | [ ass 
Local: Market, com Link cri-l à 
ança, apenas à noite | 
Preço: 10 rupees 
Descrição: Uma sucessão! 
de varias salas com dois aa A 
baús cada. Você começa comi——— 
uma chave. então abre a poria trancada e entra na 
primeira sala. Agora voce tem duas opções: O bau da 
esquerda ou o baú da direita. Apenas um deles tem a 
chave de acesso para a próxima sala, o outro contém 
apenas um rupee (com o valor dependendo da sala em 
ao VOCÊ Seta: Assim, você deve prosseguir até pas- 
aaa sar por todas as salas. As 
z É] chaves aparecem em baús 
su aleatórios, você não pode 
É decorar a sequência em que 
Ci elas aparecem. E realmente 
“muito, muito aitellvocê con- 
| BE SS seguir chegar até o-final, E 
necessário asi com muita sorte. Ou então você pode 
trapacear. E simples, basta conseguir E es: É: Tiut 
e, com ela, você podera ver soam o 
o que há dentro dos bals, “Este 
revelando aquele que estã) » Nº 
comachave. Desta maneira hd 
o jogo fica sendo uma:brin- Ja 
cadeira de criança. Mas, 
como voçê só pega a Lens É 
Ot Truth muito mais adiante no jogo, ainda vai demorar 
bastante para você coletar o prêmio deste mini-jogo: 
Passando portodas as salas Com Sucesso, você qa- 
naum Heart Piece. Se ganhar mais vezes posterior- 
mente, receberá apenas um Purple Rupee, 


ai 








“10. Acompanhamento de Ocarina: 


Local Lost Woods, com Link snançe Sia na lores- 
ta, siga uma tela à direita, | As ETA 






desça a escada e entao suba! e 
no tronco) 
Preço: De graça IE 
Descrição: Apesar de pares! g 
cer um jogo de memória, asta É | 
mais para um do tipo “siga 6º mam me 
modelo. Os dois Skull Kids: re você para uma 
Sessão de música, onde você deve acompanhá-os. 
pu de não tor o Icharma de um aire the FaPpe! 







| do Skull Kids tocam al- 
“umas notas e você deve 
| fazé-las exatamente na mes- 
ma ordem comsua Ocarina. 
Cada vez que você acerta, 
eles adicionam uma nota e você deve continuar acom- 
panhando. Como a sequên RE ME: 
Cia não muda, eles apenas = Se 4 





vão adicionando notas, Você + dd 
pode pegar um papeleirano- e e 

tando 0s comandos para não |. ud 
seperder A canção que você É A Ro Re E a | 


deve acompanhar e diferem & 
te cada vez que você fala com 08 Skull K Kicis. CET rin- 
HO UMA sequência pela pri- 
E a meira vez, VOCÊ recebe um 
Canis a Hearl Piece. se fizer mais 









das as canções normais com à Ocarina) - 
Preço: De graça É 
Descrição: Quando estiver passando pelo Zora's River. 
você encontrará um galho caido na água. Suba neste 
galho e empunhe a sua Ocarina. Varios sapos apare- 
cerao para ve-lo locar, Você só podera jogar este mini- 
jogo depois-de ter tocado a Song of Storms para os 
sapos (ganhando um Heart Piece) e também todas as 
bcanções normais (nao as de iNarp, canhando alguma 
grana a cada vez que focar). Depois que tiver feito 
RR E isto, OS Sapos pedirao para 
| Você aiuda-los à pegar as 
o moscas. A esta allura você 
: q lá deve der percebida que os 
er “| S&pos Estão dispostos como 
RES E ds bolões que você usa para 
emana tocar à Ocarina, OU Seja. 
E sapo corresponde a um dos botões (cinco sapós 
equivalentes a A, Cad CT Cb e CÁ). Agora você 
deve aperiar o bolão correspondente ao sapo em que 
à mosta sobrevoa. Se tiver ma mosta no sapo da 
direita, por exemplo, aperie Cp. Como as moscas 
aparecem desaparecemmuito rapidamente, você deve 
ter bons reflexos para perceber onde a mosca aparece 
e aperiar o bolão correspondente. À sequência & sem- 
pre a mesma, nao muda aleatoriamente. Assim, se 
você esta com preguiça de cumprir é minijogo uilizan- 
do apenas.os seus reflexos, a sequência é esta: À. 
e mo qa de le da dra fa de de! 
À. Se você conseguir cumprira sequência, ganhara um 
Heart Piece, 
12. Corrida contra Dampé: 
Local: Graveyvard em Kakariko Viliage, com Link adui- 
to, na tumba de Dampe 
Preço: De graça 
Descrição: Primeiro você deve encontrar a tumba de 
Dampê. Procure pela lapider 
com flores nafrente, no fado! 
neste do cemiteno, perto da | 
entrada, Puxe-a e você des-| 
cobrirá uma passagem, En- 
tre pelo buraco e você en-| 2. 
E f É RP Re 
contrará o coveiro Dampé, qui 
o-que restou dele. Como ele manteve uma boa forma 
Gps se morto, » Dampe o desafiará para uma comida. 
T z =| Você deverá segui-lo pelos 
= “À túneis, salas e passagens. 
Mas nem tudo e ião facil 
| quanto parece. Ele vai tentar 
+ tatrapalhar a sua comida ar- 
|remessando chamas. Se for 
L SA sumi atingito, você perderá al- 
guns prêcjosas ESET O que você tem a fazer €: 
nunca parar e nunca ser atingido por uma chama. Se 
demorar muito para chegar até a próxima sessão, a 
porta se fechará e você devera reiniciar. Conseguindo 
chegar até o fim, Dampé lhe entregará um Hoskshot, e 
dirá que espera ansioso pela próxima competição. Ele 
ainda tem mais um prêmio. Mas para ganhareste você 
deve chegar ao final da corrida -com menos de um 
minuto. Para isso, fique rolando a corrida inteira (aper- 
tando À enquanto corre, mas tomando cuidado para 
não bater nenhuma vez). Com isso você já economiza- 
rã um bom tempo, Se tiver O Longshol, você podera 
fazer mais uma manha: Ao chegar na ultima paris, Com 
estada em espiral, 0 INVES | mumeemeems E" =" 
de subir a escada, Saque D' ESP | 4 
Longshot e mire para cima É * fu b 
sua direita. Alire num aos pis, EM 4 
lares em chamas evocêsará 
puxado para cima Instanta- Cos Va 
neamente, economizando um To ua - 
ótimo tempo, Com isso você ja deve quebrar a marca 
do 1 minuto, o queda: Ruca a um Heart Piece. 
13. Corrida conirao Col 
Local: Dentrosta búrica ER carpimteiros, no Gerudo 
Valley, com Link adulto, depois de libertar os quatro 
carpinteiros nogerudo-Fortress 
Preço: De graça 














COS] 


lago! 












mit 


Cor: 


Descrição: Dentro da barra- 
| msrisecarar o me a ca, alêm dos quatro carpin- 
E SAR, ti o E teiros- libertados, você en- 

F O ques ne CONirará um carinha que se 
o | diz um exímio corredor. De- 
O cce safie-o para uma corrida e 
>> """* ele vai lhe deixar sair na fren- 
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te (neste momento O tempo! 


ja Ro a un isto Sa 


se teletranopariar A Gia. ; 
vai desde o Gerudo Veera Ap 
até a ponte de entrada para a Di 
a Kokiri Forest, O metodo: Pr arqiina 

mais rapido para cumpur à corrida é deixando Epona 
(isso mesmo, você vara cavalo e o corredor vaia pé) 
do lado de fora da barraca, virada para a ponte. Monte 
nela imediatame nte e sala em disparada, usando ce- 
nouras, em direção da ponte. Torça para que Epona 
não fique travada na ponte ouna ripa de madeira e saia 
do Gerúdo Valley. Agora: no Hyrule Field, siga para & 
Kokiri Forest, tomando cuidado ao pular cercas, pois 
Epona pode não querer pular se você não estivercom 
boa velocidade (lembre-se também de não usar a Altih 
ma cenoura, você ja deve ter pego as manhas na 
corrida com obstáculos). Chegando na entrada para a 
Rokiri Forest, desça Imediatamente de Epona & entre 
pelo joco de árvore. Chegando na poónie de entrada 
errar rpara à floresta, surpresa... 








FE ai fa | Ocorredor já estará lãespe- 
| De Se e e ai s. tando Você, não importa O 
— Ea v = quão rapido você tenha sido. 






BR Assim, você nunca podera 
: ganhar dele, ja que els sem- 

— prechega | saguntanasua 

fremte. Também não há prêmios por fazer tempos me- 

lhores. mas é divertido tentar quebrar seu próprio record 

(um eanpo de 1:20 min. já é algo muito bom). 

|, Achar as Super Galinhas: 

Locat e Lon Ranch, com Link Criança 

Preço: De graça 
is E 


É 


— |Descrição: Fale como pre- 
“quiçoso do Talon, que está 
na primeira casa À sua es- 

E querda, logo que entrar em 

E Lon Lon Ranch. Talon possui 

Ea E três galinhas diferentes: as: 

--—— «super galinhas. Mas elas dl: 
ferem apenas no nome, pois são exatamente iguais às 
normais. Na sala, há uma porção de galinhas normais. 
todas iquaizinhas. Se você falar com Talon e aceitar 
jogar, ele val amemessar as três super galinhas no 


e 


meio das ouiras e você deverá pega-las no tempa 
determinado. É pura questão de sorte conseguilas, já 
que elas fcam todas misturadas e são exatamente 
quais. Mas você pode trapacear neste ele(a) amb 


“calle 


Basta você pegar as galinhas 
normais que estão espalha- 
das na sala e jogá-las todas 
num canto, atras da mesa. 
Só então fale com Talon e 
tope jogar. Ele vai amemes-.. 
sar as super galinhas no meio 
da sala, mas como às outras estão amôntoadas em 
outro canto, você as pegara facilmente. O premio e 
uma iganrata cheia de Lon Lon Mix, 

Grave Digging Tour 
Local Graveyard em Kakariko Village; com Link crian- 
ca, entre as 6 da tarde e meia-noite 
Preço: 10 rupees a cavada 
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ER o coveiro Dampé promove uma; cacau de 
escavação toda noite, entre as 18:00 e 0000 horas, 
Fale com ele e você podera pagar 10 rupeespara que. 
ele caveno lugar em que está. Dampé fica andando em 
; "volta do cemitério «e você 


==. ? Far pode pedir para que ele cave 
ECA o  lemlocaisdifsrentes sempre 
" “o, Ç í Ens nó localem que ele esta pa- 
RE rrado; pasta conversar com 

E apro ele e pagar O rupees. Desta 


mama «—mangira você pode obter 
rupees em mais Saes cores, dependendo do lugar 
escavado, Procure cavar apenas nos solos tolos, onde 
você tem mais chances de ganhar algo. Se cavar no 
lugar errado, não recebers nada. Há ainda, um Hean 
Piece escondido em algum lugar do cemitério: 


Jtasuke 








' Durante a sua aventura você recebera a ajuda das Greai Fairios. Elas se Encontata nas Great Fairy Fountains, que: geralmente: estão bem | | 
| escondidas. Algumas são obrigatórias para O seu avanço no jogo, enquanto outras são [ojajeitojate rs mas todas é Ela 
bidas, se você voltar para falar com uma Great Fairy mais tarde, ela curatá Link, recuperando todos - 





indispensavel. Além das habilidades rece 





"os seus corações na baita de energia e também enche 


| invocar a grande, fada, você precisa ficar em frênte a es e tocar zoldais Lullaby. Contas localização destas Great Eu Fountáins à seguir 
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à Maio Meier 

Vá para o topo da Death Mountain como crian- 
ca e exploda a rocha à esquerda da placa (per- 
to da entrada para a Goron City) para achar a 
Great Fairy Fountain: 

Você ganha a sua barra de magia (Magic Me- 
ter) EO primeiro golpe especial, o Spin Slash 
ca = e geo, Goa barra de magia. 


Ri 











2. Din's Fire: 
va para os arredores do Hyrule Castle (após o 
Market, onde há quardas espalhados pela área) 
e encontre o lugar com uma placa num canto 
onde ha uma rocha bloqueando a passagem (à 
direita, antes de chegar na parte frontaldo cas- 
telot; Exploda a rocha usando uma bomba e 
você encontrará esta Great Fairy: 

Ela lhe dará sua primeira magia, a Din's Fire, 
que envolve Link com jeiso e queima tudo a seu 
redor. 





E Zaas Fountain dalstcisiciplo fole lo) ig todo [=] álato 
ora em Zoras Domain), vá para a área atrás 
de Jabu-Jabu e nade até a borda, onde você 
encontrará uma pequena ilha. Lá há uma bom- 
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esto Tn Das ess 











ão habilidades de ajuda! 


entro da Greai Fairy Founian, pará 
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CS 


ba em uma parede. Ena a & à passagem 


para a Greai Fairy Fountain vai se abrir: 
Nesta fonte, você recebe a magia Farore's Wind, 
serve para economizar suas caminhadas. Ao 


usar pela primeira vez, você define um Warp 
Point na sala em que está. Depois você pode 
usar a qualquer momento para voltar até oWarp 
Point ou desmanchá-lo. Só dá parã usar em 
dungeons: 
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4. SE sEaae Meter 


Primeiro você precisa do Megaton Hammer 


(conseguido no Fire Temple). Agora va pela 
Goron City e entre na sala de Darunia no nivel 
mais baixo da cidade. Entre pela passagem 
atrás do trono e você entrará na Death Mountain 
Crater. Vá para a sua direita e atravesse uma 
estreita ponte. Há uma passagem bloqueada 
por duas rochas vermelhas. Destrua-as usan- 
do o Megaton Hammer e entre-na caverna para 
encontrar mais uma Great Fairy: 

Agora você receberá um upgrade para a sua 
barra de magia, o Double Magic Meter, que sim- 
plesmente dobra a sua barra. 


9. Nayru's Love: 





| Além das Great Fairy Founiains, você val encontrar as Fairy Fountains SEpEiHadas pelo jogo. Estas são fontes cheias de fadinhas rosadas, 
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Naá área ado Desen Colas, em frente ao pit 


Temple, procure por duas palmeiras. Entre elas 
há uma parede rachada. Exploda a parede 


Lisando uma bomba e entre na rea! Fairy 
Fountain: 
Esta magia que você receberá dá uma prote- 


ção a Link, envolvendo-o com uma energia, Por | 


certo tempo você ficará invencível, mas o gas- 


to de en na barra de magia é grande. 





6. Double Defense: 
E necessário ter a Golden Gaunilet (que você 
consegue no Ganon's Castle), Na área do 
Ganon's Castle, do lado de fora, você encon- 


trara uma parte com varias rochas à direita da | 


entrada. No fundo do corredor você encontrará 
um grande monolito. Chegue perto e levante-o 
usando a Golden Gauntlet. Link vai arremessar 
a rocha para longe, revelando a entrada para a 


Great Fairy Fountain: 


Com esta nova habilidade, você terá o dobro 
da defesa, ou seja, receberá apenas a metade 
do dano causado normalmente. Seus corações 
na barra de energia ficarão contornados, indi- 
cando que você está com a defesa dobrada. 
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| que-recuperam a sua energia ao serem tocadas. Elas também são úteis, principalmente, para serem aprisionadas em garratas. Assim, Você 
| | pode ter algumas guardadas e utilizá-las somente quando for realmente necessário Se a sua Bnergia se esgotar e você-tiver uma: Satteta | 


| contendo Pipe: fada, você será revivido automaticamente. 


1. Depois de 
passar por 
Lost Woods e 
entrar no 
"Sacred Forest 
'Meadow, siga 
«até outro lado 
'do labirinto. Ao 
inves de subir 
ias escadas 





dá Temple, olhe 

para tás e 
RR SR 
escada que leva para a parte de cima do labi- 
into. Suba a escada e caia na área logo à sua 
frente. Você encontrara um buraco no chão: 
Caia por este buraco e você acha uma Fairy 
Fountain. 


2. Vã para o Graveyard em Kakariko Village. 
Na primeira fileira de lápides, encontre aquela 
que tem algumas flores em frente, Puxe esta 
lápide e você encontrará uma passagem. En- 


Mtasuke 


'para o Forest. 


tre no maio (onde você pega o Flylian Shield) 
e exploda a parede usando uma bomba. A pas- 
sagem revela mais uma Fairy Fountain. 


3. No Zora's River ha Uma plataforma perto do 
inicio. Nesta plataforma ha uma rocha cobrin- 


do Um buraco. Você pode chegar ate lá usando 


uma galinha como criança (flutuar aié uma pe- 
quena plataforma debaixo dela e então usar a 
escada para subir) ou então Usando a platafor- 
Me voadora como aduho (se você plantou um 


Magic Bean como Link criança). Estando lá em 
cima, exploda a rocha e enire pelo buraco para 


encontrar mais uma Fairy Fountain. 


4. Na Deseri Colossus, perto da entrada para o 
Spirit Temple, hã uma grande cova de areia. 
Perto desta cova você encontrará uma pedra. 
Figue sobre a pedra e toque a Song of Storms 
para que a cova se transforme em uma Fairy 
Fountain e encha-se de fadas. 


5. Ao sair do Market, vire para a direita e siga 
beirando os muros do castelo ate encontrar uma 
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rocha. Exploda-a com uma Bomb para revelar . 


um buraco escondido que leva a uma Fairy 
Fountain. 


6. No nível mais baixo do Gerudo Fortress, onde 
há dois pares de caixas no chão, toque a Song 


of Storms perto do par de caixas da direita (as 


caixas mais perto da entrada para o Gerudo 
Training Center). Com isso, Um buraco se abn- 
rá no chão, e adivinha o que tem la dentro? 
Uma Fairy Fountain. 


T. Em Zora's Domain, va até a pequena ilha 
com um Zora próximo da escada, bem pertinho 
da entrada, e toque a Song of Storms. Um bu- 
raco irá se revelarno chão e levará você a mais 
uma tonte de fadas. 


8. Dentro do Ganon's Castle, vá para O nível 
mais baixo e use a Lens of Truth. Você encon- 
trará uma parede falsa, que leva a uma fonte 
cheinha de fadas para rechear suas garrafas. 
Você encontrara também Deku Scrubs merca- 
dores que lhe venderao itens. 
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|| Quando Link estiverna fase-adulta ele: podera utilizar um: meio do locomoção muito mais rápido e divertido: a égua Epona, que era apenas um | 


“Epona é a única maneira de derrotar os Big 
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E Ronda a Eponais on Como Link crian- 


ça, fale com Malon no curral de Lon Lon Ranch 


depois de encontrar a Princesa Zelda. Fala com. 
Malon novamente é mostre sua Ocarina para 
ela, assim ela ensihara a Epona's Song. 

2. Prossiga o jogo até tornar-se Link adulto e 


obtenha pelo menos 70 asi 





3. Vá para o Lon Lon Ranch e fale com o Mr, 
Ingo na parte de fora do curral. Pague 10 rupe- 
es a ele para dar uma volta de cavalo. Ao invés 
de pegar um cavalo qualquer, quando estiver 
do lado de dentro dó curral, toque a Eponas 
Song e a Epona virá até você. Corra com ela 
pelo curral para praticar um pouco. Espere ate 
que o tempo se acabe. 

4, Fale com ME Ingo novamente e pague mais 
E ms rupees pata que ele 
E Re deixo você andar de ca- 
valo mais uma vez: To- 
“que a Epona's Song para 
chamar a égua de novo 
“e monte-a, Desta vez, 





| ante. até Mt. indo, ainda montado em Epona, e 
fale com ele (use O botão Z pata mirar e então 


converse com À). Eleirá desafiar Link para uma 
cortida pela taxa de 50 rupees. Paque e aceite 
oito [= te bi (o 

5, Vença a corrida contra Mr. Ingo. Inconforma- 












do coma donos ele irá ias 
desafiar você mais uma E: 
vez, apostando Epona. 


égua é sua. Mas há um] 
problema, ele não deixa-!— 





= 


E a jamais que você : saia do curral. 
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6. Use o botão À várias vezes para lazer Epo- 
na correr realmente rápido e pulê por cima de 
qualquer cerca para escapar do rancho. Enfim 
livre! 

Dicas para a corrida: Correr conira Mr. Ingo 
pode ser dificil. Mas com uma certa manha vai 
titar bem facil. Segure para frente no direcional 
lógo que a corrida começar. Use uma cenoura 
(aperte A para usar a cenoura) e espere que 
ala seja reposta antes de usa-la novamente. As- 
sim, você continua emparelhado com Mr. Ingo. 
Faça as curvas sempre fechadas, colando bas- 
tante na cerca. Quando Ingo der uma brecha e 
sair da frente, use todas as suas cenouras, ex- 
ceto uma. Com isso você ganhara velocidade 





SOLO FOFO 


e passara ele. Agora: 


! poiro de Malon quando: ele era criança e que Regi virou Uma sangue: puro de verdade. Com ela você pode conseguir itens antes impossíveis |. 
:| 8 também cumprir trajetos em tempos reduzidos - Você pode, por exemplo, atravessar a ponte quebrada no Gerudo's Valley e além disso. 
“pes (para conseguir uma Bottle). Mas para ter Epona ao seu dispor, é necessário alguns passos, | 


espere aparecer mais NE 
uma cenoura e use-a, sé 


continue fazendo isso 4 


para manter-se à fren- 4! 
te. Se ele tentar ultra-. 
nassá-lo. feche-o en- 
trando na frente e cano! seu caminho. 

Nunca use a sua última cenoura, mantenha ape- : 
nas usando a pentllima para continuar na tren- | 
te. Se usar a última, irá perder uma boa veloci- | 
dade Apenas use tudo quando estiver na reta | 
final. | 
Dica: Agora você pode locar a Epona's Song. 
sempre que estiver no Hyrule Field para cha- 
mar Epona. Você ainda pode acordar Talon | 
numa casa em Kakariko Village para ele retor- 
nar 20 sancho. então falar com Malon enquanto | 
estã montado em Epona para correr em um | 
percurso com obstaculos (se quebrar o record, 
VOCÊ ganha uma vaca, que será entregue dE] | 
tamento na sua casa). | 


















































Em sua aventura, você já deve ter se deparado com um. ou alguns pedaços de chão quadrados com um buraco no meio. Estes. | 
"são os Soft Soils ou solos fofos. No total, sao dez espalhados por diferentes locais do jogo. Para que eles servem? Na verdade, . 
eles têm duas utilidades: à primeira é gerar Golden Skulitulas (você precisa prender Buas em uma Botile e então despejá-los 
“sobre o Soit Soil: o único que não gera uma Golden Skulltula é oque fica do lado do gordo vendedor de Magic Beans no início | 
do Lake Hylia) e a segunda é servir como plataforma voadora no futuro. Para que um Sofi Sof vire uma plataforma voadora, é 
necessário que você plante Magie Bens como Link criança neles. Assim como são dez Soft Sods, você terá até dez Magic 
“Beans. Estes são comprados do gordo no inicio do Lake Hylia. Ele vende, inicialmente, por 10 rupees. Depois, a cada Magic 
Bean que você comprar ele acrescenta 10 rupees no preço. Assim, para ter os dez Magic Beans, você tera que gastar a módica 
quantia de 550 rupees, mas não é necessário comprar todos. Quando já comprar os dez, o vendedor dirá que esgotou a sua 
reserva e o que sobrou é para ele comer. De posse de-alguns Magic Beans, você já pode sai à procura dos Soft Soíls para: - 
“plantar, Basta ficar sobre o Soft Soil e usar o Magic Bean, Um broto vai nascer, indicando que você ja plantou O feijao. Se você 
Sor para a fase adulta agora, o broto se transformou em uma plataforma de folha mágica, capaz de levar você a lugares | 
“| inatingíveis. Geralmente, você terá acesso a itens muito úteis (como Heart Pieces ou Golden Skulhulas) usando estas platafor- | 
mas voadoras. Como elas estão em dez locais diferentes do mundo de Hyrule, vejamos a relação deles: | 
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1. Á direi do SHED de » Kokir Forest. o 
shop & a casa com o telhado vermelho 


“(aquela que tem uma garota Kokiti senta- 
da em cima no início do jogo). 


2. Em LostWoods, contando do início, Se= 
quindo duas vezes para a esquerda. Você 


* encontrará uma área com Uma escada 
| para descer. O Soft Soilesta logo à frente 


da escada. 

3. Também em LostNVoods, mas desta vez 
seguindo, a partir do início, uma tela paia 
a direita, esquerda, direita, esquerda e 


co o ndvaménis Numa área onde 
há dois Deku Scrubs. 

4. No canto nordeste do Graveyard de 
Kakariko Village 

5. No Death Mountain Trail, logo no inicio, 
em frente a entraca para a Dodongo's 
Cavern. 

6. Exatamente do lado do cara que vende 
Magie Beans no início do Zora's River. 

7. Atrás do laboratório no Lake Hylia. 

8. Na Death Mountain Crater, em frente a 
entrada para o Fire Temple (para plantar 


Gamers Book 2 y 





o Magic Bean com maior segurança, Use 
o Boiero of Fire para chegar lá). 

8. No Gerudo Valley. lá embaixo, em 
uma plataforma do lado direito da É. 
ponte e do outro lado do abis- 7. 
mo. E. E 

10. No Desert Colossus, +. 
bem em frente ao Spirit Hi 
Temple (use a Requiem 4 
of Spint para ser 
teletransporta- 
do para la). 
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E Se você usar a Bunny Mask, os Stalehilds não sal- 
tão do solo no Hyrule Field para aterroriza-lo. 


No pátio do castelo (Hytule Castle) há duas jane- 
las. Acerte a da esquerda com seu Slingshote um 


homem virá elhe dirá para não causar problemas, 


lançando uma bomba em você. 


— Se estiver tendo dificuldade para derrotar Phantom 
Ganon. tente usar uma garrafa ao invés de sua 
* espada. E mais fácil pata algumas pessoas reba- 
| ter com a garraia é funciona da mestna maneira 
(mas não tente fazer isso com o último chefe). 


Se você sempre vir uma árvore alta, como em 
Hyrule Field, corra até ela, pressione A, e você irá 
rolar. A árvore irá tremer e alguma coisa irá cair 
dela, como Rupees, Bombs. Arrows, Nuts, Sticks, 


| àsvezes até mesmo uma Golden Skulitula, ou ape- 
nas folhas. 


No ponto de pesca em Lake Hylia, equipe as 
Hoverboots, pague o cara para poder pescar e vá 
para a margem. Então, corra o mais rapido que 
puder para as Hoverboots entrarem em efeito. An: 
tes do efeito se dissipar, lance sua linha e você 
irá flutuar. É útil para pegar os lunkers no meio do 
E tofos 


vá para Kakariko Village como adulto, com o 
'LongShot e va para o topo da casa onde o homem 


lhe dá um Heart-Place. Olhe para O moinho de 
vento e você devera ver uma pequena abertura 
no lado. Use o Longshot na pequena caixa e você 
sera puxada: O que ha lã dentro? Uma longa es- 
gadaria com uma galinha no final & outra saida, 


“Para o que serve ninguém sabe. 


No'ponto de pesca, espere e entre no exato mo- 
mento am que o galo anunciar o novo dia. A lagoa 
estará toda nublada e a Hylian Loach estará brin- 
cando no lago, prontinha para ser pescada. À me- 
lhor maneira para isto é adquirir a Sinking Lure, 
então jogue esta isca bem na frente dela. Quando 
ela comecar a se mover, aperte B. Com sorte, você 
devera té-la na sua linha. Ela pode pesar até 35 
pounds, mas tudo qué você adquire é um Purple 
Rupee. A Hylian Loach se parece com uma en- 
quia. 


A Sinking Lure fara sua isca afundar mais fácil para 
pegar os lunkers que frequentam o fundo da la- 
qoa imas também é possivel coma isca normal). 
É invisivel-e geralmente aparece nestas áreas: 

- No trônco longo no meio da lagoa 

- Onde à no desagua na lagoa 
- A abertura na:parede de onde vem o fluxo 
- Nos lilypads 
- Nas pedras próximas ao Huxo 
- Regras na lagõa 
Você nao sentira temer o seu Rumble Pack se 
pegar algo com a Sinking Lure, então, fique aler- 
ta. 


Para achar o palco, você deve ir para a direta, 
esquerda, direita, esquerda, esquetaa em Lost 
Woods. A entrada é localizada perto do grupo de 
borboletas que circulam uma área, Uma vez aqui, 


várias coisas podem agoniecer dependendo ca 


máscara que você estiver Usando. 

- Spooky/BunnylGoron Mask - Elas lhe darão uma 
tonelada de Rupees, 
- Mask:ot Truth - Elas te chamarão de feio, mas 








ne. dardo O: ipgtade para Deku Nets. 


- Skull Mask - Upgrade para Deku Stick. 


- Qualquer quira mascara - Eles não gostarão de 
você; te jogarão pedras & pedregulhos, 


Você pode cortar placas com sua espada, elas 
serão cortados em pedaços. Use o Megaton 
Hammer para sacudi-las. Eles também se torna- 
rão legíveis. Para restaurá-l as. deixe a area e 
retorne, ou toque a Zelda 's. Lullaby para fazê-las 
se ajuntarem. 


As Gossip Stones, aquelas estátuas de um olho 
encontradas ao redor de Hyrule, têm uma porção 
de efeitos. Toque Zelda's Lullaby ou Epona's Song 


para elas lhe darem uma Red Fairy, que restauta 


toda energia e magia: Você pode esmagá-las 
como uma panqueca com o Megaton Hammer. 
Use fogo (Fire Arrows ou Din's Fire) e elas girarão 
ao redor como loucas. Acerte-as com a espada. 
para saber as horas. Se você explodir uma bomba 
nelas; fique esperando e você vera uma Gossip 
Stone entrando em órbita: Se você: quiser, ainda 
pode obter algumas dicas delas vestindo a Mask 
of Truth. | 


Se vócê conseguir terminar a corrida com obstá- 


Gulos de Malon no Lon Lon Ranch em menos de 


50 segundos, ganhará uma vaca, que será entre- 
que em sa casa. 


Sempre que encontrar uma vaca, toque a Epona s 
Song. Ela dirá que adorou e gentilmente enchera 
uma de suas garrafas com Lon Lon Milk, 


Na ponto de pesca, você pode pegar o chapéu do 
balconista adquirindo uma longa distância (no Tun- 
do da água), de frente para ele, e lançando sua 
linha. Você pode devolver o chapéu e ele agrade- 
cerá. Porém, se você permanecer por muita tem- 
po ele vai se enjoar e cobrará 50 Rupees por isto. 


Se você acertar uma borboleta com um Deku Stick, 
ela se tornará uma Red Fairy que recupera total- 
mente a sua energia e magia. 


Se você ficar batendo em uma galinha continua- 
mente, ela pedirá por socorro e suas amigas virão 
para atacar você. 


Dentro da casa de Link ha uma pequena placa, 
que diz quanto pesa seu maior peixe, tempo que 
você levou em corridas, etc; ele... 


Enquanto estiver montado em Epona, você esta: 


invencivel. Você pode passar por cima de arbus- 
tos, destrui-los e coletar os itens que eles deixam. 





Enquanto estiver passando por Haunted 
Wasteland, seguindo as bandeiras, você encon- 
trará uma placa que aponta para uma: direção. 
Siga-a para encomrar um homem num tapete vo- 
ador. flutue usando suas Hoverboots para 














até lã Q homem lhe venderá "algo especial! por 
200 Rupees (na verdade são Bombchus, se você: 


não estiver mesmo interessado, dispense). 


Se você desperta Talon na Kakariko Village (adul- 
to) usando a galinha que choca do ovo que a mu- 
lher das galinhas dá para você, ele retornara ao 
rancho, é tudo estará como nos. velhos tempos. 
Talon será o dono e Ingo-será o sujeito durão de 
antes e estará arrependido. 


a PIA 
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der a Bunny Mask. Ele propõe uma-corrida à pen: 


estratégia você use, ele sempre o vencerá por um 


of A asia 
a Song of Storms resolvera. Se isso não funcio- 


Merentes instrumentos a cada minuto: 


Após resgatar os quatro: carpinteiros. a(s) Gerudo's 
Fortress, volte para à barraca e fale com eles. E 
você conhecerá o homem aue você deverá ven= 


te que conduz de Hyrule Field. a Kokiri Forest. Na 
verdade você não pode vencé-lo: Não importa que 


segundo. 


Aperiando B rápida E repetidamente lar tbre tanto! 
nada fará com que Link nade com maior velocida- 
de 


Você não precisa de bombas para quebrar cai- 
xas.. apenas role nelas usando > + À 


Se você estiver usando uma arma-que não lhe 
deixa usar seu escudo (como a Biggoron's Sword 
ou-o Megaton Hammer) e você precisar de seu 
escudo rapidamente, saque outra arma para que 
você possa empunhá-lo. Uma boa opção é o 
hookshot. Aperte o botão de hookshot uma VEZ 
para saca-lo, então imediatamente pressione R 
para empunhar seu escudo. 


Você pode usar o hookshot em todas as colsas 
escalaveis, como vinhas. cercas, escadas oU pa- - 
redes. E mais rapido do que escalar do modo nor 
mal. 


Você pode vender Fishs, Bugs, Blue Fires e Ou: 
tras coisas engarrafadas. Os Fishs podem ser pes 
gos em Zora's Domain e na pequena lagoa nó 
buraco atras do Potion Shop em Kakariko Village; 
Bugs embaixo de-pedras ou em buracos em Hyrule 
Field, e Blue Fire na ice Cavern como Link adulto. 
Encontre a pessoa parecida cm Um mendigo.no 
Market como. Link criança ou em Kakariko Village 
como Link adulto. Equipe-a garrafa contendo o - 
item, caminhe até o mendigo e aperte O bolão 6 
que estã com a garaia é você obterá: 100 rupées 
por um Fish, SO rupees por Bug, e 150 rupess por 
um pouco de Blue Fire: 


Se usar Bugs para conseguir Golden Skulitulas: 
em Soft Soils, após dermuba-las, 3 pularão para 
fora: Recapture 1 deles e deixe 05 aulros 2 pega- 
rem a Golden Skulltula. Delalguma maneira, este 
1 se torna 3 novamente para à próxima vez que 
você for usar. Desta forma seus Bugs nunca aca- 
barão. 





Se você encontrar algum segredo usando a Stone 
gnv e uma bomba não funcionar. geralmente 





nar, tente o Megaton Hammer 


Após terminar o game, espere a tela The End: Co- 
mecará a tocar sua Scarecrow's Song pisando dis 





Edi cn nia (ondoscéieo » AA di 
contra a Princesa Zelda) e Sn tis > 
olhe a janela à sua direita | EN dis 4 
quando você entra, você. pode y GE 


ver retratos de Mario, Luigl, “. &r. 
Bowser e Peach no cotredor = 
Também olhe o broche de Malon 

como Link adulto, ou de Taion = 


a qualquer hora. É a cabeça 
de Bowser! 


Htasuke 





-, finalmente, 


sequências de lrocas e tareias paraletas estão listadas, come você deve ter notado (isso claro se você não velo afoito por esta parte dopoie de me! 








seções. Aqui você encontrara a solução para as áreas mais complicadas do jogo, bem como estrategias detalhadas para cada chefe. Sem mais RPGS: a Bia. A 
dieta | RE Eri oe ro iris ss = EESREESs pes sm as : = : CE EI ee re atá at sida a Epic pera rs o 
RR ma os DE ge 2, - so Koi Shit Fotoisso, E 
ad E a MA dá equipamen- 
al Ma on Pa sb > “Ê ira é Mid furo x E E 
. ae do ! = o E 
AC ra: = ma” REA vasculhar à vi e 
Am dr se ARA E Er E por itens. Sabe aquele... E id su 
Rd Rc a “Kokini que: parece es mute É para matar. pe RRe 


Coletando a 1 Spiritual Stone E 


ROKIRI FOREST 
tens para Achar: Deku Shield, Kokiri sto 
Deku Sticks, Rupees (40) 


'Ap-sair de sia 
casa. você se 
% enconira ra 





' Rei 
de Link. que 
RH está contente 
E E por ele final- 
- “mente: ter 
consendo | uma fada. Andando pela Kokinl 
Forest & conversando com as crianças da flo- 
resta, Você descobrirá que a passagem para 
a Deku Tree está sendo bloqueada por e 
um garoto mal-humorado chamado UM 
Mido, O lider dos Kokiris, que não isa 
JL) 


val nem um pouco coma cara * 
de Link: Ele diz que é muito | 
perigoso seguir em frente, so- TH 

“- mente alguém com, pelo: 
f- menos, um escudo e uma 
4 "espada pode passar. Agora. Á | 
você devera obter estes 
equipamentos para passar 


ERA Fm TO Er 
An e Vila EAR = 





hs por Mido. Vamos la, então. & a 


= Em primeiro lugar, vamos 
atrás da espada. Da casa de Link, 
suba a elevação e siga em frente, na 


direção-de algumas cercas. Este É o centro de: 


ireinamento = 

dos Kokiris. T 0.º 
5e você qui- . 

ser, pode tan-/ 

to dar a volta DP 


or todo o lo- ER 
“al ou escalar SS 
as Celcas, Te Es= ; — mA 
egando a“ Pi O Ad o A 
um pequeno oo na Eae ERR por ele, 
enconirando um pequeno labirinto com 
uma grande pedra rolante. Desvie dela e 
atravesse o labirinto, chegando a um 
baú. Abra-o e encontre a Kokiri Sword! 
Pronto, primeiro passo dado. Volte por 
p todo o caminho. 
Va para a casa de Mido, onde você 
| encontrará uma séria de baús contendo Ru- 
pees. Em seguida, caminhe enire a grama 
=ta próxima para conseguir mais alguns des- 
Es REGE Cristais. Consiga pelo menos 40 
RO Rupees e cor- 
ra para a loja 
K | REQUERER eee 
itro do lago, 
E londe uma Koki- 
E riloirinha esta- 
rá sentada no 
e telhado. Lá, 








no MW S es À rs F 
1 Md. | RE 


Itasuke 


EPA] DESSA jd 





E com Saria, a Ms 
vendo você com uma espada e um escudo, 


por tersido ama | 


e RS Lda 


ET RE —rerm: —— mm "Dido TE E Rem 


CEstratodi 


a estratégia, Devido a extensão do game; descrevemos aqui somente as partes essenciais para se-lerminar esta aventura épica. Os minijagos, 





e Es Race impró= : Ee A 
E Ren po ele, não o tem Nada 





po into E Bida 
bp: Quando achar 
que. está pronto, 
5 vá falar com Mido. 


ele permitirá que você vá visitar a grande Deku 
Tree. Vá matando os Deku Babas no caminho 
para conseguir uma quantidade razoável de 
Deku Sticks. Quando. atingir a grande dIvôre, 

eta explicará: fo = SET 

está morrendo, e - 


diçoada pela ma- | he ad 1 DAT ns 
gia profana de ; 
Ganondorf, que a = aee“? 
destrói de dentro mao 

para fora, Ela pede - 
para que Link penetre em seu interior e tente 
impedir que isso aconteca. 

da árvore... 


Ta 
= 











INSIDE DEKU TREE | 
Itens para Achar: Map, Compass, Fairy Slin- 
gshot, Kokir's Emerald 





Siga em frente e suba as esca- ho, f 
das à sua esquerda. Siga por + pa 
este caminho e você logo encon- ad o! 
trará um baú contendo o S Mar. Conti- 

nue, salte por sobre 


+ EE - Rs 








E Eine “Fer o buraco e chegue 
; | Je | até a próxima-sala. A 
O porta se trancará 
ss Es = atrás de você, Use 
a + RR sou escudo para re- 
pt e a do Wbater a noz atacada 


pelo oponente ao “centro para que ele comece 
a correr pela sala. Mire nele com Z e atinja-o 
para que a porta E pi 
destrancada. Salte EM 
nas plataformas, o a 
direção do baú. A pla- A 
taforma começará a MN du 
cair, impedindo você ER RM 
e. de voltar. Pe-: 







dd queo Fairy Slingshot dentro do baúe 4! 
á o na direção da porta. Mire na &F 
E a escada e alire, abrindo uma passa- : 
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“para que a porta 





im Pius pálio Eca rd nd Sai RR ing EEE 






ram outras 





dps] que parecer inimi: 
go: Suba é ão o topo E) então coniinde cortendo 
até atingir uma outra Sala. Para ativar as plata- 





“formas, pise ha saliência do cha6 (que é um 


switch). Salie para o outro lado, onde o Com 
pass O aguarda. Para, sair, in precise dl USAF O 
Deku Stick na to-: os as MST 
cha, acendendo- 
o, Em seguida, 
acenda as io- 
chas não acesas 


se abra, | 
Antes de fat = Re 
continuar, note a Giant Skulltilá é Que cairá TES 
teto. Mate-a com um goipe : sarado no abdô- 
“men da aranha. Vê a borda atrás dela? Pule 
a daí, inirando na teia 
À o | de aranha lá em- 
miDaixo. Se errar, 
nossos parabéns! 
| Você conseguiu o 
EM mais dificil! Suba e 
ar | tente novamente. 
, E SS Caso acerte, a teia 
se rasgará e você cairá numa sala com água. 
Você só pode subir sobre duas plata- 
formas. A terceira celas é muito sie 2 para ser 
alcançada. Há um E a | 
switch na segun: E E | 
da plataforma.E 
Pisenelee a tocha À E 
se acenderá: No-D' 
vamente, use o NS 
Deku Stick e acen- BB 
da-o, saltando em ES ii 
sequida para à primeira blataledia c com agua. 
Se VOCÊ pisar na parte alta. sem problemas, 





pois a tocha não se apagará. Do contrário) 


acenda o bastão novamente. Ali queime atela, 
reveiando uma nova passagem. Alravesse-a, 
Você encon 


FT e e 





a FPtrara ouiro Deku 
e os a: * Scrub, que deve-ter 
ocmeço em = sua noz rebatida, ser 


ER uai É fe EE atingido e ainda inter 
E E due ind fogado. Ele revelara 
[OO uma -segúência para 
a sala da rainha Gohma: 231. Atima da porta 
você encontrará um Sin: eso aa Reel 
passar. BSENER T 
Outro proble- E 
ma: uma plataforma o 8 
levará para o ou-| 
tro ado; sobre 


EA de espinhos que demibaiá qual- 


quer um que tentar cruzar o local, Des- 

sa forma; entre na água-e procure por 

um switch. Esta sob a tora. Fique sobre ela 

e mergulhe, fazendo com que a agua baixe 

por um certo tempo. Aproveite, pois o eferto 
“passa muito rápido. 


R: 
BI 
| 


s dis 











E) 


tri 


o 
+ 


Koki | 


á qua 


asi 


ER 


Lime 


mi = 


Fo 


Zelda: 


| 


Cenend 0 


ham 


É 


A 


The 


















A eempurre o 
= bloco o máximo que 
E puder. Agora suba no 

É bloco e atinja a por- 
»| ta. Mate a próxima 
ae “Giant Skulitula e cor= 
“fa até a tocha, condendo: Ô seu E ERA 
Então, use-o para. i 
“ate nder as outras 
pa tochas. Va es E 


PE 


is raias 


wutE 






“Tr 


| petindo o) processo, | 
“mas queimando tam- de: 
bém uma teia de ara-* 


Es 


ns Ee Uma das: telas: o levará a um eco sem. E 
DRE EE — saída com um Deku 4 
“Ea E | É Ea, enquanto 0. ou É 

S | & (tro o levará a um túnei 

he curto, O caminho a 
= ds ser tomado é um 
US | pouquinho obvio, 





pes Ra não? 

Outra tela de aranha, mas no piso, 
desta vêz. Há uma série de tochas, mas elas 
estão muito altas mg. FER 
para você alan VM SL 
car. Como você lscal E. e. 
deve ter notado: der íio PLA 
esta e a Pero DiLad à A 









alcançada Empurre [on bloco até derrubá- E 
Pas EU “formando uma ponte. 
e pe AR A mara você saltar para 
sis sá À a plataforma com uma 
aii tocha, Uma vez aqui, 
acenda um Deku 
“ Stick e corra de volta 
para a teia no chão, 
atingindo. a com a vareta. 

Você encontrará três Deku Serubs de 





lá “uma vez. Você deve alingi-los (reba- 
Dor se tendo as nozes que atacam) | 
a -p2  em uma cera sequência. Do 


ro contrário, 
velas não 8 * 
morterão. A ordem é 
aquela dita pelo Deku 
a Sorub interrôgado há 
' tempos atras. Primei- 
ro à do meio, depois 0: 


“Lime 





parece, para o chefe! 


Rasa Armored Arachnid 





e a estam E 


Eme 


É Quando éla se levantar eaiara as aros 
-&t6 o teto, soltando ovas de lá. De duas uma: 


Mm deseuúlar.. Use a saída próxima a casa 


C ema o, sda 


sd RR RE “JOvos. Cair.) Sem 


Rea Coufaca que não 
— podê ser airavessa- 





| da por anhumoo E suas armas atuais... Seu 
rea ponio ifaco é 0 alho, na-párie frontal da cabe- 
Ei: ; o Mire nele Fis 


E Fai po pra o 









ou você pode acabar rapidamente com os dVes 
antes que estes nascam; ou pode atirar com o 
Slingshot para que ela cala. Este último é bem 
mais fácil e seguro, Depois de alguns golpes 


| normais de espada, ela estara morta. 


= eme ee ne e mm 


Vença-a, reco- 
“lhendo o Heart 
“— Container em se- 
guida. Uma vez 
fora dali, a Deku 
BR Tree contará a 
: E e al lenda do Trforce 
to que ele é o que 





= polo onde” veio B: tudo q mais). Antes de 


morrer, confere a você a Proteção da Kokiris 
Emerald, 


Coletando a Z' * Spiritual Stone 





KOKIRI | FOREST E" 
tens: pais Achar. Fairy Ocarina à 


“Fale com todos, notando que 
a reação deles será diferente, uma 
vez que a Deku Tree morreu. Estra- 
nhamente; Saria não podera ser en- 
contrada, Você val querer (bom, mes- 
mo: que não queira, você DEVERÁ) sair 


dos Know ltAll Brother. Assim que es- 


tiver HR enao a floresta, Saria dará 
da direita e, em seguida, 0 da esquerda, Pres | 


'avocê a 


Feios Ocarina, 
como uma forma 
“de Link lembrar-se 
“ dela: Continue pela 





Ee 






Ma DEC EEa Bs cuido AS 








a ' Rr Seria ta 
Ss. | | e a Rei a uu Kokiti Forest, che- 
RE |] EA Ee si dai ando aos cam- 
Ne | Aparência: um ara- Si UA Ac : ) | resseçi | E de H rule. 
à | nhagiganiecomuim a 4 TA pe Ri Es SE CEC ae á 
N | grande olho: Seué E od A 
| covil mesmo € | a ça 


A E da 
| uma sala Cheia * » da e : 
de névoa é com * e o 


= (lalzos para todos É Fio 





E Yi EM 
a 
4 


se, 





“e 3 Além gi correrá « em sua icon É 
e usára Sias patas para rasgé-lo 
| Rfodus 'Operandi: Assim que entrag, na sala, 
| | olhe para o topo do lugar Do contrario, nadas! 
acontecerá. Este chefe tem um padrão de | 
| as ações pio Son que você logo pegará | 


E z SERASA AS 





ESTO E 0 DO DP O pe e 


ara, 


Ness = E 
bi 44 nm: . ki Te : ' 
A tá ali + , | 

Fiada 
Fo | x E Rem 






| HYRULE FIELD 
| Itens para Achar. Map of Hyrule, Rupees (para 


os Mini-jogos & lojas!) 


Uma coruja dará a você um Map of 


T Games Sock $ , 






26.6, E “(cair do teto. car | E! ae 
E e o a — voltar ao teio, soltar 


- como inteiró é cober- 
“Mo por uma poderosa = paparte baixa: 

iHyrule Casile. Se você teniar o 
isso durante a noite, ospor CO 


» que ele deve 





chados: e o ainda: Ro dr RR 
de enfrentar E aten Stalohilds so RRaR 


EE ES o dos 
Stalehilal 


E CASTLE 
ltens para Achar Zelda's Lullaby nora Egg, 
felidas Letter 


pessoas. 
me para conversar 
“4 aqui. Lembre-se 
ide voltar a esse. 

“> lugar depois de. 

visitar Kakarko para participar de uma série: 
de mini-jogos. Você também encontrará na: 
multidão uma menina chamada Malen, com 
rios cabelos vermelhos. Ela diz she seu pal 


estã desapa- E: 


recido e acha 

estar dormin- -” 
do em algum 
Rorfeesmoe 
ao castelo. ER 
iene - 
ver, NÃO compre o Hylian Shield! Ele é MUI- 
TO pesado e caro para você carregar, alem 
de você poder 
"| conseguir um 
É desses de gra- 
ki FE ca mais adian- 
te). Depois dis- 
So, Siga para O 
Hyrule Castle, 
Você encontrará 
= um quarda pros. 
tegendo a entrada a Falando com ele, 

parece que ninguém pode ento no castelo, 
Tente invadir er 
seja avistado por 
algum dos quar- 
das, sendo joga- 
do para o portão | na 
principal. Retor- 
ne um pouco e 
fale com Malon. 











= 


+yr E 





Ad 





Hg Ped hai Re iso 
menih mea ig Peba nao acta Th 
Eu oa ar ar dbudh o fio aqui 


Nata Saca º 
5. arde j 


Dia 





suke 



















E Ela lhe. no o 


“rar seu pai, 


precisa passar nelas elevações Ram não. ser 
pego pelos guardas sus 

que protegem a estra- E5 
das Depois, você en-s 
contará um fosso com 


água. Salte nele e dei-| 
xe-se levar pela cor-l 
rente, até avistar um 


homem de bigodes dormindo à beira do inca 


Este é Talon, paíde Malon. Se fa for dia, o Weird 
1Egg já terá cho- 
cado e dado lu- 






E oq 
garaumgalo.O 


= icanto dele é a 
pica 


iq Única Coisa que 
“pode acordar à 
E homem. Temen- 
E da que sua filha 
esteja zangada c com ele, dispara r na ares do 
mercado... 
Atrás 


de se 


xas. Empurte-as ps: 
paraa água, de for-| 
ma que formem | 
uma ponte para o E 


outro lado. Salte, ando DEDE praca SE 


sai água. Ego ra você deverá seguir pelos jar- 
É : pdins do palácio. 










+ RE Desta vez os 
“g n= quardas estão pa- 


a trulhando, sendo 
RR UM pouco mais di- 
DR ficil, Se for pego, 

Rm, VOCÊ novamente 

do SEE será levado à en- 
se. do Esto Basta observá-los por alguns 


segundos para entender c os S movimentos E tra- 


jetos deles, tra-mgem 
cando uma rota 
segura. Com cer: 
'eza Isso não será 
AQUELE bicho de 7 
7 cabeças. Só uma EE 
questão de saber 
se esconder airás emeta a 
tos arbustos. Ao final Jo nino esta a prih- 
esa Zelda. 

£elda falará sobre seus maus pressa- 
gios, e do dever de Link em salvar Hyrúle, 
alem de outras coisinhas mais (entenda-se: 
sanandorf, reidos Gerudos). À princesa pede 





Itasuke 








a Weire “Egg 
ajudar a encon- E 


“Suba na trepa- E) 
o atrás: se a 


usada em todos os us. 
gares com o emblema: 





o e ae: 





ES] Zeldas's Letter. 


the RE OLA 
he tur rr They ai frei. Abé 
Soto Par o Abe MR, mao e 


- Tuat ERR ni] 


E ima spice 12d RAR pero Dead 





o irá: do nadas 


Ela D. ensinará a tocara. Zeldais Luliab fe E 
ção de ninar de Zelda) - 


em sua Ocalina; à ser 


real. Em seguida, ela o BB ne - 


acompanhará para 8 «aa | 


fora do castelo. a 


e 


HYRULE FIELD/LON LON RANCH 
Itens para Achar: Lon Lon Milk (Botilej. Eponais: 


song 





va para o Leon 
Lon Ranch, ao 














A pise susmneei centro dog E 
Sec Hyrule Field; 
da * Você avistará 
ne E. cavalos; Ca- 
AS j E valos que: 


você não terá 
por um booooom tempo. Fale com Malon e: 
mostre-lhe sua ocarina RES aprende a 
Eponas Song (Can--—— 

ção de Epona). Epo- E 
na; caso não saiba, é. 
o nome de sua égua, j 
atualmente um potro. FE q. EO qUiRAM 


a mes: Fam] 80 r = 
) E =5| 


Mas não se preocu-BR “a. 


pe, pois ela SERÁ Sal 


daqui a sete anos: Hmm... Não seio anos re- 


ais, mas.. AR deixa pra E 


CS ice gado RR e e Jogue o Efole(o 
A a É 2 que Talon propõe 
| E e receba uma pro- 
E posta de casa- 
BRR mento para Malon 
E RETAS a Fe um Botile com 

: — a aaa Lon Lon Milk 
neticac ame Como voce: queira 












asi. Exa 


ENO BRR =E 
E a JL o er 





somente O pote, beba seu conteúdo assim que 


for necessario. Retorne à Kokiri Forest, na Lost 
Woods, atras da casa de Mido. 





sea O | Sacred Es tendo E 
RE. few a qn 


LOST WOODS | 
itens para Achar; Saria!s Song 


Este lugar e bem confuso, com cami- 


E) 
f ar > 
Gam era Dock: 4$ $ 


“ipara que ak vá pos que nom id 

E falar-com Impa;, - 
sua babá, entre- 
E gando a ele a Aqui você deve | 
— encontrar Sara. 
ge tentar dei 













DO qem 0 
levalo devolta, - 
a Kokri Forest! o 





. nm E 





“da, “direita, es. 


“querda, centro, esquerda e direita. Você a 


sa Re de encontar 9 caminho através da no 










“Jainda enco ptrará 


Ea o Ra 


” 22 
“VOCÊ encontrará 


di um labirinto repleto de inimigos. Atravesse-o: 


para encontrar Saria, sua auendo amiga, 'es- 
- perando sobre alguns 
troncos. Ela ensinará! 7) 

a você a Saria's Song 
(Canção de Saria).' 
Ah, que lindo, o nome: 
dela é Saria! Que co- os 
incidência... Aham... 





dao OM Tot 


Depois disso, retorne àos Ftisa Fields e a 


à Kakaniko: Village: à esquerda do castelo de 
“Hyrule. 





KAKARIKO VILLA GE/GRA AVEYARD 


o aos Frias para a Death Moun- 


j Há uma: tone- 
! fiesa de coisas à 
| serem feitas aqui! 
eia a 
“E mais dificil: conse- 





ade a oieee RO Abis 
Ea aan FL 





Ti SA 
i 7 “Mulher das. Gali- 
di no na seção do Battles). Depois Gis- 
so, consiga alguns. nupees saltando sobre a 

tora da casa em cons-|: 





DERiS Dee Ae 
trução. No cemitério, Pia =. 
empurre a lápide QUE. agi E ea ne Ea 
tem flores para abrir a E Agdo 


uma passagem. Salte Mes y Eh a a ai id] 


para conseguir umis 
Hylian Shield, dentro ED 


do bau! Depois disso; volte. No final do a 
ro, » fique are: pa Brande lápide; sobre O em- 

ETECEUEO jblema real (o sim- 
bolo represenian- 
do o Triforce) é to- 
que. a deldas 
“Lullaby. A Lápide 
E explodira, revelan- 
“2 mido Uma passa- 
É Kem Uma vez lá 
dentro, ao com todos os Keese para abrir 
a porta. A forma mais fácil de fazer isso é usan- 
do seu Slingshot e mirando com Z. Você pode 
optar por evitar os ReDeads passando pela 
meleca verde (que também causa dano a você). 








va me 





RS as 


mem cam intao é Dim é 4 





o a música ica ma 
mo: Ra A O fm E) Sata Ao final, Você! 


Ne um lobo que: ga- 
DE as fo Perda rantira 50 O Rupees 
E E qe q a 4 se for derrotado. 

e Fo ' Passado o lobo. . 


a e ; “ guir o Bottle da. 


ubuy 


; a e E 
gia: Soron s 


É d 


E 


TITLE 


of Tim 


carina o 


Ô, 


1] 
] 


end of Zelda 


Le 


“Che 








Ruby 


, 


io ron s 
la 


eae 


Gfraia ( 


LIFE 


pat 


carina o 


O 





tBoazZelda's Letter. 








“The E of Zelda 


- 4 Na próxima sala, 
na parede € 


aprenda a Sun's 


esa =p == & Song, canção se- 
ai ” 2 = gi e: 
pesh E a 


creve-las em se-- 
ções separadas, E: 
por não serem es- [E 
senciais do enredo. | 
Para continuar, dê 
ao guarda do por 


Dessa forma, ele. 
abrirá a porta para! você, além RE dE por 
uma máscara. | 


oo. 
= St nd 


“E E a 
di nm 
a. : E 
Z Ri son 





DEATH MOUNTAIN TRAIL 


18: Re Achar: Entrada: para Goron City 






E Suba a colina. 


'“* Em pouco lempo 


* você avistará a 
"| - Dodongos Ca- 


COB do estará bloquea- 
RE e da por uma gran- 

de pedra, Pear- 

E aç deverá ignorá-la por enquanto. 


oo 





Continue. a subir pela encosta, falando com às 
ss Em, segui 


a ci o 





nd a Te 
ekiz e e LI lá E ) E o a 
Di NS RR "A ' 
: AR ça 
es = e ei Es 
Ra o pa = 
ne 
gr dc 
na 





GORON CITY 
itens para Achar: Goron's Braceletl 


Novamente, ha varias 7 
pessoas para conversar, mas E. q 
pouca informação. No geral, €& Da 
eles dizem que Ganondori se- Ê 
lou a entrada da Dodongo's 


(Cavern com uma gran- 


de pedra. O próble- 
ma e que a! 


ita 


| Dodongo's Cavern 


“* creta da família 
ic 
posse dessas músicas, você pode fazer uma 
série IMENSA de: Goisas ue o E Se | 









das bomb flowers! Saia da; 
Eisiisia City pelo mesmo lu-! 
gar que entrara... 


verna. 


pag 





E! ii FERE A RE ut E mi ET Ei 
x a Eb E) Eta Fr sa mii 

a mei rs is Ra TEA e Eme hero 
” Rir DA Ea Mitre e”, 


* Cale 


| ia ; a Eae 





a os no ane: com a insígnia d da familiar reale 
“toque a Zeldas Es 
“Eullaby.. 
 faré com: que a e a 
- porta se abra, o as 
"tevelando O 
- quando do mal- q 
e. á 


ada O ct La mn PE Pa 


jaso = Pe a a | É o = so 





dn Da a a cá fade less 
o ad 


que uma astra > 
nha muúsica-que parece vir Eds ice sem- 

pre o anima... E a música a qualele se refere é 
aSaria's Song. Toque-a e, imediatamente, o rei 


gem 7 Se levantará e co- 
2 Conf meçará a dançar 


e e A 


a E Reu 
ai e" =“ =º como um loco! 
a Depois da embara- 
pd e A ; posa Sequência, 


ug oi car e Ei » ele dirá que você é 
e rare one a AR - E a à LIT te 
no ca ras 

Ep a Ui, 6 





Pr 


de ia equemerece umare- Law 


*, PA E 
compensa: o Goron's Brace- /, E. 
let, que permite a você agar 4 
rar as bombas que nascem d b dá y 


MOUNTAIN TRAI 


UEC 


ttens para Achar tada pers a Dodongo's 
Cavern 


CATAR ARO | 
BSS 66 js uma piatator 


ma acima da en- 
rs o! 1 7 lrada selada da 
PR ES de ge oo Ca- 
E LS vern, bem próxi- 
| TT) per ma à entrada da 
Goron City. Nela, 
existe uma bomb: lower e um Goron que O 





aires 


ec 
Ee. ! ho RO 
CERSÊA + sd 


ensinara a usar as pompas: Pegue uma fes 
e arremesse, tentan-: me 
do atingir a grande: 


rocha. Se atinair, 
você abrirá-a grande 
passagem-para a ca- o Poa 
Bem, o “QUE a RE - ; peepec ese 


Esc: ni o di dl 
E 





está esperando? EN- 
TRE NESSA CAVERNA! 


e— 


RR ao go TES 


Bodongo's Cavern 


DODONGO'S CAVERN 
liens para Achar Bomb Bag. Goron's Ruby. 
Map, Compass 


Gamers: Hook: < U 






- e caprincipal) 
du Tontê de sua 
o quiente cos 
ce mida: pedras! 
“o Todos estão. 
“+ momendo de 
— E fome corel. 
ne “SC Darunia, tran- 
- Cou-se em, 


Dodongos podem queimar você 
“dano por fogo, que: a ura até que as s chamas: se: 
“apaguem. JE: se VOCÊ Lisar õ E 
também sera queimado escudos de madeira 


“| de madeita queimar, SioGE a pe 


Lmepes nr p=: Ro AEE! 


do os filhotes de 





“Sóum toques sempre one | 
eid aqui, Uma vez que. vários Fire. Kegse e 


+ CANSano e 








Deku Shield, este. 


no fogo? Um atitude pouco inteligente. Con. 
tudo, o Deku Shield ainda é a melhor opção 






se uando lutar contra nene a Lizalfos, uma ve | 





dos Business Serubs: : | 
Fe uma, das! bomb bas: e debe dE | 
Ena pane da po 





CRE apo Er pd 


E arado: para É 
revelar o sas | 
Jão: de entra-. 
NE da. Cora em, 
Na frente, saltan- 

dona platafor=' 

“ma, e então 

siga a direita. Pegue à bomba ali e arremesse- 
a contra a pare estranha na parede e no Eye. 
Enemy. gnore a parede cestas pois ela leva: 
somente a uma = Da; 





0 


do nado 


Gossip Stone. Vá 
para o hall e corra 


sem parar, evitan- Saio 


Ef 


pressionado. Puxe a estajua sobre elê para 
que você possa atravessar a porta. 
Hora. de vencer Lizalos! Use suas tec- 
E . Nicas para 
nã a | derrubar os 
à dois, destran- 
“cando a porta 
| para que você 
“possa conti- 
»| nuar. Agora, 
p” | VOCÊ précisa- 
- — tá de Deku 
SticksS. Se nao os tiver, use a Bomb Flower. 
para encontrar um Mer- 
chant Bush (de quem ' 
você pode compraram 
guns) alrás da pare-. Ss 
de mais estranha. 
Use um deles para acen- 
der fodas as outras to- 
chas no corredor Ape- = 
nas tome: cuidado. com a 
os Dodongos... 

De volta ao 
hall principal. acerte .. 
o swilch para: destra- EE 
var a pona núm dos '*): 
cantos da sala. Corra 
até lã, peque uma bom- 
ba e arremesse-a conira à parte estranha da 
parede. Dentro, um baú contendo o Map! 

EgoE É atravesse a poria é armremesse 
uma bomb flower 
na ouira pane es- 
à 4 Hranha do muro, lu- 

tango com o Ar 
'mos Stalue. Não 
se esqueça que 
esses seres expio- 


Dodongos. Ao final, 
ha um switch que 


Bro 


“nao se mantem 


dera rt 


Ta 





OA 








EE a > Oie | 


Ss 


E CRASE 


sit 





suke 


















saída: será Ee 2 


o Ra 


a o: E É 


se é 2 masc | n x 
H ab Es EE 
ente da a Eq Esses 





cit dês se jazer. ps Re = 





rosa Si e 


ras de omas: : Sspfsnt 
que circundam o pilar. Diretamente : ã frente do 
gilar, O fim de ambas. Pegue uma bomba que 
não esteja em ne- 
nhuma das fileiras 
ecoloque-a exata- 
mente onde esta- 


ei E ríBio; PRE 


“= 
ê:; Fa * 
e - : 





a fa uma bomba se 
Q as fileiras se ligas- 
| a sem entre -si. Isso 

DS "e gdesencadearã 
uma: explosão Simultânea se duas fileiras. 
Bomberman"? E, um! E Ron 


SK: 


uco. Suba na escada 









nrecisa: E SE o ae 
os Armos na R 
nova sala, já que 

não ha a neces- 

sidade disso. 

Tudo que você | E O | 


precladaer o o Rt-A, 
puxar & Armos falso para frente da escada, 
sermitindo My você poesia No topo, havera 
Rm - UM SWEÉCh para 

re e, > ab dum, abrir esta sala. 

| “ap ponte, 
iomando cuida- 
do com os Ke- 
ese, até chegar 
à próxima sala. 
Então, cala no 
pequeno labi- 





E 107 


into com espinhos ambulantes. Você pode usar 
£ e os lados para verificar as ns fe) 


final há um blo=-—— 
[CI XEAM Ed 


E f É» AN: 


= 
ai 


PP ge gp 


co azul contra Es 
uma escada. sm. 
Suba para o = 
caminho. es-D 4. 
treito, saltando * 
para o lado e 

pousando nos E 
pilar com uma! 


Eis E] 


bomb flower e um baú (alguns Rupees). Pegue 


a bomba e mire-a contra a parede acima das 
-—— escadas. Quando a 


cá Ea AR bomba piscar em 
“vermelho, arre- 

? 'messe-a. Se der 
A tudo certo, a bom- 


E ba explodirá o 
SE muro, revelando 
um novo caminho. 
Polaco Existe fogo na plataforma. 
Solução: Atirar no'olho acima da poria com o 
Slingshot. Você chegara a uma nova sala com 


Fi) 


Stasuke 





E ne baú, Retorne à à la E 


a Sindiros a RESTRT 
segundo andar. ERA! 


mel cg 











EA 
Ss Peon- suas costas. As- E | & ei caia ses | 
] no sim que parar de 5 É: E: sa 
6= rolar, ele abrirá a Ds SS 
Ru jora Fofo: D ermitin do é | dá EA g 
near o | a você atiraruma Es E 
Fe pombaalidento É en 
* Fazendo | so — EA 


pois as duas pla- 
taformas laterais 
funcionam. como. E 
elevador. EESade 
Notou os 
buracos na. ponte? == 


Pe 


Você deve atacar bombas dali para: tentar acen- 





= der um dos olhos da 
é estátua do Dodongo. 
Dessa forma, ele abri- 
Ra cd rã sua boca & permiti- 
E rá seu acesso a novas 
(| áreas. Se não tiver um 
CELSO Deku Shield, você 
pode c conseguir um estourando a parede pró- 


Em 
FS 








Edo 


Mm fetorreao ni FIãÇÊÇÊA 


meiro andar. 

Outro switch 
que não se mantem 
pressionado é o que 
você encontrara na 
nova sala: Desça e siga 





o caminho da esquerda. Você encontrara: ER 


aeee GUNS BÍOCOS onde 

edi PP, fis 0 RE você pode subir. 

Suba e, no'final-do 

| túnel há um outro 

ha - Dloco. Empurre-o 

pre = dae) para cobrir O SWi- 

E pre sl 274 ich (que está logo 

ima O = à frente). Se seu 

estoque EE bombas estiver baixo, abra o baú 

próximo. Estoure uma última parte estranha no 
chão e desça a um poço de lava... 





dongo versão vitaminada: Godzilal 


Infemal Dinosaur 
KING DODONGO 
Aparência: Um lagarto IMENSO (uma versão 


cheia de fermenio dos Dodongo). Seu covil é 
Lim poço de lava cercado por terra. 


Ataques: -Além de tentar passar por cima de 


você em sua forma de bola, ele ao fogo 
pela boca, 


Modus Operandi: Lembra-se deste Bo no. 
Legend of Zelda original do Nintendinho ?: Bom, 
a forma de matá-lo. não mudou. Assim, antes 
de entrar no covil tenha a certeza de ter um 
ombs na mala. Cuidado com | 


ajojii estante de 















com sua Sed 
energia em 
dois tem- 
pos. Quan- » 
do ele sol- * 
tar isso, 8 
Eeicies 


Ss ele engolrá O 
E; Jes Que merete, ficando paralizado por um 
| o e“ que está esperando? Alaque-o 











“ne. Falta apenas 








explosivo a A nHiS todas as do- 


“com sua espada! En- 
“Tão ele sesdevaniara, 
começará a sicid=dis 
E petira tudo novamen- 

a e Repita o procedi- 
E o ao RE mento usando O Z + 
EE sa Depois de quatro 
ou cinco bombas nDDiidas e uma serie de 
espadadas, ele morrera. 


EE Eass 





TE" — = ered 5 8 5 TE — — id; mei a mi 


En er 
King Dodongo e 


Darúnia apare- 

cerá, dando E: 

você a Goron's 

Ruby, a: segun- E Ny 
da Spiritual Sto- | 





“rear a lê Cita Cava By 
Via a Aid sp 


mais um... E os Gorotis podem COMER as ago- 
ral Hentai gate abraço Goron 





idade le de coisas. e 








=— een nas mam as er 
ssa =D ZA 'tância menor, con- 
ira nas outras se- 





ra pa = 





da-as para poder chegar até o topo da e 


RER Siga 0 Garnno e. pano o Ata nr 
em erupção, 
use o Hylian 
Shield para se 
proteger das 
pedras e das 
cinzas. Quan... 
do chegar ao. 
ponto onde l e DO ie IN 
você deverá SE 
escalar, use o Slingshot para acabar com as 
CSM a Skulitulas para não 
e to o: fu ter muitos proble- 
eo E é mas. Exploda a pa- 
| rede à esquerda da 
= placa com a coru- 
Em | ja para chegar a 
Pe um templo, onde 
— você deve tocar a 





li di) É 





Fai 


Zelda! 5 Lullaby sobre o símbolo da Triforce. 


Isso invocara a Grea! Fairy (com a aparência 
de alguem que sua mãe chamaria de má com- 


tub 


| REU ron 


a 
ho 


1] 


Égua 


Es 


EM 


LHE 


df Tim 


] 


carina o 


Ô 


The ER E Zelda 











He 


VE 


coruta 


o 


= ace um Hear fire Então: retome | 7 


ar neo o a É “ para Encontai a 
E 1 a Ea 


“sando bobagem, heim, 
Õ mente: poluída)! ES fa 


Es aa 
Extremamente impor. rs 
o jd a Sua, Rip do 


mesmo, não dera: de pegá-las.. 


E 
ESPE 


eo Rs Rg Ee di as pedras. Para 


ajuda das: galinhas. 


Che Legend à Zelda 


ER uma das casas, | do onde você 





Rio caminho. parar 
Re Re foco 
Procure por um ll- 
“gar com á placa: 
dé io "Dead End" Explo- 
ua pm pm n passagem 


aa aih ii : CA 
ba TIRA NCUCE Por nat Ur 


o OMAIM 
tens: pasa ba Silver Scale 


ZORA'S 
















BE uns caras sara- 
dos como estes 


E "Segunda Great EE as podem 
Fairy a a mesma Re ninfomaniacas.), DP BE ir o 
que dará a você. “Hehe... AgrandemagiaDin's 7 + | a isapas p fa 
“Fire: EI estava pen- pq — BO pior: nenhu 


deb ga RR 


copas fêmea da raça 


Zota... Bom, é melhor deixar isso para lá. Vá 
seguindo o pn ate o ss para a ala do 








dirá, que Eljio de 
Sapareceu!: Oni 
Isso é algo terrivel! à 
A. de fazer | E bu 


E a do E 
rapa need 


Dra 


| Siga para os domínios de Zora, próxi- 
mo a cidade de Kakariko. Apenas, salia no fio 
próximo e nade contra a maré. Rito? Buto 6a 
princesa do reino 
de Zora. Corra para'a caverna: E equaiia da 
sala do rono & converse com 0 Zora, dizendo 
= que você quer 
Rm participar do 
É jogo de mergu- 
“ lho. Recolha 
DR fojo [o [os 


“Coletando a 3º Spiritual Stone 
















LRwinap Lema 
Pesado play 


remessar 

= ep receba O 

itêm. Silver Scale. CE vi você si mergulhar 

mais fundo! Na agua, procure por uma passa- 

Con | " gem em frente da cachoeira. Use suas novas 
tinue paras cs Bi técnicas de mergulho para chop até lá. 

o leste do”. feias. 

mapa, Ste 


054 
ZORAS s RIVER 
tens: pas Achar Enirada para Zora's! Domain 


aah sá Lad E 


e y a E o à 





“atravessar algu 
mas Senda muito: grandes, você precisará da 


ear dan 





AP ira (8 HE 
(que suavizam sua mm E di ao 
queda). Logo você “SS 
encontrará uma. a 


grande formação a LAKE HYLIA 

rochosa (como va- Puei?, Itens para Achar: Botile/Letter 
ras pontes), com emp E 

Uma cachoeira ao 

fundo. Lig a Zelda's Lullaby na Ocarina e a 
== queda d'agua parafa, 
ip abrindo uma passa- 
' gem para atras da 
PF mesma. Parabéns! 
| Você encontrou a en- 









LILA £o A 


DEE) 


Quando + 
alcançar a super- 
ficio, saia da 
água e mergulhe 
novamente, ten- 
tando recolher o 
pote submerso, . 
soltando algumas bolhas. Dentro dele, há um 
bilhete. Nele esta escrito uma mensagem da 
princesa. Ela diz: Me ajude: Estou esperando 
por você dentro da barriga de Lord Jabu Jabu. 
Ela pede também para que não falem nada a 
seu pal. 

Retorne ao Zora's Domain pelo mes- 


Ga mess S)ootk; é 9 


qa 


[) PRESA 1 4 ess O SAT 







= trada para O Zora's 
Domain! 


Eds 





E estas duas do aan. Você pode até 
* mesmo criar a; Rs 
- primeita parte da 
- Sua música, nO 
“ho falar com o Jess = nel a 

| Por que diabos . 
a bsol utamente bi 
essencial 





por 






ER 3 


o 





pantalho! Ela 6 matr 
Pi, = corar Bo a ear réoe to 
e 







Gee ER 
em SE 
você quer reco-: 


lher as 1400 Goldeii Skulltulas! 





ZORA'S DOMAIN/ZORA'S EOUNTAIN 
Itens para Achar Bottle, Fish, , errada para à 
Jabu Jabus Beliy 


A Dê O 
Mi mensagem 


e ao King Zora 
As) ag e ele a leraiA 
di É par da situa- 
ção, ele dará 
Scaminhoa 
para: O ago. 
do Lord E ba uma criatura viva imensa- 
mente grande, 
parecendo Ea 
uma estátua. E RE 
Volte para as MN 
águas rasas, no pes 





But silica Tal TRE est 
Rara fremas, pla Já FIPTE ai RAE 
Betina hits ESTE arqund. Vhi 


Edo RR = 
Si GE. dit ul DS = 
Ê, do 









TED! A 
DO Avi jato cAAE direi 
E ut! 


peixes. Eye 
Use: seu pote —. 
para. pegárlos, sem ter de pagar uma fora 
por um destes na 
loja! De posse 
dos peixes, vd: 
atê. a Zoras 
Fountain, atras: 
do rei. Lá você 
avistará Lora 
Jabu-dabu. Igno- 
re-o por enquanto, nadando para atrás dele, 
até chegar a uma — 


procuran do pri E 


gas 










pequena ilha. Use |; cido T E RE 
suas bombas. Ee Ea | 





para abrir uma) OM 
entrada. Toque à asa 
Zelda's Lullaby Fº Me 
sobre o simbolo MMA 
doTriforce e você PA 
recebera a magia 
Farore's Wind da terceira-Great Fairy! Por tim, 
use o peixe diante do Lord Jabu Jabu para que 
este abra a boca e sugue a tudo: 





Ht 7 guke 











E 


TT E | | 
Rr E ade te 
E rss “io Ea pm 
E 2 Em Pri Ee | E E à E: É 
a Et e boat E ja lo ne ge e 

o. E 


poe Ségio ia 


Lad] me 


NSIDE JABU JABU'S BELLY 
tens para achar: Map, Compass, Boomerang, 
Zora's Sapphire 


bi RPE er 


| E Siga 


“ adiante, pas- 
'sando os 
Octorockse 
achando uma 
É = poria tranca- 
a 


da. Use seu 
“slingshot 
nata atingir a campainha de Lord Jabu. A porta 
se abrira. Atravesse rapidamente a sala e abra 
a porta. Você 
encontrará a 
Princesa 
Auto! Ela dira 


Cad lp: a 








que esta bem, " A 

e começará a 
Welha Z2E 

per a mbu lar ns pra saylna my father asbed: 


poraí, até cair |. 
em um estra-: SER 
nho buraco. Siga-a pelo mesmo buraco, falan- 
do com ela novamente. Faça isso novamente 
== e ela garantirá 
a você a hon- 
ra de carrega- 
la para todos 
os lados, 
P como um es- 
cravo... Bom, 
"sem outra so- 
o ER lução, pegue-a 
E atravesse a porta próxima. Salte na direção 
da água &, durante a REsuar arremesse-a para 
o otiro lado. Sep ——— 
ela cair na água, RSS 
ela desaparecerá 
e você deverá ES 
voltar até a sata ENS 
anterior e pegá-la El 
novamente (não E mM 
sem antes tomar! | = 
uma bela duma bronca...). Feito is isso, acione 0 
switch é a água subirá, permitindo que você 
pegue Ruto novamente. Carregue-a até a sai- 
de dE da, acerte o estras 
4 nho negócio que 
v: A pende no teto com 


PE 












Pas A Pa seu Slingshot e 
z 1) 
=» mi x | chegue, até a pró- 
E " xima área. 


Espere pelo 


Rr sia À elevador e então 


salte nele para ele levádo ao topo. Você estará 
de volta à área logo === ===. 
 Eshs, Pa & E: 1 A 





antes dos estranhos | E 
buracos, onde você: * EN 
encontrou Ruto pela | > E 
primeira vez. Entrei” É 
na sala, evite os bu-| | | a, 
racos e entre na por-| eos 


Stasuke 


Baco nara pia 














as 








K tod fetal = na | UH e 
, Plot ge bo A sy j 
E Ê ] nome NS nte e dj 
ig LL pa E ua DE po 


ps EA (TRA 


meçará a Usar seus tentáculos para atingia Jo, 
enguanto corre em 27 0— 

sua direção. Cuidado add 
também com aa | 







iuras e sala. Prefiao Siingshot, mirando.com É cial pel so 


baú diecerá. DEN aa o Boomerang Vo EE ore 


te para o lugar 


onde Ruto está. pescas E” mas, 
pegue-a e vá para = S: 

o lado oposto da 
sala. Coloque-a ND 2a 
novamente sobre as e 

o switch. entre na « e mae mmaanaçãoe 
sala e enfrenteThe. 


Tentacle. Apenas mire com A aproxime-se 


(mas não muito) para que ele desça e acerte- 
O com o novíssimo Boomerang. Quando ele 


voltar ao teto, repita a operação. Quando esti 


ver morio, receba o Map e a passagem para o 
corredor que antes era bloqueado [e sifo) tentá- 
«culo! Siga por 
ele... 






Esp 


Agora 
derrotar as 
lhas em me- 


Ecsethenc gundos: Ame- 


lhor a E sea isso & mirar com Z e arme- 
messar o Boomerang. Uma Deku Seed dispa-: 


rada pelo Slingshot tambem pncional mas não 
tem a possibilidade — 

de atingir várias de Es ida DE ÇA 
uma única vez. A 
Uma vez realizado: 
O Serviço, receba: 
o Compass! Ago-| 
ra desça o hall em a 
atravesse a noval. = 


porta formada. Dentro dela, outro Tentacle: 


Mate-o da mesma forma que o anterior, fazen- 
do com que o grande tentáculo do hall desapa- 
reça. Vá para lá e atravesse a nova porta, ven- 
cendo um terceiro Tentacle. Com isso, o tentá- 


culo verde da parte dos buracos (da Ruto). 


desaparecerá. fgora caia pelo buraco onde 
costumava estar 
o tentáculo, en- 





trando pela poria. 

Arremesse a 

IM “doce” menininha 
Emas ma [AR ao naquela platafor- 


ma e ela subira, 
Ê —  lIdeixando você 
com o pequenino Big Octo. 


Aparência: Um grande polvo c com uma: série de. 





tentáculos ER “olhos estranhos 









Sugar v você aié A 
sua boca, Es “A nm 







ano. Ser não, “co- 
a E" 


Es Hook 4 $ | 









você terá de 
Bubbles / bo- 


nos de 40 se-. 





meme 1, em suas 
costas & aro. -a com sua a espada (Z + ApEle 
ficará mais e mais rápido a cada acerto. Acer- 
tara última vez é quase impossível, mas não 
| impossivel por completo. Umas cinco ou seis 
| paralisadas e ele estará morto. | 


E dE 





VER) Ei = 
suba na platafor: * teus oa 
ma central. Siga: 

na direção da por- 
ta, arremesse O 
Boomerang EE 
coisas. vermelhas 
tendo convulsões. 
para que fiquem dao - 


RR AT 


Pule para a segunda: atoa Ee 
descerá à sala abaixo, antes da sala dos es-. 


“tranhos- buracos, 
À Isso criará uma 
E á ponte. para. a porta 

do outro. lado. Mas 
* To) switeh' mão fica: 

'abaixado. e ne 
| não tem mais . 
“gorda; da Ruito: a 
usar como peso! Bom, Vá para o outro lado da 


sala e pegue algumas caixas para fazer ses 
serviço: 


f | a 
PE e Es 1 
“" E 





-— Mate to- (Gado iso 
dos os Jellyfish | 
com seu Boome- 
rang, tornando o - 
lugar um pouco 
mais habitável 
Suba as trepader- a 
ras. para encontrar uma: ja: campainha atrás de 
uma parede. Você não podera usar suas Deku 
Nuts: desta vez. 
Faça 0: seguinte:. va. 
até a ponta e dê 
PE uns dois backilips 
BR para trás. Daí, use 
Po Boomerang para 
mm que este faça a 
EE =— curva e atinja a 
campainha pelos lados. As chances são maio- 
res com o uso da Z para mirar. Com a porta 
aberta, caminhe por ela: 
Hora de vencer o chefe! 
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+ Eaaer) 
Es 
ja Eca 
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tre 


ERR PR 


qua. 


é 


stral 


e, 


LHmME 


E] 


E: 


F 


carma o 


o 


gend of Zelda 


| 


The Le 



















à principal é o “pilar > 
i ao centro da mas- 
ca 


| Ataques: Os temia, 
“pulos aceriam você. | 
as garras co 


sida 


tam 





ê E 


equi 


a 


| Ea 


ois e um tempo. 










e cmi a E e e e 


você. Mire-as pas 
| com 2Z e ares a 


“do, piscando 
em azul. Rapi- 






e are mag E 
CRER re 

[0 51 : z pita nd 

“CSA Rei : adm - E 
P ; ' a 

= Moe tao ? ad «A 

ad t ra Cata 
j E ; * & 








Es "Pe saque sua 


Í 


PIS 


LEE. carr rasteas masi nie d 





ii Tm mm 


= do um Z + A até 
que ele se levante e comece a se mover nova- 
mente. Repita tudo novamente e logo serão 
«somente você e o pilar na sala. Lembre-se que 
você tem de paralisa- lo primeiro. Se precisar 


Ê 
| 
ui gueto os potes ali. 





A O ss ss 


de 
morto, a Princesa 


Depois: 








Ê rm 'Ruto dará a você 
= lo Zora's Sapphi- 
É re, última Spiritual 


a LS di id 28 
enem o MEDO - Ma coisa mais im- 
iportante que iem 
d pará a Pessoalmente não achamos... Hehe... 
Eh... Melhor deixarisso pralá. Afinal de contas, 
está na cara que ela gosta de Link. Pra falar a 


verdade, TODAS 
* 


= eras er ra ES 





Leer 








parecem ter uma. E 

certa queda pelo 4 
Hylian. Saria, Zell 
da, Malon, Ruto... o Se 
Cara de sorte... ões. ni e 


muito race eoperio cfr EE 


as amigas de Link, é 





e À 


EA No AIRES diam Sotet Rr A! 
e SA dy rd een — «| 


=. 


The Fo E pane o Rs a TU 


* você, as mediisas eletrocutarm você Rs 


E E Ganondorí, sobre é seu corcel de a 









da se afaste a assista ao es De- 
ias se cansarãao e irão | 





E estar paraliza-| 


e eistaniciatto corra 


espada. fazem- | 


de suprimentos, vá para os cantos da sala, 






A Rn a e id 


E Stone! Ela diz ser 









o pal ne o o E 
“parie em que Link 


sra eres cormemepiçá cm mma tomo raras a mta io mm dfafalóira 






Si E você tem todos Os — 
Ee a le ne itens a abrir O Temple OfTime. ida 





SSIS 


vai ensinar telepatica- 

E mente a Song Of Time. 

| Volte ao Markete vá ao: 

RES O of Time (próxi- 

mo ao Happy Mask 

'Shop, parecendo uma 
— grande igreja). 


itens para E E Ah Master Sword 


A ss 


Ande 
na direção do RA 
altar e, estan- E 
eos ejojeao] 
carpete, colo- ER 
que os amu: BM 
letos e toque PM 


riem ee TT 


sua -noviss|- = | 
ma Song of Time. Atravesse os portais, até 
chegar a um altar com uma espada cravada. A 
mem Master Sword! 
= Peque-a... De- 
& Eislatete Toletetofo (o) 


ma série de 
É acontecimen- 
AOS... ink per- 
à Wi manece ador- 
“mecido por 
Sete longos 
anos: Anos em que. Gahondori governara com 
a ajuda do Triforce do Poder. Mas seu poderio 
não está completo. O Triforce da Coragem ain- 





PETS a ST 


“da está com Link, enquanto o da Sabedoria 


estaria com a desaparecida princesa Rd =1 [8 [= 






Gg 


* Osábio Raurul” 
Ea e. tevela E 


Re injes para po- a 
“der atingir O! 
* castelo de Gal 
 nondom dia 
“Bar com sua p=. 


SR Bauru. E a vamos nós atrás dos itens! 













rania.. Você | Ja tem um deles, dado SER próprio: 





MARKET 
ltens para Achar: Nenhum 


Hyrule é um lugar REALMENTE alife- 
rente depois de sete anos. Ganondorl governa 
tudo, enquanto demônios foram libertados em 
todos os cantos do mundo e monstros rondam 
os campos. As pessoas temem o que pogs 
acontecer. 

Saia correndo de Market & siga para 
Lon ton Ranch. 





LON LON RANCH 
Itens para Achar: Epona 


É hora de con. 
Bm seguir Epona. 

“ |Primeiramen- 
te, tenha a 
certeza de ler 
a  Eponas 
Song, conse- 
guida com 
Nalva [a(o]  Loh Lon Ranch sete anos atras, Já 
adulto e com pelo menos 70 Rupees no bolso, 
fale com Mr. Ingo, o novo dono do lugar, e pa- 
que 10 Rupees para praticar com OS cavalos. 
Ão invésde usar o cavalo separado para você 
toque a Epona's Song e uma egua surgira 








, À ” ) by 

fe s— 

FASE E = 
Pr , 

E) | 

e E” my - 
















para treinar à um, a 
pouco até que o 
tempo se esgote sa 


Desça e E com 


| bre Epona (use Lim 
para mirar). Ele 
oferecerá a chan! 
ce de correr Fr cons Es 






pees. Se vencê E E RE 
Epona é su “« Ichegar ao 
Ingo é meio fraiço- e à“ moinho. 

eiro e exigirá de você EE vitórias, prendendo A y Fale com o 
a você e a Epona para jamais sairem do ran- ““lhomem do 
cho. Para tanto, simplesmente tome velocida- lrealejo “e 
de e salte a cer- Tele mencio- 

Erajca. Vival Você “jnará um 

agora pode cha- garotinho 


PR mar Epona a quial- 
Mm lquer momento 
nos campos de 


compleiamente enlouquecido com a velocida- 
de que fez o moinho. girar. Mostre sua carina 





Hyrule, tocando a e ele ensi- 
'Epona's Song. nará a Song E 
of Storms.| 
] Sem mais! e 
* nada af: 















por aqui) 
saia € Vájua: 
caçar o E topoemess 22 ser 
que lazer. 
Antes de seguir para a floresta, você pode. 
tentar conseguir a Biggoron's Sword e al- 
“guns outros Heart Pieces. Do contrário, cor- 
' Ta para a Kokiri Forest! 


“Back dhen a mean kid: came Brre 
aro played a frango somo dl 








KOKIRI FOREST/LOST WOODS 
itens para Achar: Entrada para o Forest Tem- 
ple, Minuet of Forest 






Vá para a Koki- 
ri Forest, que pa- 
rece infestada de 
monstros! Você 
Mjpode reviver os 

jvelhos tempos... 
Mas não encon- 
trará -Saria. Siga então para Lost Woods. Siga a 
música novamente. E pis gala e O momento em 
que Mido bar- 

rará seu cami-| 
nho. Toque al. 
saria's Song| - 
para provarque| 
você é um ami-| 
go de Saria. Só | 
assim ele dei! cs 
xarã você pas- 
sar. Você chegará ao Sacred Coros Meadow, 


Gamers Dock $ 


Depois disso, 
Docs vai precisar 
Dar uma passada 
cá em Kakariko Villa- 
à | 98, em especial no 

pa — |cemitério. Procure 
Jpela fileira Berior 


e ) 
Welal me year Po Their pi War 
di fato di 





dent dela: ga a unia de DE O antigo CO- 





Stasuke. 




















com uma ocarina sete anos atrás que o deixou 
























LOM 


| 


Forest Medal 


também ode PÉ 
optar por reco e 
lher algumas. Rae) 
fadas da Fairyp : as 
Fountain próxi-| | | S 
ma,pois o dei. | da 
safio arte E Ra 
SB] 








Ea. 
aid. 





Jma da entra 
DER Você logo RE ad caminho de salvar sua 





FOREST TEMPLE | 
Itens pata-Achar: Map, Compass, Ros Bow. 
Forest Medallion | 


“Mateos|- temer 
dois Wolfos logo aa A à ; 
na entrada, De- o 
pois, suba nas! . 
trepadeiras late-| 


eu f=iot= into [o Bo [=] | 
usar Seu 
Hookshot Para acabar coma Skulitula). No topo; 
— alguns arbustos e 
& |jum baú, com uma 
7.2] Small Key dentro, 
; a Es Volte e caminhe na. 





ra 


“Iprincipal.Você [ofo ja! 
chegará ao gran- 
“Ide hall. Depois da 
sequência mos» 


ina O 


A 


f Time 


liar 


2] 
A] 
































RE seguindo. O EO até 0 blóbo novamente. 
E Empurre-o para seu lugar: Você ouvirá: um som. 
a “indicando que você fez judo era nen. 
vá Uso “ como - sis EAR: 
— plataforma para 
o “atingir. a próxi-i 
ima pare. EMP ss 
E pune a pedra) 1 
- vermelhao ma) 
ae o que puder 
=| Te você não) 41, 
a “| podera comple-i. 


= da, Volte para. a e 
|suba pelas. ésca- 
“--Jdas. Encontrando 
— |Uma pequena cer 
“lea Na parede à 
isua-direita, antes 
ns a lg lda cêrca, há uma 
qui.) e Dackiipei ,o . tn “pequena alcova 
FÓrios ui os a en » que otite. a você efpinar completamente 
o bloco vermelho! A volte até onde. 0: bloco 


E 
a 


é 


gia: Fi 


straté 









O e osniado E 
| emseulugar. | 


contrara uma por- 
ta trancada. Des-|| 
tanque-a, che-liiia DO ice 
gando até a sala maluca, onde haverá uma 
outra porta trancada. Use a Small Key que você 
coletou para abri-la. Você encontrara irês Stal-. 
TREE — tos. Diferentes dos 
es se oro demais, quando 
mortos, estes 
lapénas se des- 
montam. sedemo- 





o che-j te 
Sb a um local ão aa E : Ti 





PALLAS hd 




















Uitr. 
= AREA lhe can pre ap 
JR UITE 


— à sua direi) pie ndas É Pu 
ta (mate primeiro asL | 
; os, Vá subindo e encontrar uma por 
(mta ——mta dentro de uma 
“ipequena alcova. 


“Dentro E maca 
da 









és, ele se 
| Feconstruirá. Ah, e mesma que eles passem 
Do por sobre o fósso, vos não pode fazer isso... 
“em um pai Prós- * Depois de derrotarosirés receba o Fairy Bow!! 
“Isiga pela próxima vê a pintura da Poe? Atire nela bem de 


LHE 


== porta. Vê o alvo longe. Do 
branco a sua Cc Você pode prender o - conirano,! 


aco 


“ela desapa-| 
“recera, del-| 
“8 xando atela 
Eae 
ta isso comp 

“todos os 
quatro qua-| 
dros (caso 
um deles Fesp será necessário sair EE 
sala é» repetir 
“idesde o início), 

* lalé que a pró- 
* De dpria Poe apare- 
' ça. Seo fantas- 


Hookshoi ali. Faca isso e acione o switch pró- 
imo. [5so fará com - — 
“que a água do ia as 
"poço esçoe. Des-|ai (os, 
“ça por ele, encon-p du! 
“trando uma Smalf& 4 
“Key dentro de um ja. Es 4 
“baú. Agora voltep Ee 
“para o grande! hai | 
va pe poa trancada exatamente à 

| E” qeua irente, oru- 


tia O 


Re 













CRISIS 







EE fo contrará uma Bs 
Ene a O Nada. Suba-as e 
“a o RR de pedra para PE Gae a pe- 
Roe Em- | | 


=. pago, “apenas 
3. Após cerada. Feape 
o jolpido) aids 
Aproveite enquanto 
estiver o E é 











“do as. fiechasla 
E pintadas o! 


dei edi o EA 


onde ele estava 
“originalmente, | 


pita até que ela mor- T E 
rá, conseguindofs 


Gamers Sook À Ay 

















| É o Poe azull Ele. he dará um ass se ser 
| derrotado. - 


am] tar O serviço devido. ao pouco espaço. Volte 
Fe onde a si estava, onde Hã Uma esca- sale 5 
es E coiredor maiu- Fm 


“acima da por 
ta, Você verá 
“umolho: Atinja-! 





da direita el. 



















; Jassim uma Small 
Key. Volte ate a 
ala com. os Stal- 
“nos; pegando a 
próxima. porta; 
Você deverá repe- 
tiro o an e 


Abade o RS 


RES até a Patalha), mas: desta vez asa 











E Agora, 
volte ate umal 
sala antes do! 


co. Olhandof 


o com uma flecha, fazendo com que a sala Se 
pResenteles Agora siga até o fim do corredor e 
- 7abra O baú dou- 
lrado, conse- 
DE do dElin(o jofk= UN = jo ja 
EH Key: Agora des- 
A ça pelo buraço 
no chão. Mate 
R ca as Blue Skulls é 
“a prossiga na di- 
reção da poa 
trancada. A melhor forma'de derrotar o Deku 
Baba gigante é paralisá-lo com o Hooksho! e; 
em seguida, mm 
usar a espada. | mem 
Tome a portaj o. 


você: “a Eu artã po 
vencer um Flo-|: 
ormaster! Mire ; 
nele e atinja-o Si 
com suas fle-L | 
chas- Ele vai se Aide Em três Do dacos meno- 
res. Faça O mesmo com cada um dos peda- 
soe Ou, se pie use um Sword Spin quan: 
eme do estiveremiodos 
sa |próximeos. para um 
— - [único golpe rápido 
"| jeeficienie: Voce fe- 
E geber outra ana 





E Elelojalo [eis ceita El Dela a 

7 porta. Retorne no- 
ma até a área antes do corredor maiico, 
reenrolando-o (com uma flechada no olho... 
vá através dele, descendo até a área dos Poe; 
mais exatamente para a sala dos ex-Stallos. 
Atravesse a outra sala e caia, agarrando-se 
nas escadas à direita. Prossiga pelo corredor 
com caveiras de chama verde, abrindo a Re 
com sua Key! E = 

Esta Hadaaçi 

sala possui um[- — 
pilar com uma 
tocha ao centro 
e quatro plata-| 
formas rodean-à 
do-o. Há um = | 
olho próximo, cem O 
mas está coberto por E Solução? SE 
suas flechas, suba em Uma: plataforma. e mire 
na direção do olho. À flecha deve ser dispara- 
da no exato momento em que a chama da to- 
cha estiver diante da alvo, tornando-a um pro- 
jétil flamejante. Isso ativarão switch e fará com 
que O corredor: por onde você acabara de vir 








Stasuke 



















a a “se enrole. Na 
JA, buraco no chão. 


" uma. po 
bic 






para. o Deu Você 
estará seguro e, 
além disso, conse- 
guirá algumas flechas. Cuide das Skulltulas 
usando o seu Hookshot para não perder tem- 
po. Saia rapidamente pela porta. 
=—]| Veja a figura da 

4 Poe. Mas olhe 
| bem e memo- 
rize-a. Agora, 
atire uma fle- 
“—— lecha contra o 
e quadro, fazen- 
E] [o [ooo pas E = 
CRE blocos calam 
do teto. Neles existem figuras. Você deve mon- 
tá-las (empurrando ou puxando os blocos) se- 
quindo o qua- 
dro, no limite de | 
60 segundos.| * 
Se você falhar, | ue 
“as peças serão| da 
reembaralha-|. 
das e você de-h 
verá tentar no-PERA 
vamente. 







mr ma 


Quando você finalmente conseguir. você en- 


irentará a Foe Sister Amy. Use as mesmas: 
=técnicas de antes. 


for destrancada, 
| jairavesse-a, vol- 
“tando ao hall prin- 
E jcipal. Sem mais 
Wii portas, corra para 
=> Jocentro da sala. 
EE VOCÊ dida precisa enfrentar a úl- 
tima irma; Meg: Ela vai se dividir em asa E 
circular você, So-; 
mente a verdadei-| dE 
ra recebe dano) 
quando atingidaf=- "us 
pelas flechas. So-|. a” 
mente aquela que) 
der uma rodadinha em 
rápida: é a verda- 
deira. Rapidamente mire com A e Ra Após - 
alguns. disparos ela estara destruída. Um ele- 
= |vador aparecera 
jna plataforma. 
“|Hora de descer! 
| Agora, isso 
ijpode parecer es- 
jitranho, mas. 
“HHimm... Você deve- 














| Apárenci! Er 


RSeCHEE = ativa. Isso À E 
“Um fantasmaleo e eme 1d] = levar até alguns minutos, como numa par 
“de Ganondor | tida de tênis, mas uma hora um dos dois tem ww 
“em seu glori=| fo [cid (AR = EspEIamos que não seja você, os 
oso corcel ne-|. -- po o dano é | | = 
“gro. A sala é| ss 
circular, comi Evil SplrlEAPOM Bay o 


E quatros: de to-| 
“dos os lados a 
disé alguns: arbustos. com itens, 








| cavalgando com 


“tre fofo quadro. Sel 


ener- 


REA, 


















gia. É Mas você: o evitar es esse “ataque caso 
nt o assim que entrafimo cam- 
ta sis quinas - spend di car diante 





B 


tn 








: jáires vezes, | 

ele rebaterá 
a volta paraf. 
| você, o quel. 
| 





Evil Spirit From Beyond 


PHANTON GANON 






obrigará uma. 
segunda ten- se 

















: Jorest “Medall 


nica aged) DES RE nndo 













PHANTOM GANON 


















mais forte (a Big Goron's Sword, de: preferên- ! 
cla) € corterna direção do oponente, acertan- | 
[6 o) com túdo que tiver. Depois de cerca de, | 
dez elofois (os ele já era.. É 















Vança-ol 
para salvar Saria,) & 
que se revela uma! . 
das seis sabias. Ela js 
lhe entrega o segun-| + 
o [oo [ol= Ma gic]o Fla fel= =P 
o Forest Medalhon! 
Volte ao Temple of Time... 


Coletando o 3' Medalhão 


TEMPLE OF TIME 
Itens para Achar: Prelude of Light 













ão seu edge ; 


Ka 
LÓ E, à 


n uma a aura púrp 
pesnoão: j 










LHLE 


Vá para o altar, onde E 
Sheik estará. e | 











eu corcel de den- É e e 


“você o Pre-fÉ 
lude of 
Light 


of li 


acefta | efe recua o 
rá. Se errar ele atingirá você com 



















um ataque =: | = 

que causa ) - edirá que você pode, a qual- E 

MUITA F al “quer momento, feto jpcio[iginto) 
gu ii tempo até o momento em 


aaue você tocara na Mas- 
“ter Sword. Basta colocar 
a espada novamente em 
seu lugar de repouso... 
Mas não faça isso. Ainda 
- há muito o que fazer no fu- 
“UFO: 





ear 





e Legend of eos 











Gamers Book 








= 
[= 
rem 
E 
Ta 
Cad 





LFE 


”, 4 
+ 
Ii 1 
k 
PR ER O Cima Re Ret Pt TREE SPT 
o E a Toi ES Perca o 
pus, 
AT x 
a bra Ei 
, 


ar 


Estrat 


ina sia 


Ocar 


pi 








egia | 


“ion: funcio- Ê 


ma que 











“nando dal 
| mesma for) 


nem you nr be Mo 
: Mia fan per amd Hero, 
“uma om € É al 


[ho falar, 
“com ale L 


“Você descia que é filho de Datunia é Se q 
oa Link tou Ze, ou Luizão, ou qual | 

“outro nome que você tenha. colocado em seu. 
personagem). Informa que Ganendor libertou 
o) dragão. de foco Valvagias, fera aprisionada 
pelos dlescendentes de Darunia no Fire: Tem- 


tple; & que tO- 
idos: os: adul- 
foram 


— (Como 
a a inhum deles 

| voltou — até 
agora. ele “E para que y você va até o templo 
e salve a todos: Para ajudar, elé lhe dará a 
Goron Tunic, que resiste ao fogo e garante a 


“jm VOCÊ tempo: ilimitado no templo (é só impres- 






o B: RR 


são ou Ee) estar — 


“com 0 Fimite. e em —— 
“tempo... UmasVaria Suit/ GoronTur UNicS.. , Você 
pode-até mesmo comprar uma destas antes, 


mas ela é bastante é cara. « 200 + Rupens eela é 





a mo La puxelad 
(a estátua elgmi * quo 
você encon-[=- | 
tara um ata-l. em - 
— lho para a Death Mountain. Ene “sem preci Ê 












TÚ: louco no tercei- o 


He | 


= o Desça asto 


e Raio toda a montanha. Cruze aponteque- F 











ER 





Ea 





soro. en- 
- joontrando 

|Sheik. em se- 
E iguida, que. ensi- 
= |jnará à você o 
= [Bolero of Fire, 

mais uma músi- 








x “ ai a 
[E ae u 
i b 
| g Ei É. 
: E E 1 
a abit é 
. 





















“FIRE TEMPLE 
“Itens: para Achar: Map, “Compass, Megaton 
ano Fire Medallion 


mona vs z eae Suba as esca- 

a idas através da 
e o porta esquer- 
—  jda. Depois da 
— “|conversa com 
— (JDarunia, salte 
Inas. platafor- 
uses imas à esquer- 
dE Você encontrará 1 um suiltch Pise hele é e as 


Small Key nor 


“baú de sua cela. e RE 


Agora retome al | 


“gar através dal o 
pera a direita. 
dessa Vez. 


caido 








“a ponte até all STE 


plataforma del. ms 


Cs |) madeiraa dio É 
x | teita da porta REA 
| trancada | 
E Logo | 
| encont Cc 
“um múro com! 
“uma estranhal | 





ses Estoure-a c com uma Domba. e enconie 
SAE E ane ca 
De um Goron. Li. 
Ruas oe pe. 
“gue a Small: 
— Key Agora saia. 
E do túnel, cruze: 
* la câmara até. 
| : ' Ichegar a uma | 
- — === nora com um 
bioco azul nte ER atravesse a porta, Ou 
tro Goron j | 
com uma] 
Small Key.| 
Com as 
duas cha- 
ves, des-| 
tranque a 
porta alem 
da ponte de 
madeira. ? 7 
Atravesse a ampe e escale é a grade. 
próximo ao pilarda. 
€ | direita. Salte-no pi 
E mo lar, tendo em vista: 
DDR jos Keese, Empur- 
lre o bloco sobre 0: 
pilar de fogo; fazen- 
do com que este: 
- = suba quando o bu-: 
raco entrar em erupção. Use seu novo: ea 


dor para chegar à —————— É x 
ze df g 
















RR a 





tr 
ud E 





área superior, onde! 
há uma porta tran-| 
cada. Use sua Gli- 
ma Small Key nela. 
Suba as piatafor- 
mas, matando as 
Torch Slugs, sal GE 
tando em seguida para a area adjacente. E 
purre o bloco: 
SF &s Ga para fora da 
plataforma e. 
lem seguida, 
desça e puxe- 
to para o mais 
longe que pu | 
der. Volte: para 
onde o bloco 
estava e use a novíssima porte para chegar. à 
Ein asa: 





dh ad 


ee me 
| = 





SR da sala Eaés | 
bloqueada por 
uma grande cha-| 
ma. Lembra-se do 
objeto que parecia 
um diamante ali 
perto? Se você atingi-lo com à qualquer coisa, | o] 

—— Íogo. desaparecerá 

= jporginco segundos. | 
iAproveite para subir 
[rapidamente a cerca 
le chegar à próxima 
lárea, Use uma bom- 
“lba pois, além dos 








Hiosuke 







































multrês até que a 
a bomba exploda, 
| dando a você 





RS tempo suficien- 
—e para chegar 


ã atado: ra jo oie estará em uma as 
sala-labirinto -— 
com pedras. 
enormes gil 
você podera li-| 
Iojcjnteido ode tons 
rons:O primei 
to deles está 
logo à sua es- 


Guede, acompanhando o O muro nesta direção. 


regue a chave 


vá atrás do se- 
gundo, do oli- 
PWtro lado em 

luma pequena 
É alcova, Pegue 
'mais uma-cha- 
À ve. Agora en- 
contre LENA Ea Rincada (próxima de uma 


das pafre-, 
PALA 





Rap da ap RE 
Ka 7 


des) e-atra-| 
vesse-a., 
Atinjã o com 
uma: tiecha 
no olho pro- 
ximo ao teto, | 
lof=igcinto [os] 
poria barra- 
da, Dentro 
dela, um baú com o Map. Agora vá através da 
porta trancada. 

Nesta sala, uma muralha de fogo vai 
em -— — Pers eg uir 
| pressesvve 7 ds 4 ÉS |você. Por- 

| | RR es mltanto; seja 
“|rapido. lgno- 
lre a porta 
“ |tancada e 
a Visigao cami- 
“jinho até 
achar um 
segunda 
porta. ESET você esia no topo: = labirinto: À 
plataforma diante de você, com um Torch Slug, 
tem uma 
grande ra- 
chadura) 
nele. Navi 
diz cquvir, 
Vozes del” 
Gorons ali. 
Estoute o E | 
lugar com = 
uma bom-E 
ba e desça Feio tubo: No fundo, um Goron e 
uma Small Key (você ja deve estar cansado 
z ds so, 

-|não?). Suba 
as grades 
para voltar, 
explorando 
as demais 
Iplatafor- 
mas. Em 
uma-delas 


Aa 
mt: 





e ep a E Rd 
=» 








| das PA ad Fa 





| você acharam 
dos. você terá e 
jmais dois ou 


Mm - swHCh 
que abrirá 
uma galoia 


“Próxima, dop 


outro lado do) | 
labirinto. Com[ É 
cuidado, 
chegue: atela: 


e pegue a Small Key Somente agora: retome E 
sala com a muralha de fogo e destranque à 


porta: 
A pró 


nero 


fo Ge a E 


E E st basta Rte gran- 
ide, além de 


| | parece set um 
“ ilgrande espa- 
ço aberto, 


mas muralhas do e se erguem e bloqueiam 


seu caminho, além de causar um dano consi- 
derável se você trombar com elas. Como elas 
surgem somente quando você se aproxima-o 
bastante delas, 
é uma boa ideia |* 
andar, e não! 
correr, para co-| 
nhecer-o cami- 
nho. Vire à es-| 
querda e siga a| 
parede até 
achar uma por 
ta. Dentro dela, um baú com o Compass. Volte 
para onde você veio e vá à esquerda, toman- 
do cuidado com os pilares de fogo, morcegos 
e pedras rolan- 
e sea tes. 
Destrancada a 
à foojat= BRs] golsteito E] 


Wai) * 


com um Goron 
que vocÊ não 
poderá libertar 
“ainda, Agora 
você está | no ; lado oposto É sala das mura- 
lhas de fogo. O único motivo que impede que 
você chegue aqui pelo outro lado.são as muta- 


[ajeteflo [= fole fonRe (= ER 
À Dre 


cobrem todo o pel 1 
rimetro! Agora 
acerte o switch e|: 
corra rapidamente! 
para a area antes 
protegida por uma 
grande muralha de | 
fogo. A porta aqui-é falsa, e atacara a você se 
você tentar abrila. Em vez disso, deixe uma 

RE q pomba aleiatoRe(=i[=0= 
|mande-a para o 
nada. Atras esta a 
verdadeira porta. 
falo ojf=Wjojoj=Wicig= fo [= 
vencer o Flare 
|| Dancer, um carinha 
dl bem chato. 


FLARE DANCER 


Aparência: Duas for- a 
mas, Uma delas Como Ps 
um dançarino / patina-lo 2 

dor de Chamas (da-.)| 
e outra como uma bo-| 














Ixima sala é 


perigosa. Ela | 


| sua 
Atinjaso' com 





pelo corredor: 





fojoigo[= fo (om ob p= E 












a | 
o à : E Ea li é 





ED Ataques: Arre- 

— messar chamas 
= Jem você ou ala- 
gca-lo contra o 
“logo ao centro... 


Modus Operandi: Estolbara é bem fácil se você 
saber como naRiE COM ele, Miro com nz & tente 
puxar a bola | : 
ptetá'ao cen- 
tro Com sol 
HookShot, Se E 
fizer correta 


sua espada até que comece a fugir. Então, 
comece a persegui-lo ao redor de pilar central. 
= Não se preo- 


W — lencostar nele, | 
PR |pois está com- | 


|pletamente in- 
“defeso. Acer- 


salte para O 
jogo novamen- 


| te, tornando-se mais Uma veZ um dançarino 


das chamas. Repita o processo até que esteja 
morto. 





GI SI SO ES IO 


Vencido, 
a chama ao cen-| camas 
tro desaparece-| 
rá, tornando af 
plataforma umpi do 
elevador para aj 
area superior. [4 
Suba a grade nol 


muro e, dela, artemesse uma bomba SoBrê a 


plataforma para ativar. o Diamond Object e de- 


salivar as eta ceu a E grase novamente e 


RS a daí. 

Agora você 
estará em uma 
sala semi-cir- 
jcular; com um 
Igrande buraco 
jjao centro. Suba 
qo” |jas escadas e 
dacione O swi- 


CELTAS) 


tch. As chamas ao redor do ball acima desa- 


parecerão por um nd Ss Use as 


plataformas 
e o 


| vm ama 
próximas a as 
co E lente não 
cair... A queda 
(elo jo o jo fole )alo|= ERR 
Se Rasa : 
fazer isso em 
tempo, você 
logo receberá o Megaton Hammer, item que 
jpode servir de 
arma para Link! 
Vá para a sua 
direita para en- 
= jcontrar um es- 
amp citranho bloco 
a = com uma cara 
—  laocentro. Esma- 


LEXALISLEDi 


”- 


ey fal ty ME EP 


» Preta 


o are 









“lte-o até que. 





me 





The Legend of EXT 


. 


LON 


o 


eg 


Es 


| E trat 


a of “L 





















tre 


a "a 
me niri Ligo 1 Ea emo o Ta é ae e de cel! TE o x a 
ato A caio PESE por [E qm pera ! é rio DF É cr LPs 
ma Er dae pm, aa ao a) E p a E T 
Ce e a a K, j a E. a pr Fr, 


Estratég 


arina to “Cime 


ed 


The dE do df Zelda 


. ton estava di) o 


facas 


como Navi diz, está men en- 
S qferrujado. Solu- 
|ção? Use seu 
“|todo poderoso 
| je Ham 










; A RCA 


, o pg = Pr 
Ee A ro E 
Pop peça 1] 
x í E 
' 


|| a e 
= que a Song of 


Time. próximo E pedra azul é esta desapare- 
cera, revelando um segundo Sitch enterruja-. 


AE 


“do. Acerte-o com or 
Megaton Hammer. 
fazendo com que o 
Goron abaixo seja 

“libertado: Ele dirá 
quea estátua pró- 
xima ao começo|| 4 ES a 
tem uma portal Do 
atras dela. Pegue a Smal a na E e SFE 
na. te eu saindo o pe que você en- 

ERES ==mtrou: Vê a pla- 

7 É ltaforma em 

Era E irente 


PETI EO] 
LL] 


dusando o set 
“AMegaton 
Hammer. Isso não só abrirá. o começo da dun- 
geor j, mas também criara uma: pequena Fade 


par ele Tr 
“A. está- E) qe Es E En ECA Gt 
tua. que oGodo É Ft a 


efa Emo E 








ae dp ea aeê 


5 A 
E Tato 
E Lo AR ao 


zendo está a di-|. Rs 
taita das esca-| 1 a 
das, logo no co. 7 
meço do templo. 
: Transforme-a 


em pedacinhos ando o Hammer €, 





de 

ajvocê? Suba 
"nela ecacabe' | 
ficom 6 bloco |=- 
icom a cara Pr”. 













E E = - 


e EC E 


cos nesta sala, 


o 


cheias de lava. 


An E also mesmo todos de uma única vez, 


é | - caso já tenha recebido dano na a 


Vezes 


S FEpnpagne tc: Ea arcada 


| le joguinho del — 


pela porta à es- 
tquerda, onde o rei 
“| Darunia estava no 
início, Se precisar 
| cas —— de fadas, va pela 
porta da direita! EE) acabe com os potes: Em um 
deles havera um Fairy! 

Agora você devera enfrentar o dragão 
místico, Nalva dia: 





É ee 


Subterranean Lava Dragon 


| VOLVAGIA 


| Aparência: 
| Um imenso 


| dragão-chi-| st. 
| Na 


| nês com vári- 
os metros del 
comprimento. 
O-covil em sf 
é uma ilha de 
lava seca, com vários Era cosh e cercada por 
dava fumegante: 


“nisi. ia 


Suibterráncar Lasrye rua 


VOLVÁGIA 


"Ataques: Morder, derrubar pedras e cuspir 


e oje [of 





Ga mes Rook 





| acertar com 0/1 
martelo na tous] | 





: uma dite rença. E | 
val ê muito esperto e: Ea mudar [8] ao em 
o! que apRpsera no último instante, fazêndo com 


(Que você 
E E 


RA MR ge 


= lzes! Pode 

"acontecer 
writambém 
* ldele sair 
-—" com tudo & 


começar a voar; Se isso acontecer, apenas 


| desvie das penas Não pode usar Seu escu- 


| ou das bafo- 


| apenas corra | 


do; tambem) —— 
Ed dede de E A 
tadas (para 
evitallas, 


aitás do rabo po 
do dragão).|. 
Quando elel' 
colocar a Da- 


ceça para fora do Buraco. amasse sua cabe- 


ça com à Megaton Hammer. Issd'o deixara 
grogue por alguns Segundos. Se for rápido, 


' Você ainda poderá atingiy sua cabeça algumas. 
| vezes. Você também pode atingí-lo enquanto 
estiver no ar, usando tconda ou seu Ego 


RS 


ee “ - 


Dépeie | É ? 
matá-lo, pegue o He- 
art Container e entre! 

na luz azul, encon=| 


ias ecaber; 
Thiacie o rar 
| 


L dl AE alitaloo Praca 


Fogo, que als Eesgato fes 
ns Fire Medallion: gue: 





a a ii dida, 


tem vários bura- | 


SPEA Ê 
e —— —em jus e — É rios util med 


Valvagia vai sair 
de um desses, E 
fazendo um. de: 
Jseus tres atas: 





quatro ou] 
cinco ve- 








=» TONS & terceiro Seu do 





— enem 


É 








Coletando o 4º Medalhão 


Death Mounialn Crater 


Gees 


Ants ts sois tn 
ereto ça cant stay here for 
ong! 


DEATH MOUNTAIN CRATER 
itens para Acha Double Magic Meter 


pois de voltar! 
de Conselho 
dos. Sábios, 
retorne ao lo-=| 
cal onde 
você come- 
gara mas, ao 
nvês de se-L. 
guir em frente, vire à esquerda. DESEN 
peles com Megaton Hammer e continue nes- 
ta direção. De re- 
pente, Navi voará 
[para uma serie de 
“Jpedras e começa- 
“lrá a piscar em 
iverde. Esmague- 
as eentre no tem- 
plo. Toque a 
Zelda's Lullaby: sobre cvemblema da família real 
e outra Great Fairy (com as mesmas caracte- 
risticas —— 
das de-| Sis am 

mais...) EI 

dobrara 
seu medi-| 
dorde ma-| 
gia. Agora 
você deve- 
rã ir até 0] 
toras Do- - 
main. À melhor oina [o [= sei isso é tocar a 
Prelude of so para chegar ao Market e, de 
la, usar à Epona's 
Song para chamar 
Epona e correr 
para o Zora's Do- 
main. Ou você 
O fojojo (cho lcitoi=if feto iai 
inicie - Quan- 
pe : ajdochegar lá, togue 
o: EEE s ERES para = a cachoeira. 





ado PNLEATO 


de ) Edi Dê Erica er ot dp gritar | 


ente ento med 





orais: River! 








ZORA'S DOMAIN 
flens para Achar: Entrada pata à lce Cavern 


Este e um dos lugares que mudaram 


bastante... Em vez de agua corrente, tudo es- 
tará CONGELADO... Só gelo, água em estado 


Itasuke 














sólido... Até mes-[ 
mo o rei Zora es-| mm 
tará confinado. 
dentro de um blo-!. 
co de gelo. Saia) - 
iogo paraoZoras| & 
take. Uma vez lã jm 
tota, salte sobre 
as platalormas de gelo até E à caverna 
de gelo... 





ICE CAVERN 
Itens para Achar: Map, Compass, Blue Fire, 
Iron Boots, Serenade ot Water 


Esta não é exatamente uma área nor- 
mal e nem um Dungeon. É uma mistura de 
ambos, Esta é uma espécie de passagem para 
o aistdemplo um PoLco mais complicada. Vá 
até 
você encontrar 
“la primeira sala 
Ejonde você de- 

Piverá derrotar 
todos os Free- 
zeerds para 
abrir a porta. 
Cuidado com 
as lâminas que circulam a sala. Vá pela porta, 
onde você deverá coleiar todos os Silver Ru- 
pees. Isso cm 
bastante sim-|R 
ples se não? 
fosse a lâmina À 
rotatória no 
centro da sala: 
A maioria delas 
está próxima 
as lâminas, e 
uma delas está escondida atras dem uma pare- 
fo[=io (=! Eco! Hb com uma Gold 

= BEE Skulitula. Uma 

Pálcdelas está 
ER próximo à sa- 
lida, mas você 
precisa saltar 
da plataforma, 
Etomando cui 
dado para não 
E cair sobre as 
lâminas. Depois de tudo, saia pela nova porta 






aberta, seguindo pelo corredor até uma Ba: 


de sala. Pri-mm 
meiro, mate 
todas as cria-[ 
turas e aproxi-| 
me-se do Blue 
Fire, enchen- 
do TODOS os 
seus potes 
com ele. Lse 
um nas-estalagnites vermelhas (pegando o 
Map no baú) e encha-o novamente. Agora re- 
tone à sala da hélice de gelo. 

Você notará que duas partes da pare- 
de estão cobertas por gelo vermelho. Derreta- 


sa | | a 
Gamers Dock UN 
É p 

















RE uma tocha de 
Blue Fire. Re- 
ponha seus 
notes; pegan- 
do o Heart Container e 0 Compass. Encha-os 
novamente e vá pata a oulla. passagem e 
beria com gelo normal. 

Est E 
sala é um pousa 
co complicada. 
Você devera 





tm 


Mate 





coletar todosill | 
: ra 
os Silver Rupe- to 
es em um certo e 
limite de tempo, RE co 
Basicamente e 
você deverá emprmar o bloco de gelo conira 1) 
as estalagni- | NO 


ap a 


uti hos, subindo 
“O jnele quando 
“|jnecessário. 
=| Um deles ne- 
à cessita do Blue 
Fire para que o 
dgelo vermelho 
| seja derretido, 
Apenas lembre-se que, se você empurrar um 
(o) [o jote fio [=18 [o] papo a ? 
errada, vocêllo DM tais A 
pode empurrá- NM JN a 
lo para um dos E: Era 
buracos. Isso 
fará com que 
outro. surja 
como mágica. 
Uma vez que als 
porta estiver destade você deve fazer um 
Wlidiaatado)[ofoio] brotar na posição original para em- 
e purra- Coiote jaidd= No) 
=| circulo de pilates”. 
É |Subaaté encontrar 
* |uma porta, mas te- 
= nha certeza de ter 


LITE 


pelo menos dois | 
Ei Blue Fire. Es 
Um grande. = 
bloco de gelo vennolho bloqueia seu caminho, 
Depois de usar o Blue Fire, você terá de en- ju 
frentar uns White Wolfos. A única diferença ente. .. = | 
eles e os Wolfos normais é a cor. Portanto,  * 
execute os mesmos procedimentos de antes, S | 
do 


The. Legend of Zelda 





" ra 
= , 
r: T 
Flavia - : 
q E ú 
i a a, 
£ E 


























€ aaa ato 1, 


€ E 


quê 


uai 


La 


dia of Ei : 


al 
. 


Jf Zelda 


— a 

















NE 
tando 


aérea 


a qd iron dê 
- Boots é caia no 
- buraco 

' água atrás dal 
- arca. Se você 
É precisar de. al- 


quantidade de pe 
ao Mr EE 


“a siluação. Só então to-| é 
"que a Serenade of Wa-| ' 
| ter para chegar ao Lake 
Eis eleito tor con | 
"gelado. A 


E LAKE HYLIA 





= Es 






KZ e. E aa 
-Wihoe AS sea 





es sesvics, e 


- deR 


gum Blue Fire 
volte à sala da grande iélice 
otes gheios. Agora saia & va 






dando” a Nocê 


e dágua. 
JEla dirá tam- 


bém que “E Huto: foi jato ja Water tem: | 













pie para: tentar resolverr E BRA, 


itens 

mer |Achar: Entra- 

lda parao Wa- 
— [ter Temple 


| E qui- 
“l|pe-se com as 
“Ilron Booise O 
dZora's Tunic 


antes E entrar na água. Comece a caminhar 
por alí e ojo jo você 
““ênconirará a entra-| cm 
“da para o Water À 
' Temple. Atinja 0 
- Switch azul-com op o 
“Hookshotparaabrirp 


RR o de 
Doda 


ga pénis EA AE Ea 





a porta. 


Força! Força! Vou tapar à 
paginação! 


m Ro á 





A reconipen- 
ejsa por esse 
árduo traba- . 





& para recarregar. a 


nos dra: | 


o Pi 
E A] 


agia E 





- parece mais tão! 


(e isso 


para 





: do O Hookshot 
Um baú apare- 



















E ler para Achar: Compass, Mep, Longshos 
E Water echo 


a él 


“um dos mais: 
ja to-| 
Siga exata) 


mente os pas- 





que a Fon Boots E funde até o fundo: Váatéa 


entrada com duas tochas, sendo uma em cada 


lado. Lá você 
encontrará a 
Princesa Ruto 
em todo O seu 
esplendor. Ali- 
“jás, como dia- 
“lbos uma me- 
“Inininha da- 
quelas virou 


“uma mina desse naipe? E nadando como os 


demais Zoras sarados, sem roupas... Desse 


jeno ela nem 
E pe ig Ag RA 1 
chata... Mas. 
elicciafo (o ton 
sunto, ela dirál | 
que vai se ca-| 

sar com vocêpã 
lã “pla mo: 
cuim?). Depois, 


«dirá que você precisa acabar Som o chefe da- 
qui para libertar o pessoal de Zora's Domain. 


Em seguida, 
= leila pedira para 
“|você seqgui-la 
jcaminho aci- 
“Ima, tirando as 
EE ai = |botas. No topo 
Si vjhfB > lná um símbolo 
a da Triforce na 
-— parede. Toque 
o Zelda's Lullaby para abaixar o-nível da agua 
até o fundo. Mas, antes de cair, entre Fe por- 
ta próxima. Der- pr re 
rote todas Spi- 
ked Balls usan-| 


He 


cerá, contendo 


um Map! Sóp” 

agora retornelã ais 

ao buraco. mn — 
Há dias maneiras de acender as to- 


chas e abrir a porta. 
2 dAtirar uma flecha 
= através da tocha já 
dacesa-ou usando a 
ADin's Fire. De qual- 
-. |quer forma, abra a 
“porta. Mate todas as 






7 a esquerda da 











É! mortos, um Dal | 
aparecerá. 


ASR Bio dele, uma: Small Key. Agora vá para a 
: área. principal deste dungeon, 





- se Ja mem 
itens, dia parado 


passagem. Sel 
VOCÊ quiser ape- 
nas continuar. 
va-para O outro? 
lado desta sala. E dc io ci 
Suba o bloco e empurre a pedra o mais EE 
que Pucci ir Suba nela A empurre a outra pe- 
e em — ra até O fi- 
nal. Quan- 
do-ela cair, 
Use suas 
Iron Boots 
para afun- 
dar e che- 
“ljgar à pró- 
ilixima área, 
dVocê vai 
querer matar os Tekitite antes EEE explorar esta 
sala. Atinja o Diamond Rs e o pilar de agua : 
vai subir. Usé-ap- 
como plataforma [| =» 
rápida para sal-| 
tar para o outro| 
lado. A próximal 4 
sala possui umaM) 
grande piscina 
com várias que-| 246, 
das d'água e. 
uma forte comente ao redor. Dentro d'água, 
você verá um grande cano. Quando você es- 
| tiver próximo da: 
CM Hparte mais alta, 
“ative suas Iron 
— | Boots para enfren- 
tar as correntes e 
caia na piscina. 
WiiAgora, vê o Dia- 

Jmond Object na 
boca da estátua Diaganl Acerte-o com 
Hookshot, e a porta próxima se abrirá. Contu-. 
do, para chegar, 
lã, você preci- 
sara usar O 
Hookshote alin-p 
gira mira na pa-l 
rede. Para des- 
viar das con- 
chas, tire as Iron [5 
jo lojto e flutue DO E mao = == 
para a próxima sala. Você encontrará uma Small 
Key. Retorne à área principal: 
























No meio da 
ala há uma torre, 
dal Bem, pelo: 









X Mare e ento 
você precisa corre 
para o último dos blocos e Lisar seu Hookshol 


Siaosuke 














"para se prendetl renan 
no alvo mais pró-| dm 
ximo, à sua es-Hi 
querda. Toque af 
Zelda's Lullabyb 
perto do simbolo 
da Hiorce e ele-lis 
ve o nivel da água! 


até a metade. Perceba. QUE um dos Hiocas tam» 


; bém se eteva- 


Boots e caia 
na entrada se- 
creta abaixo 
da plataforma 
E lque subira. 

| Ão fi- 





Diamond Object. RE como Hookshot. Ali- 
ás, esta | É a única RR eee - 


atingi-lo, uma vez[D 
que é o único item[ 
que funciona em-|4 
baixo d'água. Mate 
os inimigos ques 
caem pao destrancar (o Pon, Disialido da sala 
: —— há uma Small 
4, e, Key. Agora você 
“|tem duas Small 
“jKeys. Volte para 
di E E] sa e saia 





e ú a || Iron Boots e vol- 
Ste à área onde 
| princesa Ruto estava. Guesa você Eng 
aqui, tire-as ER 7 AMT 00 
fiutue, chegan-|: 
do à sala na/ É 
metade da su-| 
bida. Note a ra-| 
chadura napa-| 
rede. Lise umal” 
bomba paralZia 
encontrar mais E="— 
uma Small Key! Volte até a sala principal... 
Coma água na metade, você podera 
acessar um túnel com alguns potes. Após al- 
guns tiros com a Hookshot, você encontrara 
um baú cercado por aqua. Para se livrar disso, 
fique próximo a ele e atire uma flecha no Dia- 
mond Object. O tempo acaba em cerca de três 
segundos, o que impede você de usar sua 
espada para fazer isso. Dentro dele você en- 
contrarã o Compass! Volte novamente ao sa- 
tão principal... 
Do outro lado, 
“lainda com a 
“jagua à média 
“ laltura, você en- 
DP Jcontrará uma 
“ jporta trancada. 
18 |) Abra-a, usando 
uma das suas 
três Small Keys. Fique sobre o pilar de água 
até que um Teki- ——— = — 
tite salte sobre [sEtssir "=" o HM nen a 
você. Saia daíe| - 5 ú 
mate o bicho.) | 
Agora fique no-|p 
vamente sobrep 20) 
o pilar e acerte ie jim 
o Diamond Ob-|" 24: 





Jtasuke 


ara. Use a lron 


“ nele e puxe o blocol, 
até queelecainem| 
um pequeno bura-. 























— fect com uma 
| tflecha Issole- 
RS vara á você: até 
a “outra. 


A simbolo a 


vara áqua: até O ponto original. Agora, perto de 
você há uma porta trancada. Cruzando o hall, 
Há um tunel, Enter 


co. Agora destran- 
que a porta, 
NES ERCEIE] = 
não existem puzz-* 
les, mas sim ação! AEE caia em uma-das 
plataformas que descem & use seu Hookshot 
qpata subir na 





E ora que des» 
— ce. Suba até en- 
PP lcontrar uma 
= Iporta trancada, 
onde você deve 
usar sua última 
chave. Você se 
deparará com um md Object ao centro 
da sala. Acerte-| | 
o com seujmidisaa 
Hookshot, fa-l 
zendo com que fl 
a água suba,|E 
bem como a es-| 
tátua de dragao | 
no canto opos- NES 
io do seu. Suba 
nela usando o RS o no alvo em sua barri- 
qGa. Em segui- 
da, acerte no- 
- Ivamente o Dia- 
imond Object 
PF lpara abaixar o 
nivel da agua e 
Wo dragão. Use 
| f Eijo Hookshot no 
Ee = E alvo na parede 
& Suba em sua des De lá, acerte nova- 
mente o Diamond Object para ele- 
vara água e a cabeça sob você 
(Hmmm...). Va fazendo isso, de 
dragão em dragão, ate che- 
gar à próxima sala, Lá, mate 
os Tekitites, então passe Uê 
por cima dos espinhos no als 
chao usando o Like Like 
como alvo para o 
HookShot. 
Na próxima 
área você enfrentará 
Dark Link. 











DARK LINK 


Aparência: Igual ae Link... Mas escuro e sem 
textura! é is 7 


Ataques: Ataque coma 
Dark Master Sword. 


Modus Operandi: : Ok, 


a Es a] 





| magia sobrando, use Din's Fire para um traba- 
à lho mais rápido e sem dor. 





*egso par ece ser um pou- 
“o co impossível de se ven- 
r E oqueando focos os seus ataques; Sal: 
tando. sobre suas 
mão é atacan- 
do-D caso você 












id RES 
Nem vencer a. ia 

você mesmo. Use-seu Pescio para bloquear | 
Seus alaques e, 
Ro exato momen- 
to em que els co- | 


ha, 


E q 
ater ; j 





meçar a atacar y o] 
com sua espada, | .S 
useZ 4 À. Sevocê | SD 
fizer corretamen: | 98 
te, atingirá seu | o 
5 Bo) contrário, ele contra-alacara de | .paã 
Uma foema que você não vai gostar. Se tiver | A 
| o) 
| 


E = eco cera 
cendo-o, valo ao 
para a novapereca o 
sala-e pegue o) E es 
Longshot den-[ 
tro do baú. Com [qm Ja 
isso, você pode PP 
ir DUAS VEZES | 
mais longe que LH | E 
seu velho HookShot. Atrás da arca há um blo- 
co azul. Desapareça com ele, tocando a Song 

—— Of Time, e en- 
Palire no buraco, 
Agora você 
“esta diante de 
ur rio. E, den- 
tro dele, Navi 
Haponta algo, 
RR enquanto vári- 
os redemoi- 
nhos podem suga-lo para a morte. A melhor 
(para não dizer mais rápida) forma de se pas- 
sar por eles é na" as 
dando como um| E e Sa É 





te 


Rs 


na O 





Ocar 





am | 
louco! No final há io 
um olho na pare- Tm | 
E 
ade. Fique na beira- 

Pda-mais próxima &| EN 
atinja-o com umal cp. PENA 
flecha. Com isso Eh ficas So 

| as grades se abrirão, revelando um baú. O ema 

| tempo é curto. Use seu End, no alvo para a 

chegar lá rapi- o o. 
| do. Você conse- E 
Wo 7 Aoquirá mais uma | | 
e  ' I|Smallkey Para 
sair, caia no bu- Ro 
raco atrás dele E 
que leva a uma 


: “a área já explora- 














a da. Volte para o o hai etincinal. é 


| mam 


a beça CÓNICA À bm 


Longshot no 
damo. Isso sO 
dura cerca dê 
Roe Segui 


io detiad tdo 


é E contrará um 
- - e oi lo loja que 
VOCÊ puxou para dêntio. do pequeno Buraco 
“no início da durngeon. Empurre-o. até Rae 
CORRE apt ps 
frente paral 8 e rs 
CONSGBMEr = E 
mais Uma! 
Smeail key no) 
bau. Volte no: 
vamente paral 
“area princh! 0 
pal! 





Mergulhe para o fundo e yá pelo túnel 
que leva a uma area cheia de espinhos, próxi- 


ta 


LITE 


dos 
E rinhos. Aa bra a porta trancada, pes 
doa última cha-r 

VE... 


[q 


na o 


área pata evita 
problemas. Agota 
cruze Com cuida-| 
“doa água. Na pró- 
xima sala, mate 
todos os Rive Agora vê as partes na à pare- 
| em meme de que parecem 
E Aa |engraçadas? Ex- 
CC Iploda-as! Dentro 

- |você encontrará 
vv lum bloco. Nesta 

Mo Ps | Isala ainda existe 

DR mM um switch que 
Ei Eos! não NE aciona: 


Bd 





rá, fev: “o: até: af ars pgs 
saida. “Eca 


The ai ne tr 


Mate .ost: 
Teketites com fle- [Nf 
chas antes dealta- 
vessar o abismo | 
Em seguida, acio-i" 










e precisamos. voltar o nivel da a 







E parede: Umas: cem vezes, Rindo: Eu prece * cachoeira 


| sode um csrebro maior! EL PRECISO DE UM 
| CEREBRO MAIOR! Depois que fizer isso (bai | 
“xar O nível da água, e não bater à cabeça na 
; parede. 4. procure por Um olha que bars uma | 
j das portas. Minja-o com NEIa fiecha e. rapida- GA 


a E 


= IneriB, USO O € 











ENT mo a de-. 


pequena bola ver. fi 





pie re 


E 


qndo é a por. E 
tita, você vera 
(fuma: cacho: a 
eira que sol-. 


E E algumas pedras? numa Sala. na Depois A a 






o E 
equipe as. tron q 


tima porta nom) 
mal: Você en-E a : À 
contrara a BOSS KEY n HO Ru Atrás dale OE 
poles, ambos com fadas. Aproveite para reno- | 
vel set) Rene Volte até o hall principal. 

gemia : - —— Eleve a água 
Raté O ponto 
mais alto e vol- 
te ate O ponto 
Pimais alto da 
dtorre, Você 
Mlavistará um 


pu 


E 


Rd alvo de Lon- 
= shot em uma 
estátua roxa. Gini até lá e pegue mais algu- 
mas fadas nos potes. Você finalmente chegara 
à porta do chefe. Mas há um problema... No 
caminho existem gare espintos ambulantes 
que podem RE e eee 
causar muito 
dano a Link. Pa- 
rece facil de se 
passar? Etra- 
do. Elas estão! 
dispostas de 
uma fotma que! 
você hão cont Ea 
seguira parar de correr! Sera necessário aju- 
car várias vezes com o direciônal para conse- 
quir passar, 

Depois de tudo isso, você deverá en- 
trentar o chefe para libertar o Zora's Domain! 


Giant Aquatic Amoeba 


MORPHA 


Aparência: Uma. 
















melha do tamanho (E | 


ataque: siasio | | 
ma Regra em a 


Modus s Dio aaa! “Para umieari 
no: até que ele tem muita forçar Existem várias. 


== qorlmas de se 
É: Eljmatá- lo. Ãs- 
sim" sendo, | 
wamos aelas.. 
pele nata ea 


Ro. até SE 


Gameisldos / ( , y 


= ai 


; pesto = 





































contra a pa- 
rede, batendo: semdo: 
com o Lona 








bata até cansa Ciando um S He indo tenitá- 
culo for formado (quando ele estiver à beira da 
morte), Din's Fire tortia-se melhor ainda. De- 
pois de alguns acertos, Sá bol inha expai a 


Além. disso: a 
princesa Gio 
; dará a VOCê- 
Imedalhão! Ee. 
mesmo! Ela tam- 
bém é uma das 
Sabias! 


itens pata Achar: Fire Attow 


Agora você estara sobre a ilha com 









de fogo para| 
aecnqer sa 


que: o 
plodem a ao 


No passado, | 


do e-va para 


of Storms para ele, drenando o poço fora dalie. 
fazendo 0 moinho enlouquecer. Va engatinhan- 


do pela passagem dentro do poço para chegar | | 


a um dungeon... 


A 





Itens para Achar: Lens of Truth 


a 







Db ao o) i St as E 


disco da pare- É 
de. Continue em! 
trente contra al 
parede, Vocêj-e 


1 


Moshe 


vila: Agora, vá || 
para o moinho |. 
| Je fale como | 
homem. do realejo. Em seguida, toque a Song: | 


| e ele: Bjesteja fr morte. 


; E ds passa- 


Jparrada, e outra - 
hão. Siga por aquela não barrada até alcançar 
LITA nova sala, eee uma Dead Hand. 


E )74) HAND 


'* Aparência: Umafa 
“Criatura de apa-| ms 

rência mórbida | 
ua psi pare. 


[como criança, » q 
|saia do merca- 





“jo solte, 
E atrairá Dead 


strar 


SE ES E So 


- = sua espada é 
7 Wdesca: as e mais' forte 
E a ele de meja volta é tuja. Não o siga, 
“pois ele causará uma: explosão quando se en- 
torrar novamente, causando dano elevado a 
| você caso esteja próxirão. Repita isso até que 


xezgrenes nd 


— CEEE 


“Um Golden Ru-| + 
Eoj=jenio [Tojide o [=| 
É an baú invisi-| | 
|. Explore ot 
co do lugar também para achat SUL 
coisinhas interessantes. 
Volte ao Temple of Time e pegue nova- 
mente a Master Sword para voltar ao futuro... 


KAKARIKO VILLAGE/SHADOW TEMPLE 
ENTRANCE 

ltens para Achar: Nocturne of Shadow, entra- 
da para o Shadow Temple 


gens. Uma delas. 














| que no centro-do- circulo de tochas e use 











é don até que ele 
EETR 


Hand Quando | 
qe para | 
= 6 | ra feja; saque | 


s que tiver Isso fará | 







edallion 


















: = 

S 

Nocturne of .. 

dow: Use-a para! Ss 
se transportar! EE 

para a entrada do Shadow “a 

o 

Ee 

A 

UU 












Coma faz isso? F 










- Din's Fire (você pegou ela, não? Não!? Bom, . 
então volte um pouco é vá pegá-la. Nós espe- 
ramos por você...) aceridendo a todas e fa- 


=. zendo a entrada se abtir. 










SHADOW TEMPLE 
itens para Achar:Compass, Map, HoverBoots, - » 
ohnadow Medalion q 
Só um toque: você precisará MUITO = 
| da Lens of Truth nesta dungeon, a não ser que = 
"você saiba onde estão TODOS os itens e pas- 
| Sagens invisíveis. jm 
Vá em frênte e atravesse o buraco ego. E = 
após a curvar -— é. 
com o LongShot, | pr S 
“A partir daquip 0 
use a Lens oil Ó 
Truth, parapoder) o É 
ver através da) td 2 
parede com uma? “o 
cara. Você chega-| IN 
rã a uma sala! 
com várias caras. Procure pela parede falsa “jm. 
usando a Lens, parando por outro corredor. o 
——m Mate os ReDe-  eqa 
“tad e os Keese fa 
para você re- E 
Aceber o Map! “a 
À Pato [o ds A os, | 


para a sala 
com centenas 
Ide faces laran- 
ljas para en- 
Cedo ou tarde 


“Che 


contrar mais uma passagem. 





% 




















ER tas 








à a ao centro. 


Shadow Medallion | 


egua 


aim 


Estrat 








| para chegar lá, 


[em guir agora. Em | 
true o (somen- 


“ver Hupedo o 
evitando. as já-1 
minas rotatóri-| 
as das duas| 

estátuas o E 


Cambalhota dica in 
para passar sob elas). Você conseguirá uma 
small Key por seus RRiOrçÕS: Agora volte à 

7 —a sata das bifur- 
* |Cações E siga 
E = a esquerda. 
“IMate as duas 
dMummies e 
“Avocê receberá 


Le 


) 


not À 





o “Jo Compass. Fi- 
jm cof] nalmente, ex- 

so - ploda o cami: 
- Ho: da fenite e abra a porta fada 


Agora 
atravesse O[ naus 
[o aja (e o joidfcia [o JE Dm 
Cuidado com| 
as Giant Skull: a 
tulas que cal-l 
rão aos mon-|. 
tes. do teto é 
causando pés-L ! 
Simas surpresas. Ao fina E descida, você 
encontrara uma se Sala. Desvie das qui- 
lhotinas e use 
2» las Hoverboots 
Jpara chegar à 
“= plataforma que 
“ sobe e desce 
“Iguiando-se 
= pela corrente: 
PO | | Não se esque- 
“iça de usar a 


Oc 


poses tens “É 
E di Ri 


“The e : - 





o você ento Len at RE 
llará o Dead o A a E 
“|Hand  Vença- Cu | 
* jo para rece. 


2 rá. Use “suas náo 
a novíséimas | E 
“|Hover Baois: 


Ha: três ami 
H nhos: a se se. 








É Boots! Volte E to sos si 
“Isalacommor Ri 
cartas | E 

—Jazuis € uma po 


jo du um 
binco escon- 
dido atrás de 


“ juma parede 


= |alsa. Puxe-o 

Bule use como 

E Dt eguarda-chu- 

e Empis E pedir que o segundo lan- 
ce de espinhos desça. Quando isso aconte- 






«cer, Vá para O Outero lado e comece a puxá-lo 


aiioponiomáx- 
“mo possível. Isso| ER prensas 
"criará uma esca-| o 
da paraa área su-| 
perior. Use as pla-| 
taformas de espi-| 
nhos como pontesl |. 
para pede ao) Pato 


do cuidado para não ser Atrigida pelos espi- 
me T qnhos. Do outro lado há 
= UM switch que, ativa- 
A a E É “ldo, taz surgit um baú 
“no lado oposto; Você 
- |precisará das Hover 
- | Boots para chegar lá. 
E add “Ii Deniro dele você em- 
Sonia Gira Small Key 
Suba pelo caminho rochoso à esquer- 
da. Use sua Lens o! Trulh para encontrar as 
plataformas invisíveis. qdo a porta tran- 
cada, usando mais r 
uma vez as Hover| 
boots para chegar 
“ até a última plata-| 
forma e usar al 
Lens para ver sua o 
posição (ela se| *1 
movimenta para Re e | 
os lados). Uma vez que você ralar os ReéDe- 
ads, você achará-um baú com um Rupee Azul. 
Colete todos os Silver Rupees usando suas 
tens ofTruth para 
"o lveros espinhos e 
tos alvos de Lon- 
gshot invisiveis, 
Você precisará 
alinhar seu traje- 
= “Ho na direção de 
“alguns dos Rupe- 
es e dos alvos para poder pegar alguns deles. 
Uma deles também exigira o uso das Hover- 
boots na plataforma no canto. Quando todas 
forem pegas, a porta se abrira e uma nova 
sala se revelará. 
“Suba as escadas e pegue a Bomb Flo- 


Gamers. Heck ç Õ 





E RR = 
eira 





q fogo. Use suas| 




























"Iwo e. arremes. 
“Jse-a dentro da 





. a o o esa O injanaçs e | 
a Sala hã umal 
o grande número) 

of de iâminasam 

* bulantes Alea 






tudo 
Mas 


bem... 
também! 


“hã ventiladores E 










que tentarão soprar você Qui eles! So 
E ATOR Boots para evitar ser carregado. De- 


Ez Race pr pois de um tempo 





|“ Ivocê encontrará 
-juma abertura no 
"chão com uma 

"lhelice do outro 
lado: Acima-você 
| verá uma madeira, 
Jonde pode engan- 


| Ra ie a à org para a ao outro lado. 


Dpois, você encontrará uma ponte, com venti= 
ladores de ambos os tados & um olho que atira 


Lens of Truth paral : 
achar uma passa- 
gem secreta no! 
muro esquerdo, 
Mas ela está mui- 
to longe, mesmo 
para atingir com as 
Hover Boots! Como fazer isso? Basta usas 
uma ajudinha do ventilador atrás de você! 
Quando estiver em potência máxima, calce as 
Hoverboots e corra contra o abismo, pousan- 
do perfeitamente sobre a plataforma. 

Mate as duas Mummies por um bau 
com Rue Em seguida, Explode a pilha de 
mem -— areia próximo 
“da entrada. 
-|Dentro você 
“ Jencontrara 
* Jum baúinvisi- 
Ivel com uma 
“o  jomall Key 

Do permitindo a 

Jvocê prosse- 
quir! A escada é muito alta para ser alcançada. 
Portanto, puxe e empurre € O bico contra ela 
para alcança-r 
la. Lá você en-| 
contrará um e 
barco, com of 
ilapio(o) [o Bins = pc 
ojojço [om fofo ISRci 
música de Zel-| 
da, faznendo 
com que O 
bote comece a velejar. Nó: carrinho « você lutara 
com alguns Stalfos. Ao final, questão de vida 
ou morte: o barco batera, começando a afun- 
dar, e você devera saltar dele a tempo de se 
agarrar na borda à esquerda, Por fim, alraves- 








evo 


Stasuke 








“|| grandes mãos 
i À arena é um 








ja delas, oe 
muros de madeira 
que estão prestes 
a explodi-lo. Ape- 
jjnas use a Din's 
| Edi a — Fire para queimá- 
los. Mate. Os dois ReDeads por alguns Rupe- 
es, Então abra o baú amarelo e azul, pegando 
a carteirinha da escola. 
AgO-r 
ra que você! 
tem de che-| 















a E mesmo) nelas para que elas explo- 
o sto gi ford iate [o Melo galo [HT =H=| estátua caia e forme 
uma Ponte para o outro lado. Destranque a 
-jporta e use a 
3) 2 Lens of Truth 
para ver a plala- 
formas invisi- 
Iveis. Não tente 
saltar. Ao invés 
disso, Use suas 
IlHoverboots e 
Cruze Os espa- 
cos entre eles, correndo. Você logo atingirá a 
porta do chefe. Tire as Hooverboots e entre. 


A al a 
APR o 





AR ID a  m nro HED os em me - a aetã é AEB o PS SR 


Phantom Shadow Beast 


BONGO BONGO 


Eli área pode ser 
" encontrada! 


“Aparência: Um grande busto com um imenso + 


“olho vermelho onde deveria estar a cabeça. 





“CT ————— cm — e e tp, 


Stasuke 


; que as mãos 

















| contrada no ex-| 


* Além de duasE 








grande tambor! 





dida Shao Beast 


BONGO BONGO | 









ER. ar E : 
À sesisasre a 











, noi A ver. e 
“imelho & causar || 
dano verdadeiro. | 

dBarece fácil. cer + 





, ge Os pastante, 
| pegue Seu Fai- 
| Ty Bow e ater- 
te uma flecha | 
| em cada uma) d 
| delas. Elas fica- [E 
pe paia | uma guarda Fe, 

das, fazendo ndo Sróxima: Solta ué 
| Som que a grandeitabeça desça e Eua dire- | a É 


| Use-o para sair daí. Em aquidas Mosca di 
|| emfrente, avis- —— 

= || tando uma por-|> ersseço 
Pol taaã esquerda. - 

BR Contudo, há 


























você passar | ua 
| ção. Agora vocêão quas alternativas: ais E | pelalinhadevil ai 
usar 0 Longs het | são dela você ESSE 


a og para. pará-la, ata- 
cando com sua 
WE em segui 


sera colocado de volta na cela. Existem três 
“formas de se.passar desta parte. A mais fácil é 
dar Uma boa flechada na cabeça dela, derru- 
RR = qbando- a. Outra 
À & 6, É |torma é paralisá-la 
po como Longshot 
| |(que ficarão azuis 
oe por algum tempo, 
como-os inimigos 
* normais) e então 
SB seas E correr para pas- 
sara espada nela. Ou mesmo... Encontraruma 
forma de passar por trás dela. O quer que você 
faça, desça pela porta diretamente à sua es- 


pers RP = ah nb don 
ea) ir 


seu “Super Swifo 
E a Ed nn Ena 
e casar mais | o 
"dano. Você precisará deipelo menos uma fada. | pm 
| | E com umalBig Goron's Sword isso será bem 1-É 
"mais fácil. E 


o = Cbepoisr 
| de matá-lo, Impa, 
| à babá de Zelda, 
' élibertada e reve-| 












' la sua natureza querda, 

' deSábia. Receba is PP a 

ed Fale com é 

| O Shadow Me- EEE o homem na cela [DE = 

* dalion! para saber como EM. 

E diabos ele foi co- fue e ts, 
Coletand a Ê E oro 

0 b Medalhão locado ali... Então . ] H you car get us put of beco, 


ae cepas he Favor Erg? 


você sera alaca- BE 
do por uma (atéL: - 
bonitinha) Gerudo Guard! Ela usa duas espa- 
das, podendo se mover de uma forma que fa- 
ra suipner quertsiro molhar as calças de 
e = ]medo! A melhor 

forma de se livrar 
Idela é mirar com 


'* GERUDO VALLEY 
- Hens para Achar. Entrada para a Gerudo For- 
“tress 


[= | 


pode ser en- 





| tremo oeste de A 
"Hyrule Field. 
| Cruze a ponte quebrada usando 'Epona em 
' sua velocidade máxima, ou mesmo com o Lon- 
gshot, no alvo sob os irapos acima da ponte. 
Explore a área para conseguir dois Heart Pie- 
ces (um atrás da cachoeira e outra do outro 
lado do penhasco). De acordo com o carpintei- 


Ea para desviar de 
Fseus golpes e 
Jatacando com a 
sua Esbada Você também pode ir para longe 
dela (mas não o bastante para quebrar a mira) 
e, assim que ela vier correndo em sua direção, 
esquivar para os lados, Dessa forma, ela esta- 
rá de costas para você. Aproveite (hehe...) para 





| ro, todos os seus assistentes abandonaram- 
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o) 


it «Medal! 


mr 


sy 


Estratégia 


me 


Ocarina of Tin 


Che a of Re 











Jdescer a espada 














€ O ocê for Rs 


a Iserá à jogado novas | 


E mente na cela, pra 





[j 


ini 





Er perdi E] Er Lo das é pede ' 





ESR E ai ariiea ia LER. la 
o Es = PRE ei paga 
o. 
SO | E: 
e E guarda até que ela faça a Curva no corredor 
= as 7 Ta jÁssim que isso 
eps “o” jacontecer, garra & 
U) "dentre na primeira 


E Fiurcaçõo que 


9 E ” sequindgi E rede 
me apagando as 
t ne dm à guardas com suas 
* flechas, seguindo pelas portas qlie elas esta- 
| vam guardando, Arjojeis encontrara outra cela 












andas A tdo 
RE E o 


ra 


Ee procedente 8 
| or, pegando o 


tido O. Er 
seguida, você vera umas trepadeiras por onde 
Hasse pusss descer e chegar a uma porta: 
E a [Outra cela, outro 
E ML Igordo marceneiro e 
= -Joutra bela lutadora. 
emma] Liberte-o, Saia pela 
he e porta que você en- 
Ei e irou, suba as ttepa- 
Jdeiras e entre pela 
porta a eia da: Link: 
| Com cuidado, va seguindo pelo canto 
sda Valado qem 
avistar duas guar- |. astra 
das. Use algumas! 





me: 


gi 


na O 


as. Apenastome 0) “ui 
exá tio feio [oo [Mate to] DO 
ser tão apressa-|h-45 
do, uma vez que” 
uma terceira guarda espera próximo ao outro 
“TU. Se v você já estiver na sala e ela começar 
a vir em sua dire- 
É lição, apenas salte 
“Jparatrás de algo e 
q R para 
“JB abaixar. Depois, 
Juse seu arco para 
im] terminar o serviço. 
ia ai, = De qualquer for- 
ma. eruze à Sat [) E a rampa, plsteieiclola(o 
pela porta. Desça para a area inferior; à direta 
de Link, enconiando; - 7 
mais uma porta. An- PR ça É: 
tes de entrar; você! 
pode pegar o Heart|. 
Piece usando seu! 
Longshot no baú no! 





ala 


; np Ab pg 
É E 









AR A TT 
TrreesoA. 


ne ses of Zelda 


o. Uma v vez la é RE 
“dentro, role naf's 
Ea direção c da caixa! 
— à sua frente et 
prepaie 
“ arcoparaa guiar x 
? = a não pi Ee 
sao curva emsua. di nt | | 

| Teção a qualquer momento Vá em rênie. e Sal E 
Er vo O quarto carpinteiro. 


| |nela (hehehe. ). Se 


“da tem uma série de 


-malores e tudo mais: 





seul 


da que fará an 






E E o mulher 
peace dizendo 











Taba thlas, Nith Ec de eh 
dra ae deciss Lo ahi TR dE Sri 








Card, o que impedirá você de. ser gado na 


cela novamente! Saia daí, Sem se prencupar 
em ser discreto. | 
Esta área ain- 


Ag Ag 
E a 


Elotatol=não [ticiadio [o iofia Bic) 
podem render bons. E me ur e a 

Hens, como DA a gu ASR 

Vogê também pode tentar passar pela Berudo 
7 Training Grounds, 
à conseguindo a lee 
| Arrow. Ela não é 
realmente neces- 
“|sária para se ter- 
À minar o game, 
mas é um ótimo 
item. Quando tiver 
feto tudo que desejar, siga na direção do gran- 
de portão fe- 
chado. Suba as|: 
escadas e fale | 
com a guardajs. 
ali. Mostrando 0): 
cartão, ela abri- 


The firal trial isha E ipes: ol 


East Vaca mall perges hip 











rá a passagem ea oia ap 
para você. | 
a e - | ai Res Ei. 
Deere Aro 
E as ga 
ã : E qa E 
Do a > 
RARE no era rano Cute E as 
Re Me é 


im ve AsE 








GERUDO TRAINING GROUNDS 
ltens para Achar; Nove Small Keys. Ice Arrow 


à Mto Na qe Mi tp 
. do ga 


geon extra que a 
Imaioria das pes- 
isoas deixam de 
E lado até que ter- 
| E = | minem o jogo pela 
E —— 4 primeira vez. Por 
MOSS Por ser uma LEE que precisa de um 
[of= into mia viga lido nie (= cha para, se atravessar 
as portas e nem 
todos tem paciên- á EÇo | 
cia suficiente para 
encontrar todas. 
E, ao contrário do|. 
que muitos dizem, 
você pode pegar | 


Game so ck E 2 


H Ro [RT A lhy dirbata Fa 
the caberia zhosglo bem rir anta, 
qhen eb ogaes [ qual ford a bad 
dr péctri ta E 







CEASA LA A 
ENEM ms 






























as ice Arrows no labirinto não ) importando o 
caminho tomado. Assim Selalo [ep clecibe = = 
gue uma lista de. como: pegar todas as chaves 


ja no labirinto, 


e e Roe sao 
A EA porta sob a cabe- | 

| ca de leão, à es-. 

fio querda assim que: 
você entrar. Você 
jenfrentará dois 
iStalfos em uma. 
DM SP Jarcacheia de areia. 

e e lâminas A DUIAnics tendo um limite de 1:00. 
para matá-los. Tente lutar fora da areia, uma: 
vez que ela deixa sua Reno mais len- 
ia. Depeis de mor-m | 
tos, um baú vai apa-| ge. 













e e iene É 


e 


Vá para a porta e q 
atrás dele. 





TRE Esta sala é um: 
e Caro labirinto invisível, | 
 |com vafias imuta- 
|lhas de fogo e dois 
buracos que sol- 
tam uma série de. 
pedras, À chave: 
não está aqui, mas 
a saída está PiRausado Por isso, você tera de: 
coletar todos os Silver Rupees para abrí-la (no 
periodo de 1:00). 
Para pegar aquele, = 
acima de você.| 800: 
basta usar o Lon- 
gshot e mirar no, 
alvo. de modo que. 
você passe pelo 
Hupee quando su- 
bir. O ouiro esta perto da saida, FE 
do uso do Longshot novamente. Para O outro, 
atrãs da muralha de 
fogo, você precisará 
encontrar ouiro cami= 
nho e dar avolia nele, 
evitando as pedras. 
As outras duas estao 
à róximas ao segundo 
EE Uma delas embaixo é outra perio da: 
elevação. Agora use os Longshot nos alvos e 
saia da sala. 7 
Na próxima] e 
sala você encontrara | 
dois White Wolfos e! 
dois Wolfos normais. 
Use o Spin Slash| «; 
para terminar logol “ 
esta batalha. Um baú surgira,. com. algumas 
flechas. A porta aqui é falsa, e: tentará atacar 
você se tentar abrila. Vê 6 grande bloco-cinza: 
————»+ na parede? Se 
* Ivocê já tiver as Sil- 
Iver Gaunilets (en: 
coniradas no Spi- 
nt Temple). você 
pode empu rrá-la 
para fora de seu 
caminho. Mas a 
poria aqui está barrada. Volte para a sala dos 
Wolfos-e use suas Lens of Truth, encontrando 











E petan tl REA 
A tita fi Ee 


E dad A 
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Stosuke 





e ES 
a e Ra 






re guns as E, 

| quando você ma- 
RE tar todos os Like 
Likes, Um terceiro baú aparecerá, com um Gol- 
den Rupee. Use as Lens of Truth para encon- 
trar um baú invisível, contendo a tão procura- 
da Small Key! 






Cr PRE E 
e e e Pa 


Volte até a 

“sala em que você| Em 
“enfrentou os Wol-|: 
“fos. Volte para ol. 
túnel secreto e! 
“atravesse a porta | 
“alí. Va pelo canto 
& você encontra-L O 
E uma porta bloqueada. Você « ouvirá uma voz 
dizendo para cegar o os EquRos da estátua. Faça 

E E TER o que ela manda é 

salte para a plata- 
forma da grande 
estatua, atirando 
uma: flecha em 
cada olho (se 
— |você demorar de- 
mais, os olhos se 
Abrão novamente). A À pôrta se abrirá e um 
bau-caira. Pegue a terceira chave dentro dele. 


PU 
MEET 





(Mole Molojpt:] 
destravada, mas 
você não consegui-| 
ra retornar à plata- 

forma superior, ex-| 
ceto se você cair nal 
lava para volta à porta por onde você entrou. 
se já tivera Scarecrow's Song, você pode usá- 
lapara fazer com que Pierre surge, permitindo 
o uso do LongShot. Dentro da nova sala há um 
baú, contendo a quarta Small Key! 


raro Tire eia NR 
do DAS Ay me ben PE RER] 

“see Fr Ed ga die ar 
nl Elio elo FASoai: 


oe | à Ei 
E sob di faia Eh 


Volte para a 
sala da estátua é 
| |desça para a pla- 
= |taforma dela: Olhe 
y: para o muro e 
você verá uma 
| porta com um alvo 

de Longshot pró- 
xiImo, Atravesse- -a, “encontrando uma sala com 
um baú cercado por 
fogo, varias grandes pista 
seen e uma série | 












Itasuke 





4 E PE Aa 

















Saia da sala & 
4” |você estará em 
um local com lava 
e alguns Silver 
Rupees. Para pe- 
gar aquela acima 
de você, use o 
Longshotno alvo. 
Dois são Shcontados nas plataformas e o úl- 
lan fo M=Moi=) gor= (e [o Mofo; Ee Use suas Hoverboots 
para chegar ate a! 
plataforma mais ss 
distante com um e ne 
switchque,aoserj. a 
acionado, desati-| UT 
varão fogo por al- 
guns segundos. 
Quando todos os ce 
Rupees forem pegos, EE as E se E 
rão. Mas não saia por elas ainda! No lado direi- 
to da sala (da entra- 
wr* lda da sala), você 
verá que Navi fica 
verde... Toque a Song 
of Time:e alguns blo- 
ICOS azuis surgirão. 
E mM JSuba neles e você 
contará uma SEE solitária, sobre O cat- 
pete. Obs: Se você pegar o caminho da direita 
no labirinto das portas, um caminho lateral le- 
vará VOCÊ até EStOl cessa 
ponto, Dois caminhos | cxsmsisa 
para se pegar um| 
item? Algo estranho). MÊS 
para esse game... | vi found a im 


do AAA AR 
RARA Ds 





vi lia 
pri! LH ir der p 
Hui da 


a = [A 


vã er RE a 


dai im, 


“Volte ses a sala da lava: Saia pela por- 
= ——ia da parede es- 
“|querda, usando em 
seguida a Song of 
Time para dar conta 
dos blocos azuis 
para cair na agua e 
—Jafundar usando as 
iron Boots. Primeiramente, dê um jeito nos She- 
lIblades para tornar sua vida mais fácil. Depois, 
comece a recolher 0 
Silver Rupees, usan-| isso 
doo Longshotoutirar) | 
as botas. O único pro-| o 
blema são as corren-| 
tes fortes. Quando to-| no 
das forem pegas, umL E E 
baú aparecera, contendo uma EE ERA 





Volte novamente à sala da lava, 


Comes BoohS, $. 


pe- 


Es invés « de abrir a aro 








que você vera um buraço ali. Suba r na E 
encontrandop=2= | 

um baú com a 
nona chave. 
Com-os cha- 
ves encontra-|. 
das, você en-| 
contrara facil- 
mente as lce| 


Arrows. Umat-—= 
arma com um dano bom (0 dobro de um e re 
com a Master-Sword) e que paraliza Os alvos. 





HAUNTE NTED WASTELAND 
lens-para Achar: Entrada para o Spi Fit Temple, 
Rea of e 


ai] Use as Hover 

"1Boot!s para passar 
sobre o fo de arei- 
na no início, ru- 
: mando & Em segui: 


id == pandeiras. E faci 
fazer Isso durante: [a ; dia, uma vez que as ban- 
deiras são muito mais visíveis. Siga-as até um 
bloco de pedra, | 
onde você de- 
verá ler a pe- 
quena nota ali. 
Use suas Lensh! 
of Truth e procu-) 
re ao redor. 5 
Você enconira-| auto 


O md 
VeSV ao 


The Teen é Zelda: carinho of “lime 
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LFL 


hu 
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| HQ. 
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Estrai 














o H imp: o. 


; Fica de do SDEr ap, Edo 
o mi Rian IeReE, Dot playl Ea do 
91) SN atue VER pie: oia mayo tomo, 


Í 


iri 


a 


E 
& Te 
3, 4 a EE RE | 
e | E H | arege e destas 
= | E o “ve a porta, Destrua AS Skulitulas na parede 
5 | : Ea mm ps eee BE com seu Slingshot 
5 E ed ne a ZA para só então su- 


| Na; próxima 
a] sala, mate a todos. 
E Em seguida, atinja 

to Diamond Object 
jpara conseguir 10 
Na iBombenus! Mire 


pm a a essa vá: Eco você mitou oreide dia, a pe- 
BE ida explodirá e ar 
“uz sairá, Atingin- 
“do O simbolo dels 
| Sol, fazendo com) 
| que a porta se 
abra. revelando a 
saída da sala. | 
Empurre 
“a Armos Statue até a beirada e jogue-a dali de 
“elma, fazendo com que isso cala sobre O swi- 
- Jtch e destrave a 
“|porta. Suba as 
Jescadas e conti- 
“ I|nue Suba as es- 
| jcadas é entre 





; ao à do A 





| qa ER E 
| booru alen-| 
"dária ladra a m 
 tenegada. 
“Ela também dirá: a você para recuperar as Sil- 
"ver Gauntleis, uma vez que ela é grande de- 
| mais para entrar-no 


É The treaçoro Lp Ie ERR. : : 
visi | pa RE gi eegip: MH [o vem 
toe easy parse Curl palito ad 
Fataroy 








mia 





FERE EE E Á buraco que dá aces- lem outra sala. 
= Ra 1so ao templo. Entre e e Primeiramente, 
ss = |mate os Keese, além. imate o maldito 
[> | ww |da Armos Statue para Beamos! Use uma Bomb (Bombchus também 
pr destrancar as portas funcionam muito bem). Depois, colete os Silver 
S - vp as Pegue ada esquerda. Rupees usando as EE 
Vacê terá ne entrentar um Stalfos, pela primei: | pequenas platafOr [pese 
“8 'ravez em sua ih- mas. Quando você 







Eee a 
na PARANA o. 













mM 


fizer isso, uma da: 
tochas vai se acen- nei 
der. Use um Dekul 





fância! É ele pare-| Ee 
ce BEEEM mai-| ' & 
“Otu. Depois del. 4d 
Ee fold dent= [e jo Bo [== 
trua a Flaming) 


+ 


SEM. E 


Ocar 


a 
“ 
a, 
E 
«Db 
(p 
o 
“e 
ERR 
di 
e 


chas, recebendo uma Spa Key. Então, em- 
? pure o bloco cinza 
gr: icom a marca do sol 
E até a luz do sol. 
“o Isso abrirá a próxi- 
“Ima porta. Suba as 
escadas e destra- 
“Jijvea porta. 
- Lute como lron 
Knuckle até que ele diga “até Ene ravesse 
a porta e abra o bai, 
encontrando as tão: es E 
peradas Silver Gaun-| 5% 
tlets! Nisso, você sera| 
testemunha do rapto def". 
Nabooru por duas Dbru-| < 
xas: Volte ao Temple of 


rando uma Dekul” 
- Seed com seu Slingshot quando ela se aproxi- diga 
—emmar. Vê o Diamond |... 
P” |Objectalém da aber- | 
“|tura? Você precisará 
- lusar seu Boomerang 
Fil para acioná-lo. Fácil 
falar, mas drficilfazer... 
Você deverá estar no 
lugar exato para que seu Boomerang atinja O 
alho: Uma vez feito 
isso, uma ponte se! 
formara. Cruze-a, sa-| 
indo pelapora. 
Mate os dois! E 
Anubises bu usando a! 


e EA ps ta mia 
mA Ga dr 





Ri Do ci dae oa 
o a a A 


pg 0) Zelda 


“Che 









Cam EA 
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os da | 






























Timee pegue a Mas- pa 
“ter Sword, voliando. 
“sete anos no o Ee 
















nd paral a e ER 
o Spirit Temple. ER 
















SPIRIT TEMPLE (Link Adulto) 
ftens para Achar: Compass, Mirror Shield, Spi- 
rt Medalion 


| Suba as esca- 
Idas e vire à es- 
querda. Apenas 
lobserve a grande 
ipedra. Agora que | 
você tem as Silver 
Gauntleis você 
podera empurra-la até que caia em uma fenda. 
Mate o Beamo com uma a Bombchu, acertando 
em seguida o DH| | 
amond Obiect no 
teto com o Lor- 
gShot Atravesse 
a poria à esquer-| 
da, vencendo os| 
Wolfos. Toque| 
então a música 
que você sempre toca quando um simbolo da 
Triforce surge. fazendo com que um baú apa- 
reça próximo. Use 
o LongShot para 
chegar lã. Abra 
para achar 6 Com-. 
pass. Retorne à 
sala anterior, indo 
pela porta à direita 
desta vez. 

Pegue todos os Silver Rupees enquan- 
to esquiva-se das, PSA rarescr 
pedras. A poria se EA do Cd a 
abrirá e dentro) Rn 
você enconirará| 
um famiínio Like 
Like e uma Small 
Key. Volte para aa| 
sala com os Bea-l er nes dos 
mseo Diamond Object, Ebtindo a póna di E 
— cada. Agora passe 
ate Ipelo Like Like e, 
= |suba o muro atrás 

* idele; No topo, use 
as Lens ot Truth 
“|jpara encontrar um. 

Floormaster invisi- 
vel. Mate-o, empur- 
rando em seguida o grande espelho para um 
nar os simbolos do Sol.r aa 
Em um deles você |li-| assar? Sao 
bertará um Ceiling pe 


ds Cy et ris 





LAS AXALANTO ' 
La ii 





atento. Se atingir o da go 
direita, a porta se abri-lSA 





E) tosuke 








e 
, Rd o o Presas E Paço 


| a a Ar- 
Do Statve é 
“Ícorra 


— de estátua no 
-. jcentro da sala? 





o Use suas Hoverboots para chegar lá. | 
Toque a Zeldaisr E 
Lullaby, fazendo) dese 
com que um baú am a 
“caia na outra mão) a qa 
dela. Você conse-| o a 
guirá, bem do a ES 
to, chegar ao ou- 
tro lado com a aju- E. 
dado LongShot. Dentro você achará uma à Small 
Rey: Ager Ra E Use O acne para voltar 
ao caminho nor- 
mal. Suba as es- 
do e destran- 
Ique a porta. 
Destrua todos 
“Eos inimigos nesta 
sala para destra- 


ir puisusueds 
ar 


5 a ad o 
o 


O lvaraporta. A swi- 
ih nesta: cala não vai permanecer acionado. 
Então, desperte um Armos Statue e deixe-o 


RG] 


Seguir você, en 
quanto você corre! 
para a porta. Ele pi-| 
Ssarã no switch, 
dando a você tem- ass 
po de passar para as 
a próxima sala: |, 
Suba as escadas e EM 
lute com outro ron Kaucdis: op prêmio serão 
Mirror Shield; que 
e Poe * |nermite a Você re- 
bater ataques ma- 
gicos e luz. Volte 
para a sala dos 
“| Armos Slatue, fe- 
| E Ibatendo a luz do 
“= |centro da sala no 
iconedo Sol, À onta s se sis nata: po 
do que você entre; 
e encontre uma: 
omall Key, Use-a 
para destravar a! 
porta na sala antes| 
desta. o = ee 
Mate os 
dais Beamos com 
Bombchus ou quaisquer bombas que ainda ti 
ver, olhando: E pata o grande muro. Isso 
E ATS pode ser um ver- 
dadeiro inferno 
para se escalar, 
imas você pode 
usar o LongShote 
Rc o ponto 
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Eme lyvar você até já. 
AlaNeEso a EA sobre o simbolo da. Trifor- 
ce, toque a música que você conhece muito 
bem... Alravesse a E 
porta que se abrira. |. Re os Ca 
Mate  as/. 
duas Torch Slugs| 
primeiro. Agora, tO-=| 
das as portas nes-+ 


sida q 
CELA 


Itasuke 


a escada 
“jacima. Vê a gran-. 


Es a Olhe para à ce 






d po E 
dae Fi 
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Eu 
É se 
: Ri 
REU dE 
MR: 
ao mim E rá 








“a luz está refletin- 





“mas você só preci [ias 
-sará matar uma de-| es 


las, aqueliadesquer) 1 
da da chama que co- E A , 
bre o baú. Atrás ha-[ 
vera um olho, quei 


deve ser atingido porti pin a a e eee a 
uma flecha. Isso fará com que cho io pe A 
==gelo apareçaem | 
a jHenteaqueleque | 
 |sustenta 0 baú. odio 
RR sobre. a chama. = E dra 
à É Hammer. Com isso. a porta diante da estáiua. 
RO para E 
ca o chegaratéla Aci- 
si == Ong O Switch para 
apagar as chamas e pegue a Boss Key. Saia 
“da sala e siga o corredor, atravessando a E 


AÉREO 
ETA A pal 





ta ali. Ta 

Paraj ce 
abtir esta por-| 4: = 
ta você terá del - 
atingir o Dla- 
mônd Object 
que está atrás 
de algumasp q 
barras. Vocêll 


pode usar uma TE mas é a mais 


facil desta maneira: pressione Z + À para exe- 

cutar um ataque 
esa com salto, atingin- 
do cobjeto e abrin- 
do a porta. Corra 
- para dentro e des- 
Ss ltruatodos os inimi- 


gi ng po E 
o o pe dg gg 





Ê dE o espelho 
está. À SEER dele você encontrara uma 
grande pedra. eo Se você não tiver 
bombas, acenda oF 

simbolo do sol an-| | 
terior para conse-l. 
guir algumas. Uma 
vez que a pedra pas 
desabar, mate os EM 
oponentes all. 
Acenda ilumine o! 
caminho, certificando-se que 0 espelho está 
(virado na direção 
EEE grades. Ago- 
tra, vã até O pri- 
meiro espelho, 
jiuminando a pas 


CEREAIS: 
; a a e o A 


| sega as Isso fará 

com que a luz atinja o eito rasto Volte à 

sala anterior. E = E 
Agora que Ê cedia 


refletida no simbo-[ 2. a 

lo do sol e o piso 
abaixo descerá para diante da grande estátua 
de algumas salas atras, A luz ainda estará sen- 
do refletida so- 
dae Eloa * ibre você. Use o 
pa e “a Mirror Shield e 
BH Humine a face 
“Jda estátua, fa- 
| Zendo com, que 
jela derreta. Use 
do Longshot na 












cesusanhos 
as ap pe ea 


a sea ndo, 
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"| bloquear e reba- nor rrcE E: 


— passagem aberta, chegando “ as do Chefe. 
Se você morrer tou, se por algum mo-. 
“tivo. precisar voltar ao início do lugar e nua 
“voltar anta pa à chefe, tique sobre a 
cemmsemreeme plataforma. da luze 
«Ca 4 tolhe à direita, abais | 
* |xo, UseoLongShot | 
- no baú ali Atas. 
- |dele há um switch 
== jenferrujado, que. 
"| lpode ser acionado . 
"COM 0. Megaion 


EM ana ap use 
ESTA ep 





se abrirá, Vã até la e empurre. os giandes bjo: | 
cos pará o mais Dê | 
Jonge que puder.) so 
Ao final, você) e. 
verá um bloco 
com uma small Ss 
Esmague-o com| 
o seu martelo,| 20 4 
criando um eleva- LL 
dor que pet rã a você voltar são e Salvo 
para a plataforma 
Pd tcom a luz, Ah, e 
luse as correntes 
como FEÍNHO) para o 
LongShot. 
E Quando você 
E i|latravessara por- 
7 ta do-chefe, você 
será forçado a lutar com um Iron Knuckle, que: 
se revelará sua “parceira” Nabooru, que So- 
frera lavagem cere- p= | e 
bral! Depois dasii 
sequências, subapim DM = 
as plataformas da E dA E o ns au a 
próxima sala e ini-[ q | 
cie a batalha con) Ea a 
face chi O 





marra ne 
Edi bro 
Fes ipa de qa ao ada E Em é 




















Sorceress Sisters 
TWINROVA 


Aparência: Duas 
velhas enruga-l 
das sobre vas-| 
souras voadoras.| ias 
Depois de algum) > 
| tempo se unemel 

| Viram uma perua l 


iiNiiova 
WIN 


maior Eeue ae E das fadas as (mpossr 











| Ataques: Magias 
de Fogo e. Gelo. 














| Modus oiii 
“ |Você terá de en-| 
- lrentar duas che-. 
jês de uma única 
vez, o que pôde parecer difícil. iEtsda tolo olaii= 
com isso. Pelo mênos não muito, sa seu Mir- 
«For Shield para 












ter seus ataques 
umas conira as; 
outras: Em outras E 
palavras, quand o Maas 
alimão do fogo[” 
“disparar, mire nal. — —— 
irma do gelo, e vicéversa. Depois fe cada 
uma ser atingida umas quatro vezes, elas se 
unirão, formando a poderosa bruxa Twinrova. 
Esta solta todos-os tipos de magia (cuidado 
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| COM os vestigos que di-| 
cam no chão, pos podem 
-“cCausardanio, e de uma forma 
que você não 
pode rebater dire | 
|tamente, mas que 
podam ser absor | 
“tai VIdOS pelo Mirror 
|Bhield: Absonva: 
quatro magias d8. | 
mesmo tipo côns! 
Pe areia 8) escudo para a bruxa | 
Shodoouutu! | 
um imensa rajasf 
dade gelo / fogo 
atingira adnimiga, RR 
fazendo com que 
Bla cala agiçhão. ER 
Vá até lãeataque|. 
com espadas e | 
tudo que tiver. Logo ela estará morta. 
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Ê gua 






Es Ed 


sl AQUANdO morrerem, 
meiNabooruse revelará a úl- 
= Itima das sábias, a Spirit 

= |Sage, dando-a você o 
e Spirit Medallion. 


ime 





oa 

Ra | | 

Me amd. e O rimaiy, a SÉ a E e SR 
E Epa has beco à Ama di 


«: | Use o Prelude 
Rot Light para 
Evoltar ao Tem- 
am ple oi Time, 
Monde você en- 

“BR contrará Sheik, 
mm lque contará 

seu segredo. EE o início, Sheik era nada 
mais nada menos) 
que... Naga, Naum) 
vamos estragar a] 
surpresa: Basta di-| . 
zer que “ele” não 6| E 
exatamente “ele E 
Você também rece-[* 





“Che bi of Zelda 








berá as Light Ar- 
E vital para 


: tras: 
| Só um toque: 
| E com todos os 
medalhões, é 
uma boa idéia 
terminar todos os mini-jogos, acumular armas, 
terminar as sequências de trocas, encontrar 
todos os Heart Pieces, pegar todos os poderes 
mágicos, e desvendar todos os segredos... UFL... 
Faça tUdO para se preparar para a última partie 
do game. 


HE tas mea a CESTA To apta i E 
Epere Lg Fai as tioi E 
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O Castelo de Ganon 





GANON'S CASTLE 
itens para Achar: Golden Gauntieis, Último 
Chefe, Zelda, Finalzinho: nau 


sr) Você precisa 
*Idestruir cada uma 
«das barreiras que 
“lestão alimentando 
Q campo de loiça: 
a blogiieando. Sel 
Jcaminho. Existem 





-Seis Salas para entrar, cada uma relacionada a 


Stasuke 


















epa A 
RRRaDESSAS OA 


““|como alvo para 
. Jo LongShot. 
— ADentro, você 
jachará alguns 





use uma. Fire Arrow] 
para: acertar aquelaliã pena oo! Hupees. Volte à 
acima da poria. Isso a destravará. Você tam: entrada e use à tocha à direita como alvo do 
bem consegui. LongShot. Se você olhar com mais cuidado, 
rã um baú de você verá um Like Like. Quando estiver perto 
iRupees ma- da beira, use-o 






joponentes, o LongShot.| 
Você Mate-o, usan- 
lprecisa coletar do as Hover- 
todos os Silver boots para 
E Rupees acima chegar à próxi- 
He aço sem fundo e uma série de ventila- ma plataforma. 
Es para todos os = 1 Você consegui- é 
lados. Vá à esquerda, | Es e Cha fe ajo); cê: mas conseguirá. Rúdia use as 
“E você verá um vent-| | Lens of Truth para encontrar o caminho invisi- 
lador. Use as Hover-l vel pata o switch. Ele estara enferrujado, preci- 
bools para chegar al TE =—|sando de uma aju- 
plataforma próxima ao! ) a jdinha do Megaton 
Beamos. Mire com Z, npemaçe Cen | Hammer. Isso abri- 
Relcigjteio! arremesse uma bomba nele. SE Explo: | ráasaida, mas ain- 
| dira, tornando esta ida há algo a fazer. 
sala muito mais fá- Use mais uma vez 
cil. Desça e atinja o las Lens of Truth 
switch que ativará ad - para ver outro ca- 
um alvo de Lon- minho invisível. Use os ; Hoverboots para che- 
gShot na platafor- gar ao próximo switch, que deixará cair um 
ma anterior, permi- grande baú onde o 


em, tindo a você pegar Like Like estava.| 
O Rupee: O últimos destes esta sobre um pe- Use-o comô alvo 
queno die com um ventilador ar em frente. para a LongShot, 


8, rapidamente. Golden Gauntlets!| | & aa Hi 
corra pata lá! Se isso permite a você a od A , 
você for lento de- conseguir levantar 


mais, use suas Iron blocos IMENSOS! Ok, agora saia Pela porta. 
Boots para impedir] 


“VOCÊ cala da| 
aforma. Atra-l 












dia. ” 


ANA 
















Om do, esta aqui é melhorzinha) 


Mire na Forest o LongShot no pequeno bau. Dentro você en- 
|Barrier (a bola verde — contrará alguns Rs Volte à entrada com 0. 





no centro da: corren- alvo de HookShot 


seu Fairy Bow e atin “ |direita: Você verá 
“Juma plataforma 
com uma tocha 
nela. Acenda-a 
|com uma Fire Ar- 
row. Você também 
pode ir até lá com o LongShot e usar a Din's 
Fire, mas sera mais difícil para um percurso 
“mais longo... Uma vez acesa, você verá uma 


- dm saria dosper 
ia e destrói a Forest Barrier. 





Stosuke 


&. | Primeiro, use o 
“|baú na platafor- . 
jma esquerda 


tando todos os como alvo para sus EE spa A | 

















Olhe para a esquerda da entrada use ERR 





e de energia ) com || Ratenseras hou "Ea | ai e olhe para a 


série de plataformas, formando uma ponte para . 


otmias O ME a um switch. Des as! par 
chegar ate la, Depois da ativação; um grande E 
baú surgirá na área do preta 
Like Like... Mas você] casser E Reta 
não pode chegaraté lá. ER 
antes do final do tempo. | - Em 
Ao invés disso, use 0) na 
baú como mira para o) ma 
LongShot, conseguindo L—— ERES 
as GOLDEN GAUNTLETS! 
Mire na Shadow Barr 
er “ler(a coisinha purpura no 
“, |feixe), atingindo-a coma. 
“Light Arrow. Impa desper- 
“e ltará e destruirá a Sha- 
| dow Barrier. 


| BR ij 
ego lag a gr ar mi LU 


do o 





Essa devia ser 
RR de lee 


É e our ns 
Blue Fire (há uma tocha ao centro da sala, mas 
você precisará 
acabar com as es- |N8& 
talagnites) e use-osf 
para derreter asia 
partes de Red Ice BR 
cobrindo a saida. 
Encha novamente 
um pote. Você pre- 
cisará na próxima sala. 

Estã é uma parte difícil de se explicar. 


Cu 
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The Legend of elo 








| pã Castle 


j. ua e e E, 


ti 


[Eua 


Estrat 


LINE 


la Pesa E 


“Che qe of dida 





s longe da en- 





o trás e e o E 
- 6-0 na difeção da É 





Apesar de ser 


é o uma sala, à 


| Você precisa cole: 
k tar os Silver Rupe- 
es acima da lava Primeiro de tudo, vista a Go- 
ron Tunie. Do con-p- 
fério, você tera 2| 
minutos (com to- o 
dos os corações)| 
antes de queimar| 
até a morte. Os pri- 
meiros Rupees são 
bem: Simples: Le- 
vante. o grande pilar negro (com a duda EE 


| 4 Golden Gauntlets) & 
| seeds A ci Coat isso criará uma ilha 
jo ; no outro lado. Sob o 


Ipilar há um Silver 
1Rupee. Agora você 


a-ilha com um Torch 





de e LongShoti Não É O ânguil o correto. ho INVES 
disso, use Suas Ho- - 

verboots (tenha Cer- 
teza de que 6 Slug não 
está próximo à beira-| 
da para que ele não o 
empurre). Agora, df 
mate o Slug e pegue ola 





Empurre « (o! ic Rupee. Dese- 





composta de so- 





destrancada. 





precisa chegar até 


Slug. Não use o alvo. 











“quipe: suas Ho: 










Ba A estará aber 
cc par E 
E saida. 


ig 






truirá a Fire Barrier. 


“Spirit Barrier 


“Você terá 





—» de coletar Silver ES so E a 
Rupees. Uma ta- 
refa até fácil, uma). 
vez queos únicos| | 
obstáculos são as| E 
lâminas ambulan- E a 


tes: Para facilitart's age | 
anda mais, Se as “estátuas para bands as 
= |lâminas: Mate tam- 
5º |bém) El Beamos 
“Leo uma bomba, 
“aj usando o LongShot 
“Ino alvo pata levá- 
“ lo ate lê. Quando 
“todas forem coleta- 
idas, a porta será 


Mate os 
Torch Slugs. De- 
nois, acerte o Dia- 
mond Object atrás 
das barras (com 
um Bombchu: ou 
um Z+ A) para que! 
um bau caia. Den- - 
tro, mais alguns destes explosivos: com cara 
de rato. Mande uma delas até O Diamond Ob- 
ject- mais distante. Se sua mira for boa, você 
nana o negócio e abrirá a porta. 
: Olhe ara 
E FR cima.Você E que. 
CS Juma: parte. do teto 
-jestá coberta por tei- 
as de aranha. E 
você não pode usar 
aqueles Deku Sti- 
cks como adulto! 
fse suas Fire Arrows, fazendo com que a luz 


Ga meis Dock ç 9 
















— : po Cair sobre. SR 


E a Ra 








- Eavez da Fio sa 
Barrier Você COM tr 
PUCERTEZA já cabe o nda 
eira e —tO Que fazer. o RSA - o 
OA E Con Aro, a despertara e des 








e central e uma sobre! . 








a atravesse a pas. 
mo. ee so 


| simbolo do. o 
orreto o = 






“Mire na ir E 





Barmen, (ta bola laranja a : Aa É 
“ no centro do feixe de, | 






energia), atirando uma) . 
“ignt Arrownela. Nabo=] 
ou, Rc e des É 
























“Para abrir a 
lporta para esta, 
“0 |você terá de le-- 
. |vantar 0 grande 
=. pilar com suas 
RR E | Golden Gaunileis, É 


j Jicrs of TiuthE para 
ver os Keese e Skulltulas invisíveis: Mate-os 
todos para que um 
baú apareça. Den-| sstsssso 
tro, uma Small Key) +: 

que vai destrancar| 

a saída. Deixe de| 
lado os baús ao re-|' 
dor da sala. Três de- 
les são falsos el 
três dão 5 arrows ou 5 Rupees. FE itons 
que vão salvar a sua vida algum dia... 


Agora prepare- 
ss sssessos ec 





se para a parte 
mais aificil de jodo 
o jogo! Ficar sobre 


UR) e A s jo simbolo daTrifro- 
Ri ceetocaraZelda's 
; Lullaby. Abra o baú 


que-caira, peque a: 


Eine! re e saia. 


Você tera de coletar oo [er] Os Silver 
Ruppes em menos de 
60 segundos. Existe! ESSES fo | 
um em cada entrância) ent 
na parede, duas na tor-| 


a torre, que você pre-|. o 
cisará da ajuda dol 
LongShot para alcançar. NE próxima sela PRE 
vera a Light Barrier, mas ela não é: verdadeira. ” 
Use suas Lens of Truth paia ver. a (fassa gem 
que O lavara à verdadeira - É 

Faça o de Sonpiça 8 Rauru despertará, 
destruindo a Light Barrier : 





Ntasube 








Ri você e a acima novamente. 
No topo você enfrentará mais dois Staltos pela 





Boss Key. Pegue-a e continue. No. topo você | 
tera de enfrentar. dois Iron Knuckles. Fácilse | 
você despertar | um por um: Suba novamente... 
“Você ouvirá uma música. de órgão (o instru- 


mento musical, o caramba! Ds Cada vez mais 
alto... pps aa RED | 
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Gieat King Of Enio E 
 GAN ONDORF 










| Aparência: Um cara reali - RE 
mente GRANDE, e com aim 
| aparência de porco / mi-fi 
| notauro / demônio de Ga- 
Ra E iss: arremessar cias a | ron. Precisa dizer n mais? 
| o. É 1RES de energia, socar É você lo a BR, 
pos | Alaques: Ele tem duas 
grandes espadas de ener-| 
gia magica. Adivinha ol 
que ele faz com elas? 








| RR a Aparência: Ganêndor, e toda a 
| E glória. 

















dh fodus Operandi Va com 4 cada 


Ea à a pe e [um de seus potes cheios e pelo. 
E ERA E Jmenos um deles com uma Ult- 
f mate  Blu6 alia Es Res MUITO se você já Usou flechas de luz 
demais. Mesmo com ido isso, esta baialha é DIFÍCIL. No início, a 
- batalha lembra bastante a batalha contra O Fhantom Ganondort, onde 
1 você e eje ficarão medindo forçasie tes 
batendo as magias. Absolutamente NÃO] s8 
| fidhé sobre à plataforma central. Ele so-| - 
| carã o chão é fará com que você e mais | 
| alguns blocos: caim nó andar abaixo, Va 
rebatanedo as rajadas de energiaateien-| 
tar atingi-lo, quando isso acontecer, você | ad 
| 





tândio sobre as ruínas do E o de Ca dE por mRura- 

Era — lhas de fogo. Os trovões partem o 
Ei céu negro; enquanto Zelda obser- 
DP va. sem nada poder fazer (na ver- 
[dade ela poderia fazer... Mas sacu- 
|mé, né? Pra dar um clima mais dfa- 
|mático...). Logo no começo você 





tera menos de três segundos para pegar pel perderá a Master Sword. Você ago- 
suas flechas de luz e acertar Ganondort, 


ER a fazendo com que este calá é due | - — ra só terá seus demais itens para se 
«ssa Eos o pet o ua paralisado por alguns instantes. || virar. Escudos são jnúleis contra Os golpes que podem arrancar 





anon s sai RR 












Gui e orem act 
as nela E 


ERR DORSO Quando atingir o sólo. nse seu Lon- | até QUATRO corações inteiros de 
ig : loShol tendo como alvo Ganondorf, || VOCÊ: Se estiver GM Pouco energia) rata Ao un da A 
EH para chegar até ele. Em seguida, de- || atraia Ganon ate Um pilar e faça com Asas ms 
Wi sembainhe sua melhor espada e | que ele odestrua, revelando alguns 
Rea bata com a que tiver, ae | bons itens. Para atacá-lo, use as Li- 
do ele começar a levantar, reloine | ant Arrow na cara deleLIsso fará com 
rapidamente para as plataformas E | 

que ele ruja e recue um pouco... E 


laterais. Quando for acertado Limas 
seis vêzes, ele usará seu novo tru-[— fique paralizado por alguns instan- 





























Es “| que, uma carga mágica incrivelmente | Esse ERA tes! fpE Nei pas pegar sua arma mais poderosa (a Bia oroni S 
Se forte, tormiando uma especie de biira-Ma à | oword ou O Megalon Hammer) e 
e | conegro, que disparara de cingo a seis po atinja com tudo sua cauda. Sala ra- 
É | esferas de energia sobre vocêl O es. lt is, pidamente de seu raio de ação, 
a | cudo Smutil. Esquivar-se seria die: RES Ego ar para evitar espadadas indesejadas. 
q 15 lhor saída, mas há outra alternativa HP do a Outra forma de fazer isso. é ficar bem 


| assim que você perceber que ele esta 
carregando a magia, EE nsco uma til — - 

ght Arrow nele. Se foi E o bas- 
SEpssassas. » o “ia “tante ele caira e você poderá atingi- 
CEE lo mais algumas vezes. Se sua barra 
ide magia zelar, encha-a:cóm a po- 
icão: Se zelar novamente, caia no 
“Jandar inferior & se recupere com 05 
“| poucos potes que lá existirão. Depois 
PE de Alguns acerios, ele sucumbirá ao 
|5eu pader. 





“iperto dele, sem NENHUMA arma 
'em punho (sacada). Quando ele se 
| preparar para atacar, dê uma cam: 
 balhota por baixo de suas pernas & atinja com a Big Goron's 
Sword su a cauda: Depois de Ganon receber uns bons acertos 

na cauda, Zelda permitirá a você pegar a Master Sword. Prepa- 
| re-se, pois Ganon está BEM mais rapido. Não se preocupe. Sua 
| Master Sword é capaz de atingílo mesmo por tras da couraça. 
Logo Zelda o paralizará, pando a você a oportunidade de aca- 
bar com Ganon... 


Ocarina 0) “Lime 





+ Como a princesa recem l- O 
bertada diz, Ganondorf tenta der- 


















== rotar Link e Zelda derrubando a tor- 
o Te. E você tem somente 3:00 paraj3 a 
IN tentar escapar! Apenas siga Zelda, O = 
que abrira todas as passagens mm a); 
SS para você. Contudo, na metade doL E 
j sine mais ou menos, se será aa por chamas e você 
Ss E | Fr E mtetá de enfrentar dois Stalfos:.. É 
Ro melhor ser rápido! Perto do final, 
E | você tera de enfrentar um ReDe- 
SR | “ jad É melhor paralizá-lo com O 
| “LongShot e cair fora o mais rápi- 
= ido que puder... Ah, e esquece- 
= mos de mencionar que algumas 


|pedras caem do teto... | A ln 


7 Gam cri Dock Ó g 










amsrônia De 0 
dy 


Hi Rr 







“RPD 12  Z ALM-PD AS] | | a  BOOK- E ai 2 SP PP uia-mkr S 
R$250cada | | R$490cada | | | | R$5: E | R$ 6,90 cada 





” a-GG4 


| 882,90 cada | R$2,90 cada 


2.90 cada 





Eh ane RI 
ENVIAMOS PARA TODO O BRASIL! 

Mande cheque nominal, vale-postal ou estepe no valor total de seu pedido para EDITORA 
ESCALA LTDA. Caixa Postal 16.381, São Paulo - SP CEP 02599-970. Não é necessário recortar 
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| 1.Zeida's Lullaby: 


o» Mor Wo Je Fo Wo . 


| Aprendida: com Impa, a guardiã real, quando 
| você enconita a Princesa Zelda pela primeira 
| vez. Ela diz que você tem uma missão especial 


e que, por isso, você aprendera a canção real, 


| passada de geração a geração pela família rea! 


de Hyrule; 
Função: Usada. para provar que você é um 


membro da familia real. Toque sempre que ver 


um simbolo de Triforce (o triângulo formado por 
outros três triângulos dourados). Toque em fren- 


E tea uma Gossip Stone (pedras que falam as 


horas) e você ganhará uma fada. 


E 2. Epona's Song: 

me vo neo Zoe o. 
- Aprendida: com Malon. no Lon Lon Ranch como 
| criança (mostre sua Ocarina para ela) Estaéa 
| canção que a mãe de Malon ensinou para ela. 


Função: Usada para chamar sua equa, Epona 
(apenas nos lugares em que você pode caval- 


E gar). Pode ser usada também para obter Lon. 


Lon Milk de vacas (se você: tiver uma. Botile 


E vazia). 


3. ae s Song: 


CY, Ch: os | CY. ES cata ES st 





Aprêndida: com Sana, em Lost Woods, como 
| criança, 

E Função: sada para chamar Saria, mesmo se 
É ela não o a perto (com isso, você tam- 


É Ro em puzales felaciônados. a florestas. Os 
“E Gorons. amam pela melodia. 


, 4 Sua Song: 
E CD CV. CÁ. co». CY, SN 


Aprendida: na Graveyara de Kakariko Village. 


, vã até a lápide maior, toque a Zelda's Lullaby 
| pala entrar no túmulo, destrua todos os morce- 
| gos. passe pelos mortos-vivos e leia as Inseri- 
| ÇÕES para aprender esta canção misteriosa (ela 
“não é obrigatória pes terminar o game, mas 
| valajudar bastante). 

E Co Transiorma noite em dia e dia em nois 
| te. Também, congela inimigos a E 


| | azer ps com o divóbianial analé 


| Nhecim é º 
na de Link. Se: vó 








é não 





| |te dificeis e demoram p para você decorar, mas) o resultado é bem satisfatório. E a 
m oiema de Zelda, que mão existe nes- 


| | Listamos ndo dns ain 1 


| instrumento de sopro ao toque: de pe ie 
nos musicais, podera tocar a m elo 
jr hecer as o ae 











dg ate a Sa PAO o guie Tata 


Qeariha of Time, um e musical têm um papel super importante 
vas melodias mágicas E aiii: 


Pode ser tocada em eis específicos para fa- 
zer fadas aparecerem, 


5. Song of Time: 

O mo Me FEIO / 

Aprenaida: telepaticamente de Zelda ando 
você pega a Qcarina of Time jogada por ela no 


fosso do Hyrule Castle. 
Função: Usada para abrir a. porta de pedra: la 


Porta do Tempo) que fecha a entrada para a 
Terra Dourada no Temple of Time. Tambem 
meve ou faz desaparecer os blocos azuis qi- 
gantes com o simbolo do Temple of Time. 


6. Song of Storms: 
os flo? We dies N 


Aprendida: com o músico que toca realejo no: 


moinho de vento em Kakariko Village. Fale com 
ele enquanto adulto e mostte-lhe a Ocariha. 
Função: Faz chover (quermais que: isso?) Você 
pode usá-la em cerios iotais para fazer apare- 
cer fadas. ou buracos escondidos, 


7. Minuet of the Forest: 
mo qo. ne Nel > a 


Aprendida: com Sheik em frente a entrada para 





o! Forest Temple, no Sacred Forest Meadow. 
“Função: Teletransporta você para: Sacred Forest 


Veadow. 


8. Bolero of Fire: 

Aprendida: Com Sheik em frente à entrada para 
o Fire Temple; na Death Mountain Crater. 
Função: Teletransporta você para Death 
Mountain Grater. 


9. Serenade of Water: 

po fo de de. 

Aprendida: com Sheik no final da Ice Cavern, 
em Zoras Domain. 

Função: Teletransporta você para Lake Hylia: 


10. Nocturne of Shadow: 

o Ho e W-mo [O Jo / 

Aprendida: com Sheik (o cara realmente sabe 
um monte de músicas) em Kakariko Village. 


jm nen ae qtstieao De a cair eo E Sa GESSO SR A 


rr à pe ade é servir de pg o item simula um Ocarina de . 














Tr E Alg o ola ssa titan “ 





Game tô Rr Es TA 








“no game: a: Ocarina: ! N “Su 


Temes e: ajudam def Cut ta em di 
no a Rs vai Ro Tou e és o: ut | ã 





depois de pasa o Water Temple. 


Função: Teletransporta você para a Graveyard 
de Kakariko Village, na entrada para o Shadow 
Temple. 


11. Requiem of Spirit: 
RSA fio Ho 6 


-Aprendica: com, acertou; Sheik. na entrada para 


o Spirit Temple, no Desert Colossus (depois de 


cruzar o deserto, entre e saia do Spirit Temple 


para encontrar Sheik). 
Função; Teletransporta você para Desert 
Colossus, na entrada pata O Spinit Temple. 


12. Prelude of Light: 

e qo de me me Eos ? 
Aprendida: com ele novamente, Sheik, El sala 
da Master Sword do Temple of Time, depois-de 
cumprir o Forest Temple: 

Função: Teletransporta você de volta ao Temple 
of Time. 


13. Scarecrow's Song: 

Definida por você 

Aprendida: com cespantalho Bonooru, em Lake 
Hylia: Com Link criança, vá pará o Lake Hyliã e 
encontre uma roça com dois espantalhos. Fale 
com o espantalho de baixo, chamado Boreoru., 
e mosire-lhe a Ocarina. Ele pedirá para você 
tocar uma canção de 8 notas. Toque algo bem 
fácil para lembrar (como dois 360º - CA. CP. 
o Mo Dede qa de eae 
truque da Konami - CA. CA. CT CY Cd 
e me cõ). O importante é que você iaça 
uma canção simples utilizando 8 notas (anóte: 
a, de preferência, para não esquecer). Camo 
este espanialho tem uma excelente. memória. 
ele nunca esquece uma: música: Volte: como 
Link adulto é toque à mesma canção para 
Bonoori: Ele vai se lembrare: presenteará. asta 
canção para você como à Searecrow's. Song. 
Função: Invocar O espantalho Pierre: Toque-a 
nos lugares em que Nam fica verde & você não 
pode alcançar. Assim, Pierre aparece no iugar 
em que Navrestava e você pode Wtilizaro Hook/ 
Longsheot para ir ate ele. Este é um recurso ii 
dRpe pe obter ca quns A itens. 











q» eCA: e também pode | 
n, Você tem tum. | 
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1. Tema dos Simpsons: 


o dio So No Vo Vaio No) AN 
ZNy-A, ZA, ENA, DA 


2. Twinkle Twinkle Little Star: 
ba, VA, SC, o o dO 7 
cr o foda Medo MR Ee = 
ao qo MO frio Frio MEN ae 2 
nao JH Mio Modo. dpdo AVE ao 
Lo No o dio q e TO É 
cv Z-CW,ZCY. A A J-A 


3. Tema de Titanic (My Heart Will Go On, 


Celine Dion): 

o Mo Mo Mo ie. Mo Mo o É 
o Go do Soo Fo Mo Mo Fa É 
po fio Mo ARTS 


4 Tema de Men in Black: 
ce CP, CY, +-CY. Cd 


5. Tema de Zelda (aquela famosa musigui- 
nha que fem na tela de apresentação de 
todos os games de Zelda, menos neste): 
o ANDO Mo Mo Mo o War 
CA YCA. CÁ: PCA RICA. Re: 
OP Wa canio” WunNio) VLO Wando? VRO) Wai 
o Nro [so Eco” Ro) Wi-Eo” RA 
e ndo ide ndo Dio po” | 
oo io dio op WE Der Wi ut 
várias vezes 


6. Good Riddance (Green Day): 
“AA ZN-A A PA RETNA A ZN-A, 
A, ENA A, PA REV A A ZNA AA, 


7. Closing Time (Semisonic): 

CA: e vo Fe DNde No” ERM 
e ic 40 Aro fio Wo E 

ca o lee nos 


8. Tema de Guerra nas Estrelas: 

STARS TENDENDO) Mindor vce No JN 
O Nao Visao pAo Neo Ene = 
Anda Wiace Eilor No Todo” ENO q 
q Madre 


9, Marcha Imperial do Império Contra Ata- 
ca: 
A-CY, A-CY. ACM. R-A, RC. bcp. 


no vindo “ENIO Mo) Qlo Vo! V co) 


R-Cp. RECY, RA, ROD LC 


10. Mary Had a Little Lamb: 
emo as qdo e ne Ro es 
CD, Ch CA CA CA C4 Cd Cb. 








bcp 


11. Tema de. Kakariko Village: 
A, P-CNVVA Cd A-CRCA.A PENA, 





Ca 1-CY. EN (67 WMO? Quito (E 


07 Wo qe. nel fo fo 0 AA É 
MEM. RCY, CD, PCA VA, V-Z-A, 
VA, A, N-Z-A, CY, A-CY REF. CD. 
Aro) Ao Voy Vic> o “Não « 


12. One Week By Barenaked Ladies: 
NOTA: Há duas versões da segunda parte 


Stasuke 


o 


o 00 Mor Te tNHo o Mo Wen 


o», A CA 





da melodia. 

ao Me Fio furo Fo Mao Mo é 
À flo dio do dio o o Ta dA 
CW, T-CW, CY e então um dos finais 
Finais: 

miliiciigonE se Bino Medo” aco. Rc 
o o Re do do do nãs AA 
CY 


eiejo Hoje RO ndo ndo fnco Re 5 
Cp, R-Ch, R-Cp. ea Ch. ao CY. 
CY 


13. Tema de Missão Impossível: 

Rn o dpdio Sida flo Mo 
A, A. R-A, nes Mio” BAT Misto al 
io dio pio No = 


14. Tema da Pantera Cor-de-Rosa: 
ZA, A, Z2-CW, CV, ZA A ZCY, CY R- 
o de uia do io Soon Mo À 


A VA NTZASMZCW CW ZA Z 


(OÀ MO) fisio Tio Co dio Cio) Nha = 


15. Tema de Arquivo-X: | 
amo. Mo do novo Fo mo We | 
Ch, CY. Ca, A 


16. Three Blind Mice: 
Cá ea Nao q o” Mo Judo or Wi. 
O ce o Vice doa 


17. Jingle Bells (tema de Natal): 
o mo mo me Ro no ns no 
O 26 26 Nuno ne | RCA RCA 
nao mo Mo no no nene 
Nes mudo Mo. No He" 


18. Ode to Joy: 
o do No Movie Wano. Sos] 
ándoA FMI ACO Ne o 


19. Yankee Doodle: 
o MA Fe fe Jade que Jal 
CW, »-Ch, Ch, CY, Z-CY 


20. When the Saints Go Marching In: 

o Me rio Eco via dice NA 
E desvie AN io [rice ER o VEZ 
o AM ENS 


21. Tema de James Bond (007): 

A, Z-CW-CYCREV ANSA ACRE CY 
CY.CW.Z-CW.ZCW,ZCY. CA. RCA 
O o O 


Ds Wolfpac: 


AAA Z2-CW, CY. CY, ZEN, CY. Z-CY, 


AA, A, ZEN, então repita várias vezes 


2a. Tema GUGA die 
O A 





o flo o Ho) Viaor w 
Psy na CÁ ZCA CÁ CA 








24. Frost the Snowman: 


A, ZA, VA, A, PCR, RETO PCT. 


Che, CY, RCY, Z-CY,A 


25. In My Room (Beach Boys): 
VA, S-A, A, NV-Ã, PA, AA, CW, TA 
CW, N-CY. Ch, CW. CY, PCN DA 


Gamers Book & Es | 








A, CY. A, =A 


26. Axel F (Tema de Um Tira da Pesada): 
ACMA ATENA LA ACP AA Z- 
e Fe Dave Se LINA 
e qdo É 


27. Tema de Jornada nas Estrelas 
CY. Z-C4 RCA CA ZC<4 “cp R- 
CA. P-R-CA 


28. Tema de Vitória de Final Fantasy 
O Reno Mano Ho fe do Mp 
a o DD 


29, Tema dos Thundercats: 


CÊ, Cd, CY Cb, Ca Ca Cd, N-CA. 


As Wo no os 


30, Abertura doigiz: 
cy cv. 





Ca o ARO o q 


St. Fur Elise tou música doi caminhão de 
gás): 


CA JCA CA ZCACÁ CP UcCA. 
Z-Ca PCY.A NCY, Fes o Ea 


Cd. 1204 


S2. Abertura de William Tell: 


ABRAAAAVOSCAAAACA 
jo” Fofo Sine d MD ND OCA 
o dio Soo ENMo Sie No Vão No q 
Não Sie E - | 


33. Tema de M'A*S*H: 


cp. Ro Mio A CY. CY, AO À CY. 
RA CR PACW.TACW. DA ACT. 
AAA DA A AA VA, MA A VA, 


RN oa die ob No “Mo” À 


o dio o do Mor lio o To 


cp, Ch. CY. CD. CA CA T-CÁ.CA. 
Ca, O Ca Ch. CY CD CA CA + 
CASCA CA >» Ca 


eat irã, 
mit mr 





Time ; 


carina 0] 


E: E f 
a 
: () 


“física me menores, lofolito lo jo Fale Moon ca 
aparição de dois Jamantas.. ), mas, em especial, prazos, a 
estrategia ficara comprometida, indo somente até a cidade. 
de Parch, onde se encontram com o prefeito que faz greve 
É de fome. aliás, este foi um dos motivos preponderantes para 
que muidássemos a: periodicidade Ro revista; Dessa forma, 


cido colocar é à à delêgia e em sua forma mais. pura, em texto 


corrido e sem imagens. Sem dúvida alguma, é uma leigo El 


“imensa em telação ao padrão seguído no ihício. entretanto, é 


a única forma de dar continuidade em Uma única edição deste 
o titulo. NA 
+ Mais uma vez nos desculpamos pela mancada... a 


do barco! É go cen tempo para se acostim ar com esc co For do ba Foo — use É e e Ss aiav ilecidão barc Co, ne pará andar 
Raro frente é e Y RR voltar. O oo Cd ativa uma me de turbo. Você ainda pode poa otart o navega Fer sesta a 


ae não Pooh ET 


4 A adcas na peer 


a a 
































novos. Caia a não ser que | SIR 
É você tenha muito dinheiro, já que EP 
o há outra Fade com coisas a a nO 


RSgEESs fa 


e o pescaria, as ] 
E o você sa q ne ss . 





Sou o peixe. Sim, pessoal, é E 
| hora daquele velho auxílio de For] go 
“asequência culinária. E para esta, 15 
- VOCÊ vai precisar da ajuda de uma, | | | alia 
“da única... Cheap Cheap the [BP Ca grs 

“Cooking Chicken, de ParappaThe [7 
Rapper!! Não, na verdade, você | & 
precisa fazer shisu. | REA 
E hora de voltar tudinho ea = 








“e LéciE ensinarão uma nova fps para você. e Sa lhedá um n item E gi é o mais ni Eaiá 
| a ao Roo ano pu ds um Pen ge an ido pe prme(e posig | 








; see dis, “vinegar “e horseradish. Vo cai 
É Ne otro es je s Shaly Secad são o fáceis de conseguir apenas ponha Peco no gru E ag 
| da cabana. Continue fazendo isso até ter 99 shalys. E pao 








Para conseguir O Mackerel, siga para o ponto de pesca gue apareceu perto: o da ponte (e fe E a aparece ne que você Gembne | 
onde achar o Mackerel). renas pegue um Mackerel (eles são os peixes que ficam Ro E cé isso. Iscas, do pe Frog ssh), : 


funcionam eplciipteje 


o potente final, - o o que requer maior trabalho, E esaaao Ponha Gare no seu chipõe ema Cofice Shop a leste de no e 






o que ele diz: aqui está o que você RA Go na Rs 
Aperte À rapidamente até que você ouça um som diferente. Decore « 0 número de vez 





número de vezes que você apertou o À . Espere um momento e então você vencerá. Odeno de Vinegar. Se 
você quiser mais Vinegar (você pode usá-lo para curar seus status), basta Jalar com o SERRO ne novamente: É bom a você 
jogue pelo menos duas vezes para garantir Vinegar suficiente. ns da E 
- Leve todos os ingredientes de volta para a casa no Maekyss. Gorge e e algo soma 
Agora: você tem que retornar a Parch para iealmente azar o shisu: 
enguanto estamos no tema “cozinha”. | o Rg ns 
* Useotransportador na cabana de Durandal para voltarao W dE Caste, então no e oc com nd. o Get ato e 
MEjto cg slo =2) Vejo ofotal= consegui- lo como um al se você é levar a ele uno ngredientes: Beef cu um Swialiow Eye um 
Angler e um Martian Squid: DER RO Rss 

















o (0) Beef Jerky você consegue. mede certos inimigos: você provavelmente já está sreco alguns (você lambém dois 
Ra ho man Shop na Faerie Vilage). 


o Você pode o ou Elo pode ter um n Sualiow Eye (nós dissemos para você segurar um , antes); se não tiver, apenas volte ado 





o o Anglerá é um, peixe que, você. en pegar, nEle ê achado « em pontos de pesca e E Urkan Region 





o) e Martiar Squid também ea um peixe”, você é pode pegésio no ponto de pesta perto do Mit. Mymeg Use worms a hocas) para 


osnbe | € a | e : “ o . o Games Bock és | Po 


É 









º já que sua rain Em éa ds gr o 
G de da ou U Ryu: e todos ficam so cm velocidade. Ea 


E FRA ter à Hoi ne o e 
Re ele fer uma cê na árvore attés o 


| je você é aperta não: se esqueça E 
de soltar totalmente o botão antes de apertá-lo novamente: ou O jogo pode contar como ape nas um aperto e não adicioná-lo ao seu | 
contador. Depois de você QUVir O espirro, alterne € é > no direcional até o som PARAR. Entao ane x CU a o mesmo 







































































ao um pot uco maior que: o nfs Rcc de iai Conte quantas sementes você adiciona, então dido por 4 e drione o resultado 
“em vinegar. Depois as três horseradishes. Obviamente, sua 1 receita vai variar rde: acordo como tamanho de seu mackerel, é mas a(o 
Joga! nos obtemos: Boa no | | : 




















To A 58. * Shaly Seeds: 17 am Mo e ST 
ne E — Morerdsns | a a o E E Re 





E º ndendo,] já livaê os quatro. mo clique n no Reco | (Knd) u uma ou das vezes. Então = Eid e Hu dará hist ao 
É o Ele vai comer decide que ele gosta de peixe novamente (se você fez tudo certinho). Ele então dá uma Sea Chart para você 
fala para você ir. para as | Fohas. a e Ante s de Sair, fale com o cara a velho novamente e ele lhe dará um prémio: passado ne 





ERR Raio 


qualidade de seu Shisu 





E s Fino da o 


Mr Fruit ge 
Wisdom Seed | 
Ammonia (ot 




































A BLACK SHIP 


RG nes de continuar é altamente fecomisiavel que você volte: e converse com todos os seus Masters para coletar: as novas 
hab lidades. Você não os verá por um bom tempo, então você deve pegar o máximo possível agora. 
E “Leve seu barco pa o) eo onde está a casa de Bow. cer entre as duas rochas lá e uma “2” val aparecer. Ent, E hora 
deo ouiro bonus game. | 

E a você toráa que correr para a casa do o Legenda Mariner antes que as marés o varram. Mas ainda não o entre n na casa. 


da e mais fácil baú E acima. a direita de onde: você “começa. Ro va ate ele, “aponte a proa do: seu navio patas o Da e 
aperte X para. abrí-lo, dentro você encontrará um Heavy Dagger Deixe o tempo se esgotar para poder voltar, então entre novamente 
4  prepare- se. para pegar o baú mais distânte e difícil do percurso. Use o turbo para chegar ate ele, mas seja atencioso para não 
Ulfrapassar o limite do que seu barco suporta (a barra de engine. power), isso o fará parar e perder tempo. Ajuste seu ângulo. pelo 
: percurso, use o turbo. pra. pequenas arancadas, para evitar bater nas pedras é perder tempo. Lembre-se de que a proa do navio 
“deve estar enconstando | no O baú ne que ue possa ser aberto. Cofsesiindo chegar, e abrir, o baú, dentro dele você encontrará um 
a iegara Mail. o 

E ' Para pegar. Q terceiro « é último baú, entro à de lerda depois do ofolgjto) de partida. Virando à esqueci dis da casa à do 
Legendary Mariner's, você encontra o terceiro baú e dentro dele havera um ice Shild. Concluindo estas tarefas”, siga para a casa 
“do Legendary Mariners na próxima corrida. Chegando lá, O lendário marinheiro, Kukuys, e seu papagaio, Duan saudará a todos os 
tripulantes, Kukuys| lhe falará que ele não é o lendário marinheiro, ele nem mesmo é um marinheiro. Pouco depois, ele dirá que viu 
e Black Ship. Automaticamente Ryu e seus amigos retornaram para o navio. Momo tentará acertar o Black Ship, mas a fo rte 
entania e ondas monstruosas quase afundam seu barco. Zig vai he pegar mais uma vez, vá falar com fleluio e depois volte a 
dolar com go para confirmar a RR ao Black no | Es 








o ie a 


ai A Para entrar dentro o Balck Er você precisa E um novo SrÚpo, sendo que Momo E obrigatôda, Para Ti ro 
“personagem, é recomendado levar Rei, pois haverá | inimigos chatos, como Bolt a bordo. Use o Quake de Momo para mandá- los 
E embora. Equipe as engrenagens que você encontrou nos recifes, fora da casa de Kukuy, e equipe 0 Dream aligje em Momo. Para 
recuperar energia é e salvar seu progresso, entre dentro do navio é use o Diary. 

e “Abordo do Black Ship, entre pela porta da esquerda (o único lugar para o qual você pode ir) e siga adiante até o num 
quario com uma plataforma móvel. Olhe para O computador e escolha o programa 5. Suba na plataforma. Chegue nas paradas de 
“tempo: em tempo até você Chegar numa calha, Olhe para o computador, perto da porta, para encontrar 0 ID, então retorne para a 
Re plataforma. Retorne. para baixo e volte até o outro computador. Neste tempo, acione o programa 3. Isso fará com que você desça por 
—  umburaco. Olhe do fedor do local pata o switch virar O gica e depois siga para a plataforma para poder voltar para O pipo de 

Ro partida. o RR | 
Goa Retorne para a primeira O do lado die de do Black Ship; a sala do quindaste. Use o painel de controle para operar o 
at Mantenha X pressionado para mover o guindaste para a direita e se alinhar com os Xs vermelhos, com um dos 

“engradados cinzas, então lance. Mantenha X pressionado para mover O guindaste verticalmente em cima do engradado, Eeiatte o 

“lance novamente. e guindaste: pegara O ate f-te elo (o e formará parte de uma ponte. Repita a mesma operação: com os outros dois 

E engradados para formar uma pônte inteira. Então apanhe o quarto engradado, e o guindaste o derrubara; permitindo adquirir UM 

FaRigo Deixe o ue e epa isto, mas Re: cima um Riga difer ente como o quarto FRoado so adquirir um. artigo 


 GunenBod A E ai | “ CR : une 








paine ai Ela começará (o) navio e o enviará até cheque alo o Contador de Aumento. 


pater 38, o o iaM Momo logo antes o próximo carrapato. Sel você o isto o o) navio mese 
| a aco O navio o assista as cenas, e de: & música. o de um en um a 








E edi pelo fado de fora, deste dar para adiquirira um baú, onde você pega ima au Geni Então suba os degrausa ao em do 
a E ascenda, a escada de mão. Suba a próxima escada der mão Para a coberu ra a E E 
- afcoc da navio, e Ammonites emergirão ja ági ua. Você Em que se Ss ao ogentro o navio dando para a direita repetidamente 
* noblocode direção. Há pouco não aperte quando um dos Ammonites estiver na sua frente. fo] mais do ais eo você: sora 
| baixar; a fregi uência com que o Ammonites usam que o Tsunami devastador deles: atacam. ala O | E 
| Os “Ammonites podem confundir, assim não use morph de Ryu ou ele r poderia matar do ED grupo. o uma magia Banior 
"em Momo, em si mesmo, e então em Peço. Depois disso, comece a. atacar ou use Vitamins para: curar. Vifojpato deve tisar Speed em 
si todos Os personagens. Depois que ela seja impulsionada todo « o mundo, tenha o dela ataque. Peco: há| pouco deveria atacar (qu use 
* Super Combo se você tiver). Obviamente, você quer se concentrar de cada vez em um Ammonite, mas se Momo encobre a pessoa 
*comas Conchas de Flash: dela, tenha o dela ataque o outro para encobrir isto como bem. Os primeiros alguns círculos são brutais, | 
“mas se você pode fazer isto por | la. encha de derrotar « O AminOnias: Velo dada muita. Cau Nole a escada de mão e e o 
navio retomará velejando. a RE E 
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Re a TENTO chegará o) outro lado do mar exterior. ando o cais, você estará em uma a cidade dE robôs: Primeiro, vá para 8] 
; “canto Superior direito da cidade e procure um robô escondido entre alguns engradados. Fale « com ele e! você verá uma lista us | 
7 de ca Escolha o terceiro e ele lhe dará uma Homing Bomb para Momo; que não é já | uma grande amas a 
E Siga para a loja. Esta pode ser uma cultura completamente diferente no q outro lado do oceano, não lo por seu u lado do o 
” mudo em eras, mas eles usam a mesma moeda corrente como você! O Lacquel aqui é bom, como é a maioria das: armas. Salte o. 
“Gale Javelin, entretanto, à Beats Spear é muito mais forte. A Beryl Rod é mais fraca que a Lighining Rod através de alguns pontes 
| mas é provavelmente melhor como eleva sua Inteligência. Esteja seguro para adquirir AP Shell apar Momo: ses: o muito mais 
“poderosos gucasannampa. JC dc A | 
"Depois: que você terminar às compras, deixe a cidade e siga para nordeste, ionhad 
Reco no grupo, para outra árvore de Ygadrasil. Use peco para falar com ela poder pegar o | 
* Trance Dragon Gene ao lado da árvore. Se você quer ir pescar, há uma mancha pesqueira 4. 
no canto a sudeste da área de porto, mas os peixes estão muito longe, você não vai poder, E 
| pegar muitos no momento: a 
| Uma viagem lateral leve que você ddio fazer é entrar em uma área de batalha | 
e lutar contra alguns MultiBots. Se você lançasse um feitiço de o heles, eles ae 
“retaliarão um Wall of Fire que você pode aprender, e se você lançassã = 
“Umfeitiço de iluminação, eles usarão Thunder Clap, o qual você dan on a 
| pode aprender. Se você é pequeno em. habilidades, você pode - a 
querer os apanhar. Também, se você lançasse uma feitiço ce 4 
cura no MultiBots, eles começarão curando Seus personagens. 
Isto pode ser à mão nos eeloboicas a near se Você So 
pedeno | emAR. 
| Siga para Sites Grave — ul pela direita o árvore de ar S 
Yogdrasil no precipício. E recomendado que você traga Momo. Ra 
O Steel Grave é um calabouço de verdade aborrecedor. Os ape 
Assassins podem. usar Disembowel em você e levar até 1 HP 
“(vocêp fojojo o aprender issodeles, entretanto), as cabeças ilutuantes têm um ataque 
de Timed Shot que faz aproximadamente 100 de dano, e os robôs são imunes E] 
tudo relacionado a e letricidade (traga Rei e Nina para O raio deles. soletra, e 
equipa qualquer arma dei raio que você RAT Por outro sea você oo muita 















































| Er 








| experiência aqui. Você pode precisar voltar a pousada várias vezes. | | | 
Afortunadamente, o Steel Grave não é tem muito tempo. Há só três lugares para colecionar — o UM Goggles em um baú no. 
meio, a Speed Boots e em um baú escondido no fundo do canto, e a Spanner. A Spanner está escondida dentro da astronave 
| naufragada; tenha Momo para quebrar a porta com o canhão, feiaiteio) abra 9 pat no quarto. Lá você Fegaa 

a Spanner. | 















Depois de adquirir a pilhagem, vá para a saída no canto superior esquerda: Nose 
regressará ao mapa. Se você quer voltar para Kombinat, você pode caminhar por tras : 
pelo Steel Garve sem ter que entrar. Então vá para Colony. Se Momo já não está em . 

io + Seu grupo, ponha-na agora. Este calabouço caracteriza os mesmos sújeitos 
a", aborrecedores como o ultimo, mas eles estão misturados com outros inimigos. Você | 
* pode roubar Rare Books dos Codger; eles são antiguidades que você pode vender. 
na Antique Shop na Aldeia das fadas por 4000 zenny. Isto pode não parecer muito, E 
mas os Rare Books são fáceis de serem roubados, e você normalmente pode adquirir 
ron na primeira tentativa. 
Faça seu espaço à esquerda superior e colete o Failure Gen. Este gene será 
importante mais tarde. Depois de adquirir o Gene, use as portas. Você alcançará uma plataform . 
com um teto de vidro azul abaixo. Salte abaixo pelo teto para chegar num quarto com vários espelhos. Faça Momo ver o painel para 
8) aprender precisa de uma chave. Deixe o) quarto: e siga até a porta mais alta. E nire e leve a Chave no altar. Volte ao quarto dos . 
espelhos e use a Chave no painel de felojoNigo [= us - : 

Você tem que alinhar Os espelhos. para refletir o laser agora. Ha pouco continue os beliscando até que eles trabalham. Você 
precisa saltar a viga do espelho mediano, a esquerda. reflita, à direita reta, emdo es o fusível. O espelho na esquerda não posa 
ser rotacionado. Depois de ativar o fusível, volte ao clitcide o teleport.. ss 

Siga Honey. fora do calabouço. Você “arejará atrás para cima no tretador chocado em Steel Beach. Seu grupo terá uma 
discussão longa sobre os teleparters: e Deu: Depois, pe a piel Beache volte para Junk Town ou a aldeia das fadas. ne atualize 
com os mestres, então volte para: Steel Beach o | 

Realmente hão importa que personagem você usa para 0 O lenadho: a chegar Os inimigos não são difíceis. 0 Único real 
notável são os Reapers; como eles são mortos-vivos, você pode matá-los com magias de cura. 

Volte no fretador e repasse seus passos até que você adquire à uma interseção. Siga para o sul no calabouço formal Suba 
o Segundo lance de degraus e continue indo até que você vem para um quarto quadrado grande com vários interruptores. Puxe a 
alavanca oriental, então vá debaixo da viga mestra que só rosa para uma porta, Desça ps degraus, abra o baú para pegar uma 
Hourglass, volte ao quarto da alavanca, Deixando a alavanca oriental baixa, lance a alavanca meridional. Agora caminhe debaixo 
da viga mesira meridional e entre pela fofo pre Siga: o caminho, pelo topo de uma viga mestra, para um baú com um Lacquer Staff. A. 
Thunder Rod é melhor que isto; não equipe-a. Retorne para as alavancas mais uma vez, e puxa a alavanca e e Os Gesans 
no canto sudoeste e caminhe aa q nar das três Nigas. mestras aos depate para cima. 





ouirá plataforma. ec co II TE ms o] 
O modo mais fácil para Fender este quob a do é pensarna cova como um diamante de Eaisehol Monte a: dela 
próximo “casa chapeou” para cima e esquerda. Colidirá com outra plataforma. Desça, então monte a plataforma a segunda base 
abaixo e esquerda. Também colidirá com outra pla ataforma. Caminhe sobre aquela plataforma e você montará em terceira base. E 
Desça daquela plataforma, então volte em enfrentar abaixo e corrige, assim você estará em prato de casa. Continue montando . 
contador à direita até que você bate em uma plataforma. Caminhe fora sob re solo, folido to há outra e ig qe tm 
a plataforma que você ha pouco estava ambnando, mas enfrentando a baix monte 


atrás e Es dn gs 








controle | alo quarto de ielepã oba ri pos 
mundial! Um mapa de como usar teleporters. 
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ao Nina no chumbo. e fale. 
| * novamente . a ele. Ele lhe falar 


— Barreira em cada sócio de festa. 


- outramagia. Ela também deveria |; 


* cedo outarde (evai chegar mais. 








“DRAG NIER 


«Depois de assistira: qualquer outro negócio você tenha (So você é apprenticed a Emitai e não tem se registrado nele por é causa da 
|  bizião distante dele, faça tão Fora), teleport| pala a sara de ec Tudo aquilo que você Re fazer aqui é age amendo 
"o gene de Espl lendor perito e licença. | 
e e teen o Deo Em eua chegada, você será saudado por Griol Haverá muito seed, então você estará em controle 
E E tal je â Gar É é teunirá. Griol então! cos para cima é he diz que fale é ao Ancião que para o vidas de razão no poço: 
ns “Primeiro, e Dragnier Você se achará atrás na Orla Perdida, leste da Colônia. Há Um anel de faerie perto assim você pode: 
no inspecionar o faeries. Mude sua festa a Ryu, Nina, e Garr. Equipe o Anel de Fogo é Armadui ra de Amianto (em pessoas diferentes). 
E Também, equipe a Nina com o pessoal mais claro que você tem, Volto em Dragnier e procure a loja. Aqui, você pode prover para 
É Cima em ariigos (seguramente. Seja você tem muitos amônia) E compra a asjo tor de Damasco & Armadgura. A espada pode ser 
“Usada por Ryu e Reija armadura por Ryu, Rei e Garr. VOCÊ também pode economizar o jogo ao Dijelofato) Deus estatua. (Nós não 
vimos um desses desde.. «gosta, o primeiro calabouço?) descansar há pouco. confira as camas na barraca com todas as camas. 
- Desça a escada de mão no, poço. Siga O caminho além de um famil liar-olhando. mural a um corredor com três quartos. Pare no - 
primeiro quarto e procure o Fotatolia) ete para Dados de Marfim: Salte o segundo quarto (não tem nada nisto), então entre no terço. 
* Quando você entra no terceiro quarto, Jono que o Ancião falará a você. Ele pede falar a Garr. Ponha Garr no chumbo e fale a ele. 
E Eles conve rsarão, “até que Jono se aborrece « com Gar Belo Ra “Mais Melo, e ne ele e falar a uma menina. Agora ponha 





















































* um poucomais, então, queira falar 
EE novamente. a Byu (ele não pode 
- se decidir?). Este tempo, ele 

| gue desafiar Ayu. Concorde. 
: “Você não pode usar seus 
o poderes de dragão nesta batalha, | 
- assim Ryu deveria começar! ! 
' lançando Proteção, então! 


e Depois disso, lhe tenha curar, O 
e ataque se ele tema chance. Gai 
a “há pouco deveria atacar. Se o 
E apprenficed. sido de Nina. para 
“ Emitai, ela deveria ter o feitiço de | 
- Espada Mágico; usa isto se você 
É tem isto como faz muito dano a 
Jono. “Se não, tenha o delause 


* assistira necessidades curativas 
] lirgentes, como ela é o mais 
- rápido. el ataque primário de. 
“ Jono é Infemo, mas ele | 
“galos Myol Ini (ataque. de raio | 
* Super-iorte em um caráter) | e. 
“ Siroco que: danifica a festa intel 
“Se alguém morre, fo devolva. 
imediatamente, e então rés 
A elenco Protege. e Barreira. “dono 
“tem muito HP mas ele abaixará 


“anda, 


A recente). Depois que você o 
* derrote, você receberá um lote 
“inteiro de experiência e aj 
Infinidade (aka A Antini ou Agni) E 
E Gene, Moo lo 

E Dico poço, | e você colidirá | E 
: novamente com Griol. Elelhe diz 
falar a Horis, o sujeito perto do. 
“portão. Primeiro, suba o topo de. 
' Cidade (sobre o teleport se aloje) | 
“ € examina o plaque em branco: 
"na parede-com: Ryu no chumbo.| 
“Uma imagem do Dragão Deus 


Er a Tag, "à 
Dn o PDA 
aaa 
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E Eno e ora era assegurar que seus detáterh não seriam ce del se Volta Rea porta e você chegará é a um ua no cndo 
E com um gupo e e etrcidade: Lance a alavarica azul see de você e da o e) olejo marrom, então c corra Elo sad alavanca 
“ aos qe | 

* Eure qualquer: dano ques você poderá ter ado da eletricidade, então continue no » próximo quarto. devo a primeira portay você 
“passa e caminha entre as paredes para adquirir a Túnica de uma Salva. Então leve à segunda porta no quarto Freio o (o suma há 

Fojojtioo conduz atrás a entrada). Vai certo, lance o interruptor, e escale a escada Fo oWantetone todo = [EAR i=o computador. E 
- Você tem que controlar: o robó caminhando ao redor de ao redor do dais, e move isto para os três interruptores. Gon você 
“adquire na frente de um interruptor, Triângulo cle imprensa para sacudir isto. O truque é apanhar o robô alrás dos engradado de 
“forma que você fojoje(o mover atrás pelo dais: io pondo mais espacial mover), sem fazer o movimento de fejojo E amável de ag de 
“usar: um mousepad. Reiniciar há pouco se O computador novamente. 

É Depois de sacudir todos os três interruptores, desça do dais e sobe a escada de mão na esquerda. (além da porta onde y você 
entrou: Ro quarto). Desça a próxima escada de mão para a que: você vem, -sacuda o interruptor, e abra O tórax para ol mo caligjo jo pgjo is 
paral Momo. Volte a escada de mão e continue indo além da próxima porta para um tórax com um ua ulheta. Então eva aporta e 
É ascenda todos, os a degraus! até e você sqic a saída de fábrica. No E o E E 











o regressará no. mapa. Leve Sia passos adiante é e você ehegará ao deserto. Horis tem magica ly de aidima maneira 
parecido aqui; fale acela e e escolhe todas as opções. para aprender é a consumir o deserto. Então examine o jarro: para o direito feio 
para adquirir. Lim pouco de água (não perde adquirindo a: água ou você estará arrependido). Use o diário pa descansar, é economize, 

- muda seus cataler sé você quer. Eu recomendo usar Rei E Garr para a area a chegar. 

E Todo fo] mundo parece odiar este nível, mas eu pensei que estava fresco. Basicamente, você tem que navegar pel deserto quê 
usa as estrelas. Você afojolal se recolher incrementos; há 16 incrementos em um círculo cheio, mas você. normalmente estará. 
caminhando há pouco para frente. Se você leva um passo na o. errada, vire 8 gip es fast você esta emirentando o outro 
odo) e pisa Feto Hc (sfmlooos 

De vez em quando, “você adquirirá uma mensagem que diz que você precisa beber agua. Leve »0 passos o lante, 

ao a sua “E de e Q E use seu Jarro fo[= Paus UMAVEZ. Então continue. Também, você só Enuer mover du ante a a noite. | 





diga ao qo EE 
' Finalmente, você será chupado ocasionalmente em uml area. oh ge imprensa e usa a mão- máquina da lolagráca ( aposta da 
e você se ci quena nor Lima pot téga para a bolsa de artigo. Agarre, então só corrida fora E área. a nr que você luta 





E o Gáenis mc os Cadus Sstão ore elesg quase nunca a ataque, mas. contador toc 
| e Ê o contra eles, e] e Eles também são fracos contra: o E É 


E rela dao maldita). Co E 
E temor a peça a Estro a de Noite oeste E 


e a a mulhorn no dica ends sua RR o 
: O ou onde achar oe o no ao 


Ea o pequeno Er not * e * Cao X 











dr 





emo de Vida ao término. do: indo gario.. Dun ao e BO 
1 e de e Você virá a uma | alavanea, sacuda pera ativar o elevador. 











: de você ae uma Fa le Sabedoria. Ende vá para a CobEia de 
Manutenção. Tire o outro elevador. Vá ocidental, norte, e então leste. Suba os 
3 degraus e sacuda ambos Os interruptores. Encabece atrás abaixo e val. 
«Doldental e passa as duas portas (eles são fechados). Vai porte e leve a 
primeira porta para a que você vem. Há algum dinheiro e Napalm nos. 

- gabinetes, e na parie de trás do quarto estão camas e um diário. O diario 

* lhe da todas as funções de um diário de acampamento--você pode 
E “mudar os sócios de festa, useTinta de Habilidade, etc. | 
E D- e de descansar, deixe o quarto e continua norte. Você chegará 

a um Rd com Ne o estantes de IVrOS. Os Peq Re 
















5 a da E ardontco: Probiire a Ro ais da ira para um Ri mento de Vida. Oeste da área de barra, você achará uma 
pi agem de vidro com uma porta no lado. ocidental. |. Entre e leve a saída dentro da passagem. Você regressara à frente do Myria.. 
Agora, seja um tempo bom: para partir, adquira engrenagem nova em Caer Xhan, descanse, e economize. Confie em mim, você 
o economizar, porque os inimigos na proxina RRroo ae pesa são brutais: Também, se você pio tem Rei em sua festa, 

3p sas em-—você prerisaia dele. 






“emt uma câmara e as E E uardará um neves Nie a E para e da o gás. Procure < as GE os para um Olho de 
É Andorinha, então volte para O quario curativo e encha para cima. . 

| “Agora passe pela primeira porta além do quarto curativo. É suposto que você usa o término neste quarto e os dois nos. quartos 
além dedo pus toda E! eletricidade, 'mas Isto à mais fácil nlre que da como é um qua mente prio e ue 









pe é canto esquerdo o o segundo cubieulo” éum ARE bem-escondido comfinta de Habilidade. ac de adquiri isto, cora 


“Gama Boot YZ 








Pp ata Rei a jogo. Equise medicamento. Ci re para cima, e passa a pela Em para dam an Gi 
O O trúgue para batera Quimera é ter dois caráter mais rápido que isto. Rei já: deveria ser, e 
o os deve. a Quir mera usará o: par pac um caráter; a o uso à de caráter 





o o) quarto ee (ou um com fo] mu - o coisa a uma vez mais. é Esteterape, Ié ide: os E degae na iii] 
adquirir a uma poria com uma mancha verde. Além daqui, você lutará os inimigos de. planta. Suba para a escada folanie e Você 
“e do outro cure a Além do « cure.  Guado você ade uma porta lona E Per pe Momo com « o a 








A até que y você começa os ata oe anibém verá deasioral ente O ou Res de E Bater gs use (o! mesmo o tipo 
E de magia duas vezes neles destruir a barreira deles/delas para aquele: elemento « E) então os matar tie. de 5 
: feitiços de congelação, etc.) Como “e os Reis de (Gas só defenda e eles correrão O jora. iso roube deles 
- e começo que lança Ragnarok. an E | 
= Interruptor Momo atras para a Bomba Atômica. o) ássumindo tem Cor antes no conti TETA Vá para: o e É o: tórax para 
E Proteina. Então dê laçada Foto) elo(ojg a of jc(o fofo cinto (o (6) quarto até que você adquire à grama. Continue norte e desça a primeira colina. 
a Agarre o Fragmento: de Vida do tórax perto, então: eruze a próxima colina. Abaixe E deixou a uma. mancha onde você ajojo (= vo lar. no. E 
A a Siga para uma [sjolgisl fechada que Rei pode abrir. Conduz em lugar fechado: para: tum laboratório. | a a 
"Procure os armários aqui para Ginseng e Fruta de Sabedoria. Tenha cuidado para não pisarem dus ds vinhas ou Fa is 
— Sera envenenado. Leve de volta a saida do norte fora e oeste de cabeça. Não perca o tórax escondido atras da árvore pata umTiara 
Praieado. Equipe em Momo. Quando: você alcança alguns degraus, cabeça sul para cima & colina esobre o walkway. Passe fo ci f 
“porta (no canto de superior- esquerda da área) e abre o tórax.na parte de trás para a Lança de Dragão. Deixe o quarto. volte a colina, | 
"6 ascenda os e de metal. De lá, continue para um corredor paises sa a E a 1) e o a razão 


dr 


eles se aborrecerão 


































de Cenirola paia ir para Edén. RR Ss OR a O 

| EmEden, você lutará Wraiths prio aliacte, e o Rei de Goo ocasional. Conti ta três Std acima para a estrarégi. Asv vez 

* GooTitans aparecerá; estes sujeitos regressam de modo em Estrada de Ogro, assim eles não são nenhum. e a Fo 

- Cutuque ao redor para tóraxes com Correio de Força e uma Pedra preciosa de Alma, então Riszeapoónte al 
Você vera um passaro ques voa por, e segue isto para um m acquitance. Nano. Sue fevela so E é E 








EN nc a ser 1 ertadicada, Você i chupado então dent da própria mem te 
º bonito spifiy. = peste E 
; Acredite ou não, hão os inimigos em aqui E por uma razão, Aut mo ervas 
daninhas gigantes que correm ao redor. de dentro da mente dele. Aforiunadamente | 
(desde você só tenha Ryu), eles são bem Ee ce rotar. Há Rae assista fora PE 
os Gongos Furiosos Carga de pólvora fo! 
“| Caminhe notoeste. Você verá Uma sériedei imagens de Nina = falará cobre a a mãe 
dela, Continue caminhando atéas mudanças. de tela. Vá adiante e fale à estatua 
| de a então ne vire e caminhe, o modo qe você veio atras. Você aba 








e parac curar e economizar seu jogo. “Sey você quer deixar, faça assim, como você 4 
não terá outra chance durante algum tempo. e 
“Vá noroeste novamente E você dia Sc uma a estátua de ledração com dois plques.— 





hi 











































4 o “e que pOr qui razão está falatído agora normalmente. 
Depois que ele desapareça, pise abertura no ar. Você falará a uma 
imagem de esvelho de você. Depois que ele parta, encha seu HP e 
q o, Anel de Sonho (você trouxe um, não o E e vai 









Pu: » para uu E iando cu recusa, cega se ando no. Arwan eo 
iques.. Elenco Protege três ou quatro vezes, então só começo que Salta 
“fora. Use artigos para curar, e não faça morph-—você quer salvar seu AP... 
| Contanto, que você tenha o Anel-de Sonho, você não terá nenhuma dificuldade. Uma vez 
* você derrota o Arwan, você regressará teleported em Eden onde você terá que fazer uma 
“festa para lutar Teepo. Eu higiy recomenidam que você use: Rel. e se ao no 
| Bragão. enorme o Senhor, e então você luta novamente. 
Ayu. deveria lançar Proteja. na festa, e use Barreira em cada caráter. Depois disso, lhe 
tenha usar o Poder e genes de Transe para Se transformar em um Mvyrmidon. Use Aura, 
“então: ataque até que você reverte, Tenha para Rei roubar deTeepo até que você adquire 
“a Lâmina de Dragão, então ataque. Assim que você adquira à Lâmina, tem para Ryu 
equipar isto, assim ele pode usar isto na batalha, Peco deveria usar Combo Super até 
que ele corre fora de AP então ataque: Momo: deveria lançar Possa em todos seus 
O “caráter, então ataque. Nina deveria usar magia, e Gatr há pouco deveria atacar. Teepo 
FS m um grupo de ataques elementares e equipa Os vários Anéis assim ajudará. Use 
MuliVitamins (ou Vitaminas) curar. Esta pata o varem, mas s contanto que você tenha uma pero de artigo grande, não | 
“aquele difícil. 
E No) ganhar; à batalha, você recebe uma quantia enorme je. experiência (poderia querer usar uns Dados de E) e: a | Armadura 
de Dragão. Teespo que compra a fazenda é deixa para trás Chave de Cartão UM. Sim, você só passou por esta sucessão de todo. 
ata adoutrir um keycard. Leve o cartão, equipe a Armadura de: ço. tire.o elevador de Eden, e adquira o heck fora: ya, Dê 


a intêrvalo, você é ganhou isto. 

























No É o ir número obsceno de níveis provavelmente (especialmente Ryu). assim inspecione para c cima fode: seus 
Mestres. Carregue em! MultiVitamins, Panacéias, e Amônia; a batalha final está a frente (como você Poe adivinhou do 
título. de capitulo). Então volta (isso que outro?) o orbital estacionam Myria. 
RE Se você quer você Fojojo (ss regressar até onde todos os robôs de Honey eram e usam Keycard One para abrir a porta adjacente. 
“Tudo: que você adquire são um Bangle Claro que não é exatamente um artigo todos-poderoso (certo, real mente & cera: assim 
É há penhu ma real necessidade para fazer isto. a | 
* Onde: você *really * quer ir regressa para o guarto principal com os azulejos vários-coloridos. Encabece à a mais baixa esquerda 
Use Chave de Cartão UM no painel branco na parede parao abertoa porta. Vápor Rm 
'Osi inimigos principais nesta seção nova são o Homem de Névoa, uma versão mais dura da arder queisa Gr aEmilvãO 
É ra 6 pre ac o de cura imediatamente, 15 o tenta aprender: esta habilidade; e os Vampiros. ee também (e)  paralisam 


asa de Lip pera SELL DA 


— DO GamsBod | is 









Ç termpo grande. ya precisa Ga a maioria da cura e Em dele: não lhe ia en 
tanto: E Wreira em | todo € o Rc. mas pao de salto da as Amos raramente usa sa 















EE 


Dois de derrotar ii as três A osiras wii), va adia paral um iilve caio E E 
Leve a porta esquerda para um quarto onde você pode descansar. Também ha um: tórax de a PRE eo q 
aqui com um. Lira de Cupid. Equipe em Momo. Leve a escada de mão « t Je val para cima da ne mo 4 

E do salve Sao. De E ua na apedaena tuela entre as paredes gagarre educa “Á e mm. O 





: pouco siga. a passagem para o a b a a a para você. Debi: que se ve | 
Ha; E res de e da a postaram Ms e ss mm ad 




























co indo até que você SE um Secador Curá Gera cima, e pie 6 o levará a 
o até a plataforma. Ryu olho” flamejará, e então Myria aparecerá o e 
Je Depois de muito diálogo (que é uma real dor para ir por se você morre na briga a “ 
chegar). você estará controlando Ryu. Fale a cada de seus sócios de festa, entaose  ! 
- levante diretamente na frente de Myria e fale novamente a ela. Ela perguntará E 
— se você quer deixar seu poder, ou a lutará. Obviamente, esco ina deixar 
— seu poder... há pouco brincando! Escolha lutar Myria e você terá que 
fazer uma festa, Ponha seus lutadores mais fortes em—em meu 
caso, estes era Peço, Rei e Ryu, aa sua formação. e 
- deixe a batalha começar. | 
Miyria frequentemente usa Santuári io para dispersar seu ajude 
feitiços, assim não aborrece os usando. Só começo que ataca 
com ataques regulares e Combo Super. (Se você está usando a Nina, 
tenha o dela use magia). Faça “not * tenha para Ryu se transformar em um 
dragao—você quererá salvar o AP dele por curar. Tente conservar AP 
porque esta é uma batalha LONGA... eu tentei manter rasto do HP de Myria, 
mas eu perdi conta. Há pouco digamos ela tem modo mais de 20,000 HP e 
que me levou mais que uma hora a derrote (eu estou nem mesma bin ar F.. 
0) a mais a de Myria é Veneno que enconios um E e E ge 
de Uso de caráiér non- na para curar O fico. Ro espe muito pe E 
sobre o veneno e cegueira: se você contintia parando para curar esses, Maça En Ee DN 
nunca entrará qualquer golpe. Se coisas. Se poem realmente ruins, use uma 
tua Rasga restabelecer todos seu HPe curar se osti cd HO 
Sobre a meio caminho pela Batalha, Aytia começará lançando o feitiço de Holocausto, Isto provavelmente f safa primeira 
vez em que, assim você pode. terque usar algumas Lágrimas de Lua. Então usa uma Fruta de Sabedoria para restabelecer GAP de 
Ryu se ele está fora, tele sera, a menos que voce já usasse uma Fruta). desde que Myria não pode lançar Santuário mais, lhe tenha 
usar Barreira em cada SÓcio de fesia. Holocausto deveria se ir agora só aproximadamente So que nao são nenhuma porção grande. 
“Então começo. que ataca novamente. Ra 
| Quando ela é ao fedor três- -quarta morta, Myria começa combinando Holocausto £ outra magia com Néreno. Hã pouco use a 
mesma estratégia e mantenha seu uHR se ae caráter morre, estej ta do Os reavivar e reformar dic rreira para os proteger do 
Holocaust. 
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"| umcartnormale então é foto foto -Te o o cart do jogo desejado sobre ele (lembra-se dé Sonic & Knuckles? 





f mente. Como você já deve saber, 0  Camesharded é um acessório fabricado pela Interact, que é once cor 





«contém menus onde você e inserir os RR Eae obter o efeito Ro oe aoRer 







 B011A6490005 
co -: BONIAGAF O O90D 





grin 
a Dr MTE 


o tha a O ger no, 
RFC RE 


” | Po. Legend of Zeida-Dearina 
0º Fithe 


Necessita de uma versão 2.2 do Shark ou superior e re: 
quer o Keycode lda | 







Energia infinita .......... cs... 81114600 0140 
Todos os corações de energia . conenaassaes OT TTASFE 0140 
- 100Tokens de Golden Skultullas .. mio BT 1 TAGÃO O3E7 
eta fofo to ai a Ra pr ORA + 81 T1IAG6C 7777 
Todos os Itens de Quest .....................B1 1 1AG74 30FF 





dio au .. 8111A676 FEFF Ata Magic Bens. a pn ee 
Pulo da Lua [Nota 2) ................ om a Nlagic Becas ditos e ne E ado 

| Efeito das ice Báots Ea Ê R) DoicsaBs 0030 Megaton Hammer sempre dcesaivel” ade 80114653 0011 

| “B11DB2B2 000D Modificador para a 1º Bottle .................. 8011A656 002? 
Small Keys infinitas... same 80114699 0009 Modificador para a 2º Bottle .................. 8011A657 002? 

| Sempre ter Big Key, de O 801146780007 Modificador para a 3º Bottle .................. 8011 AG58 002? 
ê Modificador para a 4º Bottle .................. 8011A659 002? 


Obter a Ocarina OFTIME .....mmussssensrsesrezs.: BOT TABAB 0008 Modificador de item 1 (Link adulto) ... 801 1AG5A 00º? 





Comes Dao BIS : T Staosuke 








1 an E | | | Dra E] - ; 
E E] lr 2 z Pe 

PER É [dim E k 2 
o Fio A doa Er E E = = 7 


“ Modificador de item 2 (Link criança) ....8011A65B007?  Megaton Hammer sempre acessível ..... 8011A8130011 







Transformar a Giants Knife em Biggoroen' sSword......  Modificador para a 1º Bottle o . 80114816 0027 
PD) Modificador para a 2º Bottle ... pe O = 
Obter Quiver (suporta 30 flechas) sand - 60114671 0001 . Modificador para a 3º Botile .. - 8011481800%2 | - 
BRO | fejejjifo- (o ejge equipamento de 1AG72 007? Modificador para a 4º Bottle .. .. 8011A8190077 
* Modificador de equipamento 2. . 801 14678007? Modificador de Item: da .. 801 1ABIA 002? 
 Midificador « de coisas equipadas. « B011A640 002º Modificador de Item 2. 801 1A81B o | 
Ee poa: usar Megan Hammer rINota Dc - Transformar Giant's Kniteé em m Biggoron Ss Sword... | 
E nasais . Bo! 1639001 1 RR o 1ATCE 0001 | 
— Meodiicador da hora do dia . rear e . 81 1 tASDC 2999 Obter Quiver (suporta 30 o flechas) iu. E - 801 14831 0001 











. 801 | Asas 0029 
» 601 4 Pate(o(o] 007? 7 


LE ERA RA Ea nua Ee 


Me tege end “o Zelda: Gcasipa 
of lime 


a. Verdi E . | gs 
“Necessita de uma versão 2. 2 feto Shark ou superior e 
requE o Keycode de telda, no 





... B1ITATOO 0340 


Engia infinita .. 
- 81 1 tAzBE 014 - 


Todos os corações de energia .. 
100Tokens de Golden Skulitulas .. 
Todos os Equipamentos ...................erem 
Todos os Itens Quest... 





.. B111ACBO 0140) 





Pulo da Lua [Nota 2]... DO , o Eerola NE” À 








8 1 DAC50 40CB ' Todos os corações de energia .. « G1TTACAE 0140 

Efeito das Hover Boots s (segure Le SR), -DO1C8675 0030 | 100Tokens di é Golden Skulltulas ......... 8111AD5SO OSE7 | 
rei ac BI IDE472 000D Todos os | Eriremento” CecapreRER ces brio 8111AD1C 7777 
Small Keys infinitas . e o 8011A8590009 Todos os HRens de Quest... css BTT IAD24 80FF 
Obter Big Key, Compass e Map. a o LL inc ecuL nano Ge ENREDO RE 8111AD26 FFFF 
Ocarina ofTime... counees coins an SA TRADE 0008 ENIO dá Ea NOIR] na e. DO1CBD75 0020 
Din's Fire (MPO)....... cmo OBD AGCOOOO E igiaieimeeeo casae SRS 811DB350 40CB 
Farore'sWind (MP6) .............................. 801 1A80F 000D Efeito das Hover ER e (segure LeR). DO1C8BD75 0080 
Nayru's Love (MP12) ............ dC EDMADIDOOOS strass O IDBBFAODUD 
Barra de Magia infinita... DOI 1A7ZCO 0008 Small Keys infinitas ........vecercecrerereevesrer B011AD490009 
E es pussscantir es cce O BON SATCAOOD! Obter Big Key, Compass. e Map. - 8011AD28 0007 
nn recomeça DI ACO 000! OcarinaofTime.. crer BOTTACEB 0008 
a amaram ata demo sc BON 1B7CS 0060: | Din's Fire (MPS)... vires BO11ACFS 0005 
ROME ee 801 tAgos 0000 : Farore' sWind (MP6) ... 1...» BOT TACFF 000D 
BRR 801 1484 Cc 0009 Nayru': sLove (MP12).. ceservis OO TI ADOS 00183 
o ag 80114805 0001. do de Negiai infinita... . + DO11ACB9 0008 





3ombs infinitas... oiee BO11AB1E 0009 
RE Dter Falty BOW masai 8011A807 0003 
Arrows infinitas .. ceoovsea BOT 1 ABI F 0009 


Obter Fairy Slingshot... RR dae 1ABOA 0006 
Munição para Slingshot infinita . « 8011A822 0009 
Obter Bombchu ... «. «e» BO11A8B0C 0009 


Bombchus infinitos | esbniraniarresaseacas enero DOING A 0009 
Obter Fire Doi dA EU = ia EN 


“ Obterlce Arrow (MP2)... -..8011A80E 000C 
Light Arrow (MP4) ... emcnnasta rr GOL IAG OUT A 
Fairy Ocarina sempre acessível .. «= 601 1A80B 0007 
Hookshot sempre acessivel.............. 801 1ASOD 000A 


Longshot sempre acessível ..............-... 6011A80D 000B 
Boomerang sempre acessivel ............... 86011A810 000E 
Lens ofTruth sempre acessível ............. 6011A811 000F 
Obter Magic Beans .........a scores BO11AÃBI2 0010 
Magic Beans infinitos .............s ooo. BOT TABZA 0009 





Itasuke 








mo OMABIDO O Cn 
.... BO11A806 0002 Re so Cc 


Pocos eREsEEREREEEaE ENA Ema: 


9011A808 0004 | 


ape E CR 


enem mn ho 


Obter Deku Stick 
Deku Sticks infinit 
Obter Deku Nut... 
Deku Nuts infinitos... 


Obter Bombs .. 
Bombs infinitos. 






centns sarene 


Arrows infinitas ...iaesasisesasecsecsosenssnaos 


Obter Fairy Slingshot 
Munição para Slingshot infinita 
Obter Bombchu ......... iii paserenaeinensianos 
Bombchus infinitas ..........aaseeseses 
Obter Fire Arrow (MP2) ...... 
ice AroOW (MP2) sos osemmetaanens=-arm 
Light Arrow (MPS)... 
Fairy Ocarina sempre acessível ....... 


Gamers. Dock 7] 


LOTE Es E 


+ BOT TACBA 0001 


8011ACBC 0001 


=... BO11ACB3 0060 
«us BO11ACE4 0000 
«o BOTIADOC 0009 
=... BOT IAÇES 0001 
“« BOTIADOD 0009 
cecrr B011ADOS 0002 
emenmiamasemmeoose» BOTIADOE 0009 
Obter Fairy Bow . ERES nO SERRA 
. 8B011ADOF 0009 


8011AGF7 0003 


8011ACFA 0006 


+ 6011AD12 0009 


ECOS! 


S011ACFC 0009 


e. B011AD14 0009 
eres BOTIACFB 0004 


801 1ACFE 000€ 
8011ADO4 0012 


=» O011ACFE 0007 





a 


ookihot sempre acessível... 801 1ACFD OO0A 
Longshot sempre acessível ................. 8011ACFD 000B 
Boomerang sempre acessível ............. 8011 ADOO OO0E 
Lens ofTruth sempre acessível ............ 8011ADO1 000F 
Obter Magic Beans ........a asse 01 1ADOZ 0010 
Magic Beans infinitos ......cccesecsccesm BOTTADTA 0009 
Megaton Hammer sempre acessível ..... 8011ADO3 0011 
Modificador para a 1º Bottle .................. 8011AD06 0097. 
Modificador para a 2º Bottle .................. 801 1ADO7 009? 
Modificador para a 3º Bottle .................. 86011AD08 00º? 
Modificador para a 48 BONITO .ssesssseranseroos DOT 1noal 002: 





o — Golden Scale 
das tdo erlfna ana fiao claua dana un «a O! 06- Giant's Knife (Broken) 
Obter rQuiver (suporta 30 oct da Bullet Bag (Holds 30) 


Medlflcador (6 [5] Equiperad 1 


MR ra ro O RA Pa RR 


ss 





AR ta 


Eyeball Frog. 
Eye Drops 
ud Check 


to Lo 
Jo 
| Ê 


= 


Digitos que acompanham sie elsjisis modific acor de 
term 2 
21 - Weird Egg 

22 - Chicken 

23 - Zelda's Letter 
24 - Keaton Mask 


[ar 


[da] 


Gamers Boot 1% | Es 


29 - Zora Mask 




























Fequipamento 1 


as modificado- 10 - Bomb Bag (Holds 30) 


“4000 - Ao nascer do sol 


- DO00 - À noite 





- Skull Mask 
26 - Spooky Mask 
27 - Bunny Hood 

Goron Mask 


2A - Gerudo Mask 
2B - Mask of Truth 
2C - SOLD OUT 










ER RA ei 


r de 





dígitos ue acompanham O 


- 02 - Silver Scale 





' 80 - Bullet Bag (Holds 40) 
o. Bullet o (Holds 50) 





Dígitos a e acompamBam o 
equiiamento 2 


VE 


omb Bag (Holds 20) 





18 
20 
28 
SQ 


Bomb Bag (Holds 40) 
Clejgo jam =jg: (== 
Silver Gauntlets 
Silver Scale 


Dígitos que acompanham 
coisas equipadas 


e 


| e da 


11 - Kokiri Tunic & Kokiri Boots . 
12 - Goron Tunic & Kokiri Eos 
13 - Zora Tunic & Kokiri Bools | 
21 - Kokiri Tunic & Iron Boois 


Goron Tunic & Iron Boots 





Dis OS que acompanham o código m 


nora do dia 


5800 - Luz do dia 
7000 - Durante o dia 
C000 - Pôr do sol 

















Nota 1: Antes de usar estes códigos é melhor copiar . 
seu melhor save para os outros dois slots. Alguns dos 
códigos têm a péssima mania de apagar um de seus 
saves... Ro 

Nota 2: Com este código (Pulo da Lua), você precisa 
apertar e segurar o botão L para começar a levitar, e 
então soltar o botão quando estiver na altura desejada 
para cair. 

Nota 3: Você poderá usar O Hammer mesmo quando. 
estiver com Link criança, mas não val aparecer. 
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Eri de que a PRO É 
- DICAS -B 


ENTRA e 
DA O 
| A PRA TEC ES lr 


Tia dar 
Bet aah CREA 





Cód. PDO4. “ca PD( Cód.: PD 07 Cód: PDOS | PD ( 
Cada R$ 2,90 Cada R$ 2.90 Cada R$ 2,90 Cada R$ 2,50 Cada R$ 2,50 Cada R$ 2,50 


ICS) ic 


E] 


| do ET FIGHTER 


Sine ClADINTOR 2 
7: RESNElITER EX y 





Cód.: PD 10 Cód: PD 11 Cód.: PD np Cód.: PD 13 Cód.: PD 14 Cód. PD 15 
Cada R$ 2,50 Cada R$ 2,50 Cada R$ 2,50 Cada R$ 3,00 Cada R$ 3,00 Cada R$ 3,00 


Nome: 


Assinale AbiirO as referências e quantidades que deseja receber. 


Endereço: 


Cód.: PD 04- Cada R$2,90( ) Cód.: PD 10 - Cada R$2,50( ) 


Cidade: Estado: Ce: 


Cód.: PD 05 - Cada R$ 2,90 ( ) Cód.: PD 11 - Cada R$2,50( ) Mande CHEQUE NOMINAL, CHEQUE CORREIO OU VALE 
Cód.: PD 06 - Cada R$ 2,90( ) Cód.: PD 12 - Cada R$2,50( ) POSTAL para a EDITORA ESCALA LTDA. Caixa Postal 16.381 
Cód.: PD 07 - Cada R$2,50( ) Cód.: PD 13- Cada R$3,00( ) | Cep 02599-970 - São Paulo - SP - Maiores informações, | 
= | E Aa tel.: (011) 266-3166 - Você receberá em sua casa sem nenhuma outra | 
Cód.: PD 08 - Cada R$ 2,50 ( ) Cód.: PD 14 - Cada R$ 3,00( ) despesa. Não é necessário recortar sua revista. Basta enviar xerox ou | 
“Cód.: PD 09- Cada R$2,50( ) Cód.: PD 15- Cada R$3,00( ) | cópia deste cupom. | 
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a | “Gostaria que vocês esclarecessem 
uma cruel dúvida que vem me atormen- 
tando a algum tempo. Tenho um Playstati- 
“ one o magnífico. RPG Final FantasyVIl que, 
“apesar de ser antigo, com certeza ainda é 
muito jogado. Mas a dúvida é a segunte: 
- Em primeiro lugar, o meu CD é japonês e 
a dificuldade é muita no andamento do 
game. Na Gamers Book nº 1, vocês dizem 
qe tenho de encontraros Weapons e des- 
aê uilos. (ee é, eu 4 destruí O aa 

















vocês republiquem a revista com o resto 
do detonado que falta e também pensar 
num jeito de eu precisar não comprar de 
novo a mesma revista porque, como já te- 
nho'a revista, eu poderia trocá-la nas ban- 
cas pela completa para não perder, nem a 
revista e nem o detonado completo da 
melhor revista do mundo. Bom, chega de 
reclamações e vamos ao que interessa, 
às perguntas: 

1º Eu queria saber como é que se faz para 
passar de uma parte no jogo Silent Hill, 
onde se tem um piano e que a reconpensa 
é uma jóia de prata? 

2º Eu queria saber também se o mesmo é 
1 ou 2 CDs? 


3º Por Fi você o continuam o detona- 


imas. elias 


lguem com pedras na 
| e? » Não? Tudo bem, 
a a mente pedimos des- 
sso ja está ficando chato, 
pelos problemas ocorridos 
ira “a da nossa Gamers 


ias é melhor do que ficar comprando até 


ld a oitava edição da Book para conferir a 







: séu fojojol deve ser a versão infeial, lançada 


em fevereiro de 97. Nada de Weapons e 
CGs ate você arranjar uma versão mais 
ojos Eciciglo ido)! 


Cadê o resto? Sempre confiei no detona- 


do da melhor revista do Mundo, mas tive 
uma grande decepção ao comprar a 


“Gamers Book nº3. Eu estava todo empol- 


gado (afinal era um detonado que eu esta- 
- va esperando faz um tempão) e quando 
“abro a revista é começo a folhear, descu- 
bro que o detonado esta pela metade. O 
que é que aconteceu com vocês? Eu acre- 
dito que erros aconteciam, mas esquecer 


metade do detonado é demais! Espero que 


parte final, certo? Assim, vamos às duvi- 
das: 
1- Não é 
- muito difi- 
“gil. Basta 
seguir as 

- pistas da- 
E «das pelo 
- próprio 
“jogo. Mas, 
"Se você 
preferir seguir pelo caminho mais fácil, siga 
o diagrama ao lado. 
2- Apesar de ter vários ambientes e tudo o 
mais, este grande titulo da Konami possui 
somente um CD. Poucas cenas em CG e 
uma curta extensão contribuem pata isso. 
3- Se os pedidos aumentarem, pode con- 
tar que o melhor enredo da Square logo 
logo estará em nossas páginas. 
4- A data anunciada pela Square Electronic 
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Artis é 31 de agosto. Quase sete meses 


Rio cjojojlsfo [o lançamento da versão japones 


sa? E, “E é tão ruim assim.. | 

E agradecemos pelos elogios e 
pelas críticas. Em especial pelas críticas. 
São a partir delas que podemos melhorar. 
cada vez mais a qualidade de nosso tra- 


- balho. 


E aí galera da Gamers Book? Eu comprei 
a edição 1 e 3 da Gamers Book, e gostei 
muito das estratégias de Final Fantasy VII 
e Breath of Fire Ill, mas tenho uma recla- 
mação a fazer. Cadê o final da estartégia. 
de Breath of Fire Ill? Depois da reclama- 
ção vem as perguntas: 
1º Eu queria saber se não tem um jeito 
mais fácil de pegar o Chocobo Dourado? . 
2º Para matar Jenova-Synthesis, Bizarro 
Sephiroth e Savior Sephiroth, qual é o nt- 
vel mínimo que eu tenho de estar? 
3º Tem um jeito de ganhar EXP mais rápi- 
do em Breath of Fire IH? 
Sugestões: Por que vocês não fazem uma 
Gamers Book com duas estratégias até 0 
final? Por que vocês não fazem uma estra- 
tégia completa de Xenogears e Final 
Fantasy VIII quando sair a versão clanicidioich | 
na. Por hoje é só pessoal!!! 
André L. Borges 
Santo André - SP 


Hmm... Mais alguém? Que fale ago- 
ra ou cale-se para sempre. Bom, Andté, 
acreditamos que você ja deve conhecer 
os motivos e nossas quilométricas descul- 
pas. Portanto, passemos diretamente para 
as perguntas: 

1- A melhor forma de se criar chobobas 
dourados sem precisar estar em Class S 
(mas ajuda-bastante...) é usando o proce- 
dimento apresentado na seção Mancada 
Nossa da edição anterior, na carta do lei- 
tor Dênis C. D. Ali: após escolher o nut dado 
ao chocobo e antes da tela escurecer, aper- 
ie e segure À. 

2- 50 é bom, 70 é ótimo e 99 um tanto 
desesperador: Os três inimigos citados 
(além dos Weapons especiais) têm Status 
e airbutos diferentes para cada patamar 
de oponentes. Ou seja, se você é podero- 
so, ele tambem será, como dito na estraté- 
gia contra Bizarro na Book nº1. 

3- Matando Berserker (30.000 de EXP en- 
tre os sobreviventes da batalha) e Arch 
Mage (45.000 entre o grupo), que voce 
encontra aleatoriamente em Container 
hEIÇoR 

Quanto às sugestoes... e figos 
estratégias completas a gente já faz. Dias 
estratégias de games GRANDES é que 
seria o problema. Só se a Book tivesse mais 
de 150 páginas... E tanto Xenogears quanto 
Final Fantasy VII estão cotadissimos para 
aparecer em nossas páginas. E só man- 
darem mais pedídos para os Top Ten! 


Jtosuke 
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Olá pessoal da Gamesr Book! Curto de- 
mais a Gamers Book, é a mais completa 
revista de video game do Brasil, as estra- 
tégias são completas é bem detalhadas. 
Mas na Última edição, parece que a estra- 
tégia de Breath of Fire Ill não foi termina- 
da, ou estou enganado? Nessa mesma re- 
vista, uma carta me chamou a atenção, foi 
a carta do leitor Gabriel Rocha de Souza 
(MG). pedindo dicas de Final Fantasy ll 
(ou Vi), eu também adoro esse jogo, consi- 
dero o melhor RPG de todos os tempos, 
por causa de seu storyline perfeito e seus 
personagens carismalicos, e resolvi dar 
uma sugestão: Por que vocês não fazem 
algumas Gamers Books especiais ou uma 


seção da Gamers Book, com estratégias . 


completas dos RPGs antigos (Breath of Fire 
Le ll, Final Fantasy IM e VI, Chrono Trigger, 
secret of Mana, Phantasy Star |, ll, Ile IV, 
Albert Odissey, entre outros), mesmo sen- 
do jogos. antigos. são melhores que mul- 
tos RPGs atuais, e ainda tem muita gente 
que gosta. Estou esperando anciosamente 
por uma resposta positiva de vocês. 
Anderson Pereira Pima 
Rio de Janeiro -RJ 


É, Adilson, você já é o trocentésimo 
leitor a nos fazer esta pergunta. A respos- 
ta, como pode ver, está nesta edição. E não 
grile com esse negócio de letra: a gente 
tem aqui um especialista em línguas anti- 
gas (entenda-se: hieróglifos e escrita 
cuneiforme...) que se encarrega das car- 
tas. 


AlO galera da Gamers! Sou um fã da revis- 
ta, estou escrevendo por duas razões: 

1º Parabenizá-los pela melhor revista de 
games do Brasil e também pelas Gamets 
Book, com destaque para a 1º, com a deto- 
nação de Final Fantasy VII, que acabou 
com gualquer concorrência. Simplesmen- 
te foi a melhor e mais completa detonação 
ja feita de um jogo. Mas tambem adorei a 
nº 2 com a detonação de 007 Goldeneve e 
a nº 3 com Breath of Fire Ill. Espero que 
façam uma igual com Final Fanyasy Ville 
Zelda 64. 

Tambem quero expressar minha opiniao 


sobre Final Fantasy VIl e Zelda 64. Zerei os 


dois jogos. Final Fantasy VII foi sozinho, e 
Zelda acompanãal im: amigo. Zel asi tem 





Não, você não está enganado, And, E “boajoga 


A estratégia não foi terminada mesmo. 


só conferir na seção mancada nossa.. Ads : sur sa 


respeito dos RPGs mais antigos. anotamos é 


sua sugestão que, aliás, também oe ar de toda prop ae ande ta | 
=. MA. opinião, Final Fanté sy vit ainda a em 


uma grande gama de nossos leitores. Fi- 
nal Fantasy VI (ou Ill, como preferir) é um 
grande candidato ser alvo de nossas es- 
tratégias, tendo em vista seu relançamento. 
Mandem seus votos, fas de FEV! 


Olá pessoal da Gamers! Escrevo- 


lhes esta carta por um único e imperial | 


motivo, que alias me tifOu O sono até o 
momento em que escrevo: Pode ser pura 
sorte, mas na Gamers Book nº3, Breath of 
Fire III, a estratégia não saiu até o fim. dá li 
a revista de cabo a rabo duas vezes e não 
vi nenhuma parte que dizia '!... e depois de 
vencê-lo (a), é só curtir o final do jogo” ou 


algo do genero. Pelo menos a que com-. 


prei e todas as demais nas bancas daqui, 
onde moro, a estratégia só vai até a parte 
em que eu teria que cozinhar para o pre- 
feito de Parch, aí vai para a parte de dra- 
gões e magias, vila das fadas, então, Deep 
rear, Agora, devido à isso eu terei que es- 
perar uma continuação na próxima Book, 
ou vocês irão relança-la já totalmente 
corrigida, sendo que poderia trocar a que 
tenho em mãos pela noval? Sem mais, 
desculpe-me pela letra, e por favor, res- 
pondam a minha dúvida se possível na 
próxima Gamers (normal), pois não perco 
uma só edição, Até a próxima!!! 

Adilson J. Busselli 

Jaú - SP 


Stosuke 





to apso o a Ram mal 





1º E.sobre outro RPG hoje bem conheci- 
do, Tales of Destiny. Neste jogo, após a | 
conclusão do 1º mapa, surge um 2º onde 
estão presentes 9 pirâmides, das quais 
consegui superar apenas sete, encolhen- 
do-me na que deixei por oitava. Nesta 8º . 
pirâmide, existem vários computadores es- 
palhados, inclusive um onde surgem & per- 


“guntas com 4 possibilidades de resposta 


cada, que esta trantando uma porta. Quais 
alternativas devo escolher para ab rir esta 
bendita porta? Se 
Sendo eu um grande fã de FFVIL. não po- 
deria deixar de enviar Os meus combos 
favoritos: | 
1º Counter + Mime, un + Mime, 
Counter + Mime, Counter + Mime, Counter 
+ Mime, Counter + Mime, Counter + Mime, 
Counter + Mime. Use este combo após o 
uso de um Limit Break, realizando um 
combo de 8 limits conseculivos, Dependens 


do do limite utilizado, mestras como a E e 
Emerald Weapon, morrerão ARE q temi Sa 


no de um único combo. 


2º Counter + Mime, fe + Mino, o a 
Counter + Mime, Counter + Mime, Counter, Ea 
; ne Mime, Counter + Mime. Counter na so Rss 


gh ii e the PS CMB E o ia o S 


enganou: de redação... A o Gamers é nº cor | 


porta ao lado... Mas tudo em. É e 





felizes que você ed o ne 





blasfemar que TLoZ: Ocarina of Time “traz 
um dos melhores enredos já criados para 
jogos de videogame”... Sera que já viram 
um Final Fantasy de perto ou somente pe- 
jas imagens da gente? 


ima caros mada amd —— e e medo 


Ola pessoal da Gamers Book, tudo 
bem? Estóu enviando para vocês vários 
códigos de Game Shark do jogão Final 
Fantasy VIl que, com certeza, serão de gi- 
gantesca utilidade para aqueles que ain- 
da curtem esse grande RPG. Aproveitan- 
go a oportunidade (digamos como paga- 
mento) eu peço a vocês que me respon- 
dam: 


GamesDok 9. 








ela! Quanto à sua à opina ma de se vi mao 
que o ponto forte da série The Legend a at e 
Zelda sempre foi a ação, “enquanto. Os: Fi 
nal Fantasies sempre fizeram parte da | 
'melhor estirpe de storylines do mundo dos. 
games. Ainda é difícil acreditar que exis 
tem revistas que tenham a coragem de: 





co antes. do  onador K à unia ; a AD 
“Complex, então a password. vorteta a 
FATE. Você pode também colocar GIFT, . 
para ganhar a melhor espada do game; 

HUGO ou OGRE (esta última faz algumas 


referências sobre Tekken: 3). Quanto aos 
combos, eles foram. muito bem elaborados. 
Nada mal pata serem: colocados na lista 


de combos mais apelativos! 


Não se esqueça do nosso endereço! Pe- 
gue papel e caneta e andte o endereço da 
redação da Gamers Book: Rua Pio XI, 230 
- Alto da Lapa - São Paulo, SP - CEP 
05060-000. Ou então inande-nos um E-Mail 
em gamers O. edescala. com.br. Você tam- 
bém pode contactar-nos. através: do fórum 
do site da Progames,. no endereço 
DAVAÇA progame es. eia d Estamos espe- 
rango sua mensagem! * 

























ue pertence (PS paia Playstation, ESA 


“Comprei a Gamers Book nº e achei ótima, sim: no menu. MATERIA e Esuinã normalmente. 
: O, De! Mini ' plesmente. DESTNEE algumas partes (como wall Vale lembrar que você só tem acessoa a este 
4 Cords xp ado em * Market) foram mal explicadas. Eu me perdi mu: menu apos a entrada de ! a em seu gru po. 
dB ossa primeira edição, tas vezes. Tenho também algumas perg untas: 2 Se OS slots contdos nas armas forem interliga- 
em nossa seção de. 1ºComo se equipa as materias? > «dos (formando algo que lembra vagamente um 
cartas existe um espaço 1e- | 2º Como se combina as materias ?, geme * 8), então você pode combinar duas materias se 
servado a um ranking onde cons- “Restore + AI? colocadas nestes sio!s interligados. Mas somen- 
tam os déz melhores games nos Na.página 17, na luta contra Reno, vocês te algumas combinações são viáveis. Support 
diferentes mercados mundiaisTais.. “iinham lee, lce 2 e Ice 3, e eu só possio a Ice? Materias combinam com todas, Independent não 


listagens são mais comumente co-. Me expliquem. " cominam com nenhum, Magic somente com as 
nhecidas por Top Ten. Nesta edr Rafael K. Smiderle |. | Support, da mesma forma que as Command e 
ção trazemos os Tops da Europa, É: E Coral Lages - SC. ue á ' as Summon. Não é muito complicado, bastando 
Japão e Mundial. Essa foj a forma E re apenas ter um pouco de bom senso. 


escolhida para mal 





He, NOS- “Temos a leve impressão dec que ha al- 3- Questão de paciência. Se vocêe tiver pacien- 
so leitor, atento aos títulos c que fa- | ' guém perdido no espaço... Bom, Rafa, suas per- cia para matar os inimigos antes de chegar a 
zem sucessó no Exeror E que, | quntas são BEM básicas, mas merecem ser res- Reno, acumulando AP em suas Materias, você 
muito provalelmente, invadirão as pondidas... pode ter uma lee 8, Thunder 3 ou qualquer outra 
es (se é que já] Pão q. Primeiramente você precisa TER álguma. magia queseSteja contida na Materia. Regen, por 

Materia e alguma arma que tenha slots para exemplo; é uma ótima maiga pata ser ganhada 


fds japones pias == - a a | E 
e europeu, “adotamos quatro cam. que elas sejam colocadas. Em seguida, entre nos: primeiros momentos do game, 


pos, sendo o primeiro POSIÇÃO! o E E SS RE os 
sendo 6 seu desianador no ranking: | Is TO múis cedido: 

“NOME: (um tanto óbvio, não | 
acha?) indica o titulo de suGesso | 
seguido do'CO NEjo E = ao. qual dg 






para. Fara NOS para Ninienco 
| 64 SNES para super Nintendo. |: O) 
“a Mede Drive! Genesis, pico 
para Neo-Gep CD, GB paia 
GameBoy. e DC para Dreamcast; 
| iuturamente talvez tenhamos tam- 
“bém e PS2 para Piaysiation 2. 
Por fim, a ER o a Re [pata 
mando a softhouse responsável” egRnc o Legaia 
pelo hit. | = 
A o ranking de nível | 
mundial. Ás quatro primeirosgam- | B 
pos estão designadas exatamente | 
as mesmas funções da listagem 
anterior, contudo, apartir da quinta AÊ 
colúha, resolvemos adotar uma [a efa inc of Fighters 98 FS | | 
classificação mais detalhada, infor- me 4 | [TheHouscof The Dead? = Sc 
mande certos, aspectos. interessan- 
"tes de serem reservados, “GÊNE- 
| RO? indica O estilo do jogo. 
Un RPG; Corrida. ). in- 
| formando o tipo de game que está FE 
| 'emalta Os três campos SeQuintos: | 
| são referentes é ao o RES 





* ALCANÇADA”, dizendo: o mais ido do topo que o game nba 
Finalmente, a lista dos “Dez Mais Pedidos”, o seu Top Ten. Exatamente! Você podera votar também através de cartas ou E-Mails, em qua: 
é o melhor game da atualidade e aquele que ocupar a primeira colocação, terá uma estratégia completíssima como jogo de destaque das próximas 
- nes da sua Gamers Book. puustos que se mantiverem no ranking durante algum tempo poderão ser enfocados como noer secundário. Em 
ea OUtrAS palavras, é você quem decide o que val ser === ii 
==, dissecado aqui, mantendo em alta um dos princi- E serem 
E + pais objetivos da publicação: a interatividade do lei. Pesição | Nome 
à tor na revista. Redundante dizer que todos os games . ua nRsSoRiES 
+ que já tiveram sua estratégia na Book serão remo- E 2 jTeh 
ES vidos deste ranking. E como já dito, a partir desta BEN RENT 
“edição você já decide qual será o game principal do | 
dos | próximo número, Escreva-nos, mande sua mensa- , 
|| gem. Nós queremos saber sua preferência. Quem | 
R Sabe se o game que você esta encalhado não seja . 
o game de destaque da próxima Gamers joio ii E Sã 
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PROCURE A LOJA MAIS PRÓXIMA DE SUA CASA. 
“LÁ COM CERTEZA, VOCÊ VAL ENCONTRAR OS ÚLTIMOS 
ANCAMENTOS PARA OS PRINCIPAIS SISTEMAS DE VIDEO 
É UMA GRANDE VARIEDADE DE ACESSÓRIOS. 
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